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THIẾT KẾ HOẠT ĐỘNG HỌC

 CHUYÊN ĐỀ CẤP TRƯỜNG 

NĂM HỌC 2024-2025
                            Lĩnh vực phát triển: PTNN
                            Đề tài: Dạy trẻ kể chuyện sáng tạo 
                                        Truyện: “Quái vật màu sắc”

                            Chủ đề: Bản thân 

                            Độ tuổi: 5-6 tuổi 
                            Người dạy: Vũ Thị Phượng
I. MỤC ĐÍCH-YÊU CẦU
1.Kiến thức;
- Trẻ nhớ tên truyện, hiểu nội dung câu chuyện quái vật màu sắc;      
        - Trẻ biết cách sáng tạo quái vật màu sắc bằng nguyên liệu được phát.
        2. Kỹ năng

- Trẻ biết sử dụng các phần mềm copilot, chat gpt trên máy điện thoại, ipad ... để đặt ra các câu lệnh vẽ tranh trên phần mềm;
- Trẻ tự sáng tác tên mới, sáng tạo thêm các chi tiết mới cho câu chuyện quái vật màu sắc (Tình huống, hành động của nhân vật…);
-Trả lời câu hỏi của cô rõ ràng, mạch lạc và đủ câu.

3. Thái độ

- Trẻ biết bộc lộ, thể hiện cảm xúc hạnh phúc, buồn, tức giận, sợ hãi, yêu thương của bản thân;
         - Trẻ có kĩ năng hợp tác, làm việc nhóm cùng nhau thảo luận và chia sẻ.
II. CHUẨN BỊ 
- Điện thoại, ipad, máy tính;
- Bài giảng điện tử, trò chơi thiết kế trên phần mềm wordwall;
- Bảng nam châm cho trẻ gắn tranh;
- Bút màu, giấy, mũ các màu …
III. HÌNH THỨC TỔ CHỨC
*Hoạt động 1: “Sắc màu cảm xúc”
- Các nhóm sẽ cùng tham gia một trò chơi có tên: “Sắc màu cảm xúc”;
- Cùng lắng nghe cách chơi và luật chơi;

- Cho trẻ chơi trò chơi và nhận xét;

- Cô dẫn dắt giới thiệu câu chuyện.
*Hoạt động 2: “Quái vật màu sắc”

- Cô cho trẻ cùng nghe câu chuyện;

- Giảng nội dung câu chuyện;

+ Đàm thoại;

- Các con vừa được nghe câu chuyện gì?

- Trong truyện có những nhân vật nào?

- Theo các con quái vật là gì?

- Để biết quái vật là gì chúng mình hãy cùng cô tra cứu qua phần mềm Google assistant;

- Bạn nhỏ đã nói điều gì với quái vật màu sắc?

- Màu vàng thể hiên cảm xúc gì?

- Màu đỏ thể hiện cảm xúc gì?

- Màu xanh là cảm xúc gì?

- Màu đen là cảm xúc gì?

- Màu hồng thể hiện cảm xúc gì?

- Có bao nhiêu cảm xúc được nhắc đến trong câu chuyện?

*Hoạt động 3: Cùng bé sáng tạo 
*Trò chơi: ô cửa bí mật trên phần mềm powerpoint;
- Cô chia lớp thành 4 nhóm các nhóm trưởng sẽ lên chọn một màu sắc bằng cách mở các ô cửa, sau đó trẻ sẽ về chọn nhóm theo màu sắc mà mình thích.
- Sau khi chọn về nhóm theo màu sắc mà mình yêu thích cô giới thiệu với trẻ hoạt động vẽ tranh trên phần mềm copilot hoặc chat gpt
 - Hôm trước cô đã hướng dẫn các con cách sử dụng câu lệnh vẽ tranh trên phần mềm copilot và chat gpt bây giờ mới các con cùng nhắc lại;

 - Hướng trẻ tìm kiếm nhân vật theo màu sắc mà nhóm mình đã lựa chọn, sau đó tìm kiếm nguyên liệu phù hợp để vẽ nhân vật;

 - Trẻ cùng về nhóm thực hiện.
  *Hoạt động 4: Kể chuyện sáng tạo – Quái vật màu sắc
  - Cô mời lần lượt từng nhóm lên kể lại câu chuyện sáng tạo theo màu sắc mà mình đã lựa chọn;

 - Mỗi nhóm sẽ thể hiện những câu chuyện khác nhau;

- Các nhóm sẽ cùng lắng nghe, quan sát và nhận xét câu chuyện của nhóm mình và nhóm bạn đã kể;
* Giáo dục trẻ: Mọi vật xung quanh chúng ta đều có những cảm xúc khác nhau và được thể hiện qua những màu sắc quen thuộc, gần gũi. Hãy thể hiện cảm xúc phù hợp trong mỗi hoàn cảnh để cuộc sống của chúng ta luôn tràn ngập những điều tuyệt vời.
*Kết thúc;
- Vận động theo nhạc bài hát gọi tên cảm xúc
                                                    Tam Cường, ngày 28 tháng 10 năm 2024
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IV.Ý KIẾN NHẬN XÉT ĐÁNH GIÁ
1. Ưu điểm

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2. Tồn tại

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
                                                                 Xác nhận của người đánh giá
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Số lượng ngón tay           
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