[bookmark: bookmark76][bookmark: bookmark77]Chương 4. MỘT SỐ KẾ HOẠCH BÀI DẠY NỘI DUNG GIÁO DỤC KỸ
[bookmark: bookmark78]NĂNG CÔNG DÂN SỐ
4.1. [bookmark: bookmark79][bookmark: bookmark80]Dạy học môn Tin học thực hiện Chương trình GDPT 2018
(Thiết kế 05 KHBD tương ứng với 05 chủ đề nội dung của môn Tin học trong chương trình GDPT 2018)
[bookmark: bookmark81]BÀI 1. PHẦN CỨNG VÀ PHẦN MỀM MÁY TÍNH
(Chủ đề A - Sách giáo khoa Tin học 4 - Kiến tạo công dân toàn cầu)
I. [bookmark: bookmark82][bookmark: bookmark83]YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. [bookmark: bookmark84]Năng lực
Năng lực Tin học
· Sử dụng và quản lý các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông:
o Nêu được tên một số thiết bị phần cứng và phần mềm đã biết. o Nêu được sơ lược về vai trò của phần cứng, phần mềm và mối quan hệ phụ thuộc lẫn nhau giữa chứng.
Năng lực chung
· Tự chủ và tự học: Học sinh tự tìm hiểu và tiếp thu kiến thức mới thông qua quá trình tham gia hoạt động học tập một cách tích cực, chủ động sáng tạo.
· Giao tiếp và hợp tác: Thể hiện khả năng giao tiếp khi trình bày, trao đổi nhóm, phản biện trong các nhiệm vụ học tập.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Nhận biết và chỉ ra được vai trò của phần cứng, phần mềm và mối quan hệ phụ thuộc lẫn nhau giữa chứng.
2. [bookmark: bookmark85]Phẩm chất
· Chăm chỉ: Học sinh tham gia các hoạt động trong giờ học, vận dụng được kiến thức đã học vào tình huống thực tế.
· Trách nhiệm: Có trách nhiệm khi tham gia các hoạt động nhóm; có trách nhiệm khi sử dụng các thiết bị trong phòng thực hành Tin học.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC Giáo viên
· Chuẩn bị sách giáo khoa Tin học.
· Bài giảng trình chiếu.
· Máy tính kết nối tivi (hoặc máy chiếu).
· Video mô tả tình huống phần Khởi động.
· Phiếu học tập 1 sử dụng trong hoạt động Luyện tập.
· Phiếu học tập 2 sử dụng trong hoạt động Vận dụng.
Học sinh
· Sách giáo khoa, vở ghi, bứt, thước kẻ.
III. [bookmark: bookmark86]CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YÉU
[bookmark: bookmark87]HOẠT ĐỘNG 1 - KHỞI ĐỘNG (5 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark88]Mục tiêu
· Học sinh hào hứng khi bắt đầu giờ học.
· Học sinh biết được để chơi được cờ vua trên máy tính thì cần có phần mềm chơi cờ vua.
2. [bookmark: bookmark89]Sản phẩm hoạt động của HS
· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.

3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· GV hướng dẫn HS quan sát video mô tả tình huống, sau đó trả lời câu hỏi:
✓ Tại sao máy tính của nhà An cũng không chơi được cờ vua như máy tính nhà Bình?
· GV khích lệ HS chia sẻ câu trả lời và ý kiến của mình.
· GV tổng hợp ý kiến, câu trả lời của HS, đưa ra kiến thức chốt và dẫn dắt vào bài mới.
	· HS chia sẻ câu trả lời trước lớp.
· HS nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
	✓ Tại vì máy tính của nhà An chưa cài đặt phần mềm chơi cờ vua như máy tính nhà Bình.




[bookmark: bookmark90]HOẠT ĐỘNG 2 - HÌNH THÀNH KIÉN THỨC MỚI (15 PHÚT)
[bookmark: bookmark91]HOẠT ĐỘNG 2.1 - PHẦN CỨNG VÀ PHẦN MỀM MÁY TÍNH (8 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark92]Mục tiêu
· Học sinh nêu được tên một số thiết bị phần cứng và phần mềm đã biết.
· Học rèn luyện và phát triển: năng lực giải quyết vấn đề, năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông, tư duy phản biện, kĩ năng làm việc nhóm.
2. [bookmark: bookmark93]Sản phẩm hoạt động của HS
- Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên. 3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· GV chuẩn bị bộ câu hỏi.
· Cho HS thảo luận nhóm.
· Hướng dẫn cách thức tham gia trò chơi “Vòng quay may mắn” như sau: Vòng quay sẽ
	· HS thảo luận và hoạt động nhóm theo hướng dẫn của GV.
· HS chia sẻ câu trả lời
	y Ở lớp 3 em đã biết máy tính có bốn thành phần cơ bản là thân máy, bàn phím, chuột, màn hình. Đây




	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	gọi tên các bạn để trả lời các câu hỏi đã được thảo luận nhóm.
· [bookmark: _GoBack]GV hướng dẫn HS làm việc nhóm để thảo luận và cùng trả lời các câu hỏi trong bộ câu hỏi sau:
ự Ở lớp 3 các em đã biết máy tính có bốn thành phần cơ bản nào?
ự Các chi tiết bên trong thân máy hay các thiết bị kết nối với máy tính như: loa, máy in, máy chiếu... có được gọi là phần cứng của máy tính không?
ự Để có thể chơi được cờ vua trên máy tính em cần làm
gì?
ự Phần mềm chơi cờ vua giúp em làm gì?
ự Phần mềm File Explorer giúp em làm gì?
ự Phần mềm PowerPoint giúp em làm gì?
ự Để có thể hoạt động và trợ giúp con người, thì ngoài phần cứng máy tính cần có thêm gì?
· GV mời hai hoặc ba nhóm HS chia sẻ câu trả lời trước lớp.
· GV mời các HS khác nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
· GV đưa ra đáp án gợi ý nếu cần:
ự Ở lớp 3 em đã biết máy tính có bốn thành phần cơ bản là
	trước lớp.
- HS nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
	là các phần cứng của máy tính.
y Ngoài ra, các chi tiết bên trong thân máy hay các thiết bị kết nối với máy tính như: loa, máy in, máy chiếu... cũng là các phần cứng của máy tính.
y Để có thể chơi được cờ vua, máy tính cần được cài đặt phần mềm chơi cờ vua. y Phần mềm chơi cờ vua giúp em luyện tập và chơi cờ vua.
y Phần mềm File Explorer giúp em sắp xếp và quản lí thông tin trên máy tính. y Phần mềm PowerPoint giúp em soạn thảo và trình chiếu bài trình chiếu. y Ngoài phần cứng, máy tính cần có các phần mềm để có thể hoạt động và trợ giúp con người




	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	thân máy, bàn phím, chuột, màn hình. Đây là các phần cứng của máy tính.
ự Ngoài ra, các chi tiết bên trong thân máy hay các thiết bị kết nối với máy tính như: loa, máy in, máy chiếu... cũng là các phần cứng của máy tính.
ự Để có thể chơi được cờ vua, máy tính cần được cài đặt phần mềm chơi cờ vua.
ự Ngoài phần cứng, máy tính cần có các phần mềm để có thể hoạt động và trợ giúp con người.
ự Phần mềm File Explorer giúp em sắp xếp và quản lí thông tin trên máy tính.
ự Phần mềm PowerPoint giúp em soạn thảo và trình chiếu bài trình chiếu.
ự Phần mềm chơi cờ vua giúp em luyện tập và chơi cờ vua.
- GV tổng hợp ý kiến của HS và nhấn mạnh kiến thức chốt:
Máy tính có các thiết bị phần cứng và các phần mềm.
	
	




[bookmark: bookmark94]HOẠT ĐỘNG 2.2 - VAI TRÒ CỦA PHẦN CỨNG, PHẦN MỀM (7 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark95]Mục tiêu
· Học sinh nêu được sơ lược về vai trò của phần cứng, phần mềm và mối quan hệ phụ thuộc lẫn nhau giữa chúng.
· Học sinh rèn luyện và phát triển: năng lực giải quyết vấn đề, năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông, tư duy phản biện, kĩ năng làm việc nhóm.
2. [bookmark: bookmark96]Sản phẩm hoạt động của HS

3. Tổ chức hoạt động

3. Tổ chức hoạt động

· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
Tài liệu sử dụng cho tập huấn triển khai thí điểm giáo dục KNCDS cấp Tiểu học năm học 2023 - 2024	1 4

Tài liệu sử dụng cho tập huấn triển khai thí điểm giáo dục KNCDS cấp Tiểu học năm học 2023 - 2024	1 #

Tài liệu sử dụng cho tập huấn triển khai thí điểm giáo dục KNCDS cấp Tiểu học năm học 2023 - 2024	1 5

	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· GV hướng dẫn HS làm việc nhóm đôi để thảo luận.
· Mời 1 nhóm lên diễn lại tình huống giữa bạn nhỏ và chiếc máy tính của mình để nêu được vai trò của phần cưng và phần mềm máy tính, sau đó cùng trả lời các câu hỏi sau:
ự Một chiếc máy tính chỉ có phần cứng mà không có các phần mềm thì có thể hoạt động, trợ giúp con người học tập, làm việc được không?
ự Các phần mềm File Explorer, PowerPoint... có hoạt động được không nếu không có các phần cứng máy tính?
· GV mời hai hoặc ba nhóm HS chia sẻ câu trả lời trước lớp.
· GV mời các HS khác nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
· GV đưa ra đáp án gợi ý nếu cần:
ự Một chiếc máy tính chỉ có phần cứng mà không có các phần mềm thì không thể hoạt động, trợ giúp con người học tập, làm việc.
ự Các phần mềm File Explorer, PowerPoint. không hoạt động được nếu không có các phần cứng máy tính.
· GV tổng hợp ý kiến của HS và nhấn mạnh kiến thức chốt:
ự Phần mềm muốn hoạt
	· HS thực hiện hoạt động nhóm theo hướng dẫn của GV.
· Nhóm HS thực hiện.
· HS nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
	ự Một chiếc máy tính chỉ có phần cứng mà không có các phần mềm thì không thể hoạt động, trợ giúp con người học tập, làm việc.
ự Các phần mềm File Explorer, PowerPoint. không hoạt động được nếu không có các phần cứng máy tính.
- GV tổng hợp ý kiến của HS và nhấn mạnh kiến thức chốt: ự Phần mềm muốn hoạt động được thì cần có phần cứng. ự Một chiếc máy tính không chỉ cần có phần cứng mà cần có cả phần mềm thì mới hoạt động, trợ giúp được cho con người.





	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	động được thì cần có phần cứng.
y Một chiếc máy tính không chỉ cần có phần cứng mà cần có cả phần mềm thì mới hoạt động, trợ giúp được cho con người.
	
	




HOẠT ĐỘNG 3 - LUYỆN TẬP (8 PHÚT)
1. Mục tiêu
· Học sinh nêu được những phần cứng máy tính mà em đã được học ở môn Tin học lớp 3.
· Học sinh nêu được những phần mềm em đã được học ở môn Tin học lớp 3 và chức năng của chúng.
· Học sinh chỉ ra được ổ đĩa máy tính là phần cứng máy tính.
· Học sinh rèn luyện và phát triển: năng lực giải quyết vấn đề, năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông, tư duy phản biện, kĩ năng làm việc nhóm.
2. Sản phẩm hoạt động của HS
· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· GV hướng dẫn HS làm việc nhóm 4 để thực hiện các nhiệm vụ trong Phiếu học tập 1.
· Sau thời gian thảo luận, các nhóm treo sản phẩm của nhóm mình lên bảng, các nhóm tham quan và nhận xét chéo.
· GV mời 1 nhóm chia sẻ câu trả lời trước lớp.
· GV mời các HS khác nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
· GV tổng hợp ý kiến của HS và đưa ra kiến thức chốt:
y Một số phần cứng máy tính mà em đã được học ở môn
	· HS thực hiện Phiếu học tập theo hướng dẫn của GV.
· Nhóm HS chia sẻ câu trả lời trước lớp.
· HS nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
	y Một số phần cứng máy tính mà em đã được học ở môn Tin học lớp 3: Màn hình, thân máy, chuột máy tính, bàn phím, loa, máy chiếu...




	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	Tin học lớp 3: Màn hình, thân máy, chuột máy tính, bàn phím, loa, máy chiếu...
	
	

	y Một số phần mềm em đã
	
	y Một số phần

	được học ở môn Tin học lớp 3
	
	mềm em đã được học ở

	và chức năng của chúng:
	
	môn Tin học lớp 3 và

	o Phần mềm File
	
	chức năng của chúng:

	Explorer giúp em sắp xếp và
	
	- Phần mềm File

	quản lí thông tin trên máy tính.
	
	Explorer giúp em sắp

	o Phần mềm
	
	xếp và quản lí thông tin

	PowerPoint giúp em soạn thảo
	
	trên máy tính.

	và trình chiếu bài trình chiếu.
	
	- Phần mềm

	o Phần mềm Notepad
	
	PowerPoint giúp em

	giúp em tập luyện gõ bàn phím
	
	soạn thảo và trình

	đúng cách.
	
	chiếu bài trình chiếu.

	o Phần mềm Basic
	
	- Phần mềm Notepad

	Mouse Skills giúp em luyện tập
	
	giúp em tập luyện gõ

	các thao tác với chuột máy tính.
	
	bàn phím đúng cách.

	o Phần mềm Solar
	
	- Phần mềm Basic

	System giúp em tìm hiểu, khám
	
	Mouse Skills giúp em

	phá Hệ Mặt Trời.
	
	luyện tập các thao tác với chuột máy tính.
- Phần mềm Solar System giúp em tìm hiểu, khám phá Hệ Mặt Trời.

	y Phát biểu đúng: B
	
	y Phát biểu đúng:

	y ô đĩa máy tính là phần
	
	B

	cứng máy tính.
	
	y ô đĩa máy tính là phần cứng máy tính.




HOẠT ĐỘNG 4 - VẬN DỤNG (7 PHÚT)
1. Mục tiêu
· Học sinh chỉ ra được thiết bị nhớ USB là phần cứng máy tính.
· Học sinh kể tên và nêu được chức năng của những phần mềm máy tính đã biết.
· Học sinh rèn luyện và phát triển: năng lực giải quyết vấn đề, năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông, tư duy phản biện, kĩ năng làm việc nhóm.
2. [bookmark: bookmark97]Sản phẩm hoạt động của HS
· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	- GV đặt câu hỏi về USB, gọi
	- HS trả lời câu hỏi.
	y USB là một loại

	hs trả lời cá nhân.
	
	thiết bị nhớ có khả

	- GV đưa gợi ý đáp án nếu
	
	năng lưu trữ thông tin

	cần:
	
	tương tự như ổ đĩa của

	y USB là một loại
	
	máy tính. USB rất nhỏ

	thiết bị nhớ có khả năng
	
	gọn và có thể dễ dàng

	lưu trữ thông tin tương
	
	kết nối với máy tính,

	tự như ổ đĩa của máy
	
	thuận tiện trong việc

	tính. USB rất nhỏ gọn
	
	trao đổi thông tin, dữ

	và có thể dễ dàng kết
	
	liệu giữa các máy tính.

	nối với máy tính, thuận
	
	ự Thiết bị nhớ

	tiện trong việc trao đổi
	HS thực hiện theo
	USB là phần cứng

	thông tin, dữ liệu giữa
	hướng dẫn của GV.
	máy tính.

	các máy tính.
	- Nhóm HS chia sẻ câu
	

	ự Thiết bị nhớ USB là phần cứng máy tính.
- GV hướng dẫn HS làm việc nhóm theo tổ để thực hiện các
	trả lời trước lớp.
	

	nhiệm vụ.
	- HS trả lời.
	

	- Cho HS chơi trò chơi “Ai
	- HS nhận xét, phản
	

	nhanh hơn” để trả lời câu hỏi:
	biện câu trả lời của
	

	Nêu những phần mêm máy tính mà em biết.
- Gọi các nhóm lên chia sẻ
	bạn.
	

	phần trả lời của nhóm mình.
	
	y Theo em, phần

	- GV mời các HS khác nhận
	
	cứng và phần mềm

	xét, phản biện câu trả lời của
	
	trong máy tính có vai

	bạn.
	
	trò quan trọng như

	- GV đặt câu hỏi: Theo em
	
	nhau. Vì: Không có

	phần cứng hay phần mềm máy
	
	phần mềm thì máy

	tính quan trọng hơn?, gọi hs trả
	
	tính không thể hoạt

	lời cá nhân.
	
	động, làm việc được.




	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· GV gợi ý câu trả lời nếu cần:
ự Theo em, phần cứng và phần mềm trong máy tính có vai trò quan trọng như nhau. Vì: Không có phần mềm thì máy tính không thể hoạt động, làm việc được. Phần mềm máy tính chỉ hoạt động được khi có đủ các phần cứng cần thiết.
· GV tổng hợp ý kiến của HS và nhắc lại kiến thức chốt:
ự Máy tính có các thiết bị phần cứng và các phần mềm. ự Không có phần mềm thì máy tính không thể hoạt động, làm việc được.
ự Phần mềm máy tính chỉ hoạt động được khi có đủ các phần cứng cần thiết.
	
	Phần mềm máy tính chỉ hoạt động được khi có đủ các phần cứng cần thiết. ự Phần mềm Rapid Typing giúp em luyện gõ bàn phím đúng cách, phần mềm Raz kids giúp em học tập Tiếng Anh...


IV. ĐIỀU CHỈNH, BỔ SUNG
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[bookmark: bookmark98]BÀI 2. TẠO, ĐỔI TÊN VÀ XÓA THƯ MỤC
(Chủ đề C - Sách giáo khoa Tin học 3 - Robot thông minh)
I. [bookmark: bookmark100][bookmark: bookmark99]YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. [bookmark: bookmark101]Năng lực
Năng lực Tin học
· Sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông: Thực hiện được việc tạo, xóa, đổi tên thư mục.
Năng lực chung
· Tự chủ và tự học: Tự thực hiện được thao tác điều khiển máy tính theo sự hướng dẫn. có ý thức tổng kết và trình bày những điều đã học.
· Giao tiếp và hợp tác: Thể hiện khả năng giao tiếp khi trình bày, trao đổi nhóm, phản biện trong các nhiệm vụ học tập.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Tạo ra được các không gian lưu trữ cụ thể phù hợp với mỗi công việc hàng ngày.
2. [bookmark: bookmark102]Phẩm chất
· Chăm chỉ: Học sinh tham gia các hoạt động trong giờ học, vận dụng được kiến thức đã học vào tình huống thực tế.
· Trách nhiệm: Có trách nhiệm tạo ra các cây thư mục một cách khoa học, hợp lý, dễ tìm kiếm cho người sử dụng.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC Giáo viên
· Chuẩn bị sách giáo khoa Tin học.
· Bài giảng trình chiếu.
· Máy tính kết nối Tivi (hoặc máy chiếu).
· Phòng thực hành máy tính.
· Một số bức ảnh được lưu sẵn trên máy tính ở phòng thực hành để học sinh sắp xếp, phân loại, tạo thư mục cho phù hợp.
· Học sinh
· Sách giáo khoa, vở ghi, bút, thước kẻ.
III. [bookmark: bookmark103]CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YÉU
[bookmark: bookmark104]HOẠT ĐỘNG 1 - KHỞI ĐỘNG (6 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark105]Mục tiêu
· Học sinh nhắc lại được ý nghĩa của việc tạo cây thư mục để lưu trữ, sắp xếp thông tin trong máy tính.
2. [bookmark: bookmark106]Sản phẩm hoạt động của HS
· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· Giáo viên hướng dẫn học sinh thảo luận nhóm đôi trả lời câu hỏi: Cấu trúc cây thư mục cho chúng ta biết điều gì? Làm thế nào tạo được cây thư mục để lưu trữ, sắp xếp thông tin? Bài học hôm nay các em sẽ được tìm hiểu sâu sắc hơn về điều này.
· Giáo viên mời hai hoặc ba học sinh chia sẻ câu trả lời trước lớp.
· Giáo viên mời các học sinh khác nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
· Giáo viên quan sát quá trình thảo luận của các nhóm và hỗ trợ nếu cần.
· Giáo viên khích lệ học sinh chia sẻ ý kiến của mình, khen thưởng học sinh có câu trả lời tốt.
· Giáo viên tổng hợp ý kiến và dẫn dắt vào bài mới
	· Học sinh quan sát, lắng nghe để hiểu rõ nhiệm vụ.
· Học sinh thảo luận nhóm về câu hỏi của giáo viên.
	✓ Cấu trúc cây thư mục giúp chúng ta biết nó chứa những thư mục con nào, những tệp nào dễ tìm kiếm.




[bookmark: bookmark107]HOẠT ĐỘNG 2 - HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI (16 PHÚT)
[bookmark: bookmark108]HOẠT ĐỘNG 2.1 - TẠO THU MỤC (5 PHÚT)
Tạo thư mục LAN 3B ở ổ đĩa D:
1. [bookmark: bookmark109]Mục tiêu
· Học sinh thực hiện được thao tác tạo thư mục.
· Học sinh rèn luyện và phát triển năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông.
2. [bookmark: bookmark110]Sản phẩm hoạt động của học sinh
3. Tổ chức hoạt động

3. Tổ chức hoạt động

· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
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GV tổ chức hoạt động
· Giáo viên hướng dẫn học sinh đọc nội dung kiến thức về tạo thư mục ở trang 51 SGK.
· Giáo viên yêu cầu một hoặc hai học sinh trình bày thao tác để tạo thư mục.
· Giáo viên mời hai hoặc ba học sinh chia sẻ câu trả lời trước lớp.
· Giáo viên mời các học sinh khác nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
· Giáo viên thực hành mẫu thao tác tạo thư mục sau đó hướng dẫn từng bước để học sinh thực hiện theo.
· Giáo viên quan sát quá trình thảo luận của các nhóm và hỗ trợ nếu cần.
Hoạt động của HS
· Học sinh quan sát, lắng nghe để hiểu rõ nhiệm vụ.
· Học sinh thảo luận nhóm về câu hỏi của giáo viên.
Kết quả/sản phẩm học tập
- Giáo viên khen thưởng học sinh có câu trả lời, cách thực hiện thao tác đúng và chốt kiến thức về thao tác để tạo thư mục:
1. Nháy chuột vào biểu tượng This PC trên màn hình
2. Nháy chuột vào biểu tượng ổ đĩa chứa thư mục cần tạo.
3. Nháy chuột vào thẻ Home
4. Nháy chuột vào lệnh New folder trong thẻ lệnh Home.
5. Nhập tên thư mục vào ô
New folder
6. Nháy chuột bên ngoài nền màu xanh.
Tạo thư mục con của thư mục LAN 3B
1. Mục tiêu
· Học sinh thực hiện được thao tác tạo thư mục con.
· Học sinh rèn luyện và phát triển năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông.
2. Sản phẩm hoạt động của học sinh
- Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên. 3. Tổ chức hoạt động
GV tổ chức hoạt động
Hoạt động của HS
Kết quả/sản phẩm học tập
· Giáo viên hướng dẫn học sinh đọc nội dung kiến thức về tạo thư mục con ở trang 52 SGK.
· Giáo viên yêu cầu một hoặc hai học sinh trình bày thao tác để tạo thư mục con.
· Giáo viên mời hai hoặc ba học
· Học sinh quan sát, lắng nghe để hiểu rõ nhiệm vụ.
· Học sinh làm việc cá nhân thực hiện yêu cầu của giáo viên.
· Học sinh thực hiện
- Giáo viên khen thưởng học sinh có câu trả lời, cách thực hiện thao tác đúng và chốt kiến thức về thao tác để tạo thư mục:









































	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	sinh chia sẻ câu trả lời trước
	thao tác xoá thư mục,
	1. Nháy đúp chuột

	lớp.
	GV hỗ trợ nếu cần.
	vào biểu tượng của

	- Giáo viên mời các học sinh
	
	thư mục chứa thư

	khác nhận xét, phản biện câu
	
	mục cần tạo

	trả lời của bạn.
	
	2. Nháy chuột vào

	- Giáo viên thực hành mẫu hoặc mời học sinh đã biết cách làm
	
	Home

	thực hiện thao tác tạo thư mục
	
	3. Nháy chuột vào

	con sau đó hướng dẫn từng
	
	lệnh New folder

	bước để cả lớp thực hiện theo.
	
	trong thẻ lệnh Home
4. Nhập tên thư mục vào ô
5. Nháy chuột bên ngoài nền màu xanh.




HOẠT ĐỘNG 2.2. ĐỔI TÊN THƯ MỤC (6 PHÚT)
1. Mục tiêu
· Học sinh thực hiện được thao tác đổi tên thư mục.
· Học sinh rèn luyện và phát triển năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông.
2. Sản phẩm hoạt động của học sinh
- Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên. 3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· Giáo viên yêu cầu học sinh nghiên cứu mục 2 - SGK trang 52.
· Giáo viên yêu cầu 1-2 học sinh trình bày thao tác đổi tên thư mục.
· Giáo viên mời hai hoặc ba học sinh chia sẻ câu trả lời trước
	· Học sinh quan sát, lắng nghe để hiểu rõ nhiệm vụ.
· Học sinh làm việc cá nhân thực hiện yêu cầu của giáo viên.
	- Giáo viên khen thưởng học sinh có câu trả lời, cách thực hiện thao tác đúng và chốt kiến thức về thao tác đổi tên thư mục:
1. Mở một ổ đĩa chứa




	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	lớp.
· Giáo viên mời các học sinh khác nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
· Giáo viên quan sát quá trình thực hiện nhiệm vụ của học sinh và hỗ trợ nếu cần.
	
	thư mục cần đổi tên.
2. Nháy chuột vào biểu tượng của thư mục cần đổi tên.
3. Nháy chuột vào Home
4. Chọn lệnh ' - trong thẻ Home.
5. Nhập tên mới.
6. Nháy chuột bên ngoài nền màu xanh.




HOẠT ĐỘNG 2.3. XOÁ THƯ MỤC (6 PHÚT)
1. Mục tiêu
· Học sinh thực hiện được thao tác xoá thư mục.
· Học sinh rèn luyện và phát triển năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông.
2. Sản phẩm hoạt động của học sinh
· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· Giáo viên đặt câu hỏi gợi mở:
· Một thư mục không cần sử dụng đến nữa thì chúng ta cần làm gì?
· Em có thể lên bảng thực hiện thao tác đó được không?
· Giáo viên yêu cầu học sinh thảo luận nhóm trả lời câu hỏi.
· Giáo viên mời một hoặc hai học sinh trình bày thao tác để xoá thư mục.
· Giáo viên mời các học sinh khác nhận xét, phản biện câu
	· Học sinh quan sát, lắng nghe để hiểu rõ nhiệm vụ.
· Học sinh làm việc cá nhân thực hiện yêu cầu của giáo viên.
· Học sinh thực hiện thao tác xoá thư mục, giáo viên hỗ trợ nếu cần.
	- Giáo viên khen thưởng học sinh có câu trả lời, cách thực hiện thao tác đúng và chốt kiến thức về thao tác xóa thư mục:
1. Mở ổ đĩa chứa thư mục cần xóa.
2. Nháy chuột vào biểu tượng của thư mục cần đổi tên.
3. Nháy chuột vào Home




	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	trả lời của bạn.
- GV nhận xét và hướng dẫn học sinh thực hiện thao tác xoá thư mục.
	
	X
4. Chọn lệnh “ trong thẻ lệnh Home.
5. Nháy chuột bên ngoài nền màu xanh.




HOẠT ĐỘNG 3 - LUYỆN TẬP (8 PHÚT)
1. Mục tiêu
· Học sinh nhận biết được các thao tác với thư mục.
· Học sinh tạo được cây thư mục theo cấu trúc cho trước.
· Học sinh rèn luyện và phát triển năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông.
2. Sản phẩm hoạt động của học sinh
· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· Giáo viên yêu cầu học sinh làm theo nhóm hoặc cá nhân tùy theo số lượng máy tính trên phòng máy.
· Nếu còn thời gian giáo viên có thể hướng dẫn học sinh thực hiện các bài tập trong VBT Tin học 3 để luyện tập thêm.
· Giáo viên mời hai hoặc ba học sinh chia sẻ câu trả lời trước lớp.
· Giáo viên mời các học sinh khác nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
· Giáo viên quan sát quá trình thực hiện nhiệm vụ của học sinh và hỗ trợ nếu cần.
	- Học sinh quan sát, lắng nghe hướng dẫn để thực hiện các bài tập phần Luyện tập.
	- Giáo viên khuyến khích học sinh đưa ra ý kiến cá nhân, khen thưởng học sinh có câu trả lời, thực hiện trên máy tính tốt, tổng hợp ý kiến của học sinh và nhắc lại cách thực hiện (nếu cần).
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1. Mục tiêu
· Học sinh vận dụng được các thao tác tạo, đổi tên, xóa thư mục để tạo cấu trúc cây thư mục phù hợp giúp lưu trữ dữ liệu trên máy tính khoa học hơn.
· Học sinh rèn luyện và phát triển năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông.
2. Sản phẩm hoạt động của học sinh
- Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên. 3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· Giáo viên hướng dẫn học sinh làm việc cá nhân hoặc nhóm đôi để thực hiện các nhiệm vụ trong phần Vận dụng.
· Giáo viên yêu cầu học sinh quan sát, nhận xét bạn thực hiện thao tác đã đúng chưa, có cần điều chỉnh ở thao tác nào không.
	- Học sinh quan sát, lắng nghe hướng dẫn thực hiện yêu cầu.
	- Giáo viên khen thưởng học sinh có câu trả lời tốt và đưa ra kết luận:
· Để tạo thư mục, em dùng lệnh: Home\New folder.
· Để đổi tên thư mục, em dùng lệnh:
Home\Rename.
· Để xoá thư mục, em dùng lệnh: Home\Delete.


IV. ĐIỀU CHỈNH, BỔ SUNG


[bookmark: bookmark111]BÀI 3: SỬ DỤNG PHẦN MỀM KHI ĐƯỢC PHÉP
(Chủ đề D - Sách giáo khoa Tin học 3 - Chân trời sáng tạo)
I. [bookmark: bookmark112][bookmark: bookmark113]YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. [bookmark: bookmark114]Năng lực:
Năng lực chung:
· Tự chủ và tự học: tự thực hiện nhiệm vụ học tập của mình theo sự phân công, hướng dẫn.
· Giao tiếp và hợp tác: hiểu được nhiệm vụ của nhóm và trách nhiệm, hoạt động của bản thân trong nhóm sau khi được hướng dẫn, phân công.
Năng lực Tin học:
· NLb: Ứng xử phù hợp trong môi trường số
o Biết rằng chỉ được sử dụng phần mềm khi được phép. o Nêu được một vài ví dụ cụ thể về phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí.
2. [bookmark: bookmark115]Phẩm chất:
· Chăm chỉ: ham học hỏi, hoàn thành nhiệm vụ học tập của cá nhân và các nhiệm vụ của nhóm.
· Trách nhiệm: tự giác và tích cực tham gia các hoạt động của nhóm và của lớp để thực hiện nhiệm vụ được phân công.
II. [bookmark: bookmark116]ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
· Bài học không yêu cầu phương tiện dạy học đặc biệt.
· Bài được tổ chức dạy trong 1 tiết, tại phòng học lý thuyết. máy chiếu nếu có chỉ để hỗ trợ việc trình chiếu các câu hỏi gợi ý của GV.
III. [bookmark: bookmark117]CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YÉU
[bookmark: bookmark118]HOẠT ĐỘNG 1 - KHỞI ĐỘNG (5 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark119]Mục tiêu
· Khơi gợi hứng thú cho HS hướng vào chủ đề mới, bài học mới.
2. [bookmark: bookmark120]Sản phẩm hoạt động của HS
· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· GV tổ chức cho HS đọc tình huống trong phần Khởi động
· Đưa ra câu hỏi định hướng cho hoạt động đọc: Việc bạn Ngọc sao chép trò chơi từ máy tính của bạn Nam sang máy tính của mình là được phép hay
	- HS đọc thầm tình huống
	- HS nêu ý kiến, nhận xét cá nhân về việc bạn Ngọc sao chép trò chơi từ máy tính của bạn Nam sang máy tính của mình là được phép hay không được




HOẠT ĐỘNG 4 - VẬN DỤNG (5 PHÚT)
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	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	không được phép? Tại sao?
· Quan sát HS đọc.
Căn cứ trên câu trả lời của HS, nếu có hai luồng ý kiến trái chiều, GV có thể chia lớp thành hai nhóm để tranh luận, bảo vệ ý kiến của mỗi nhóm.
· Mời một số HS phát biểu, đưa ra ý kiến cá nhân.
· Dẫn dắt qua phần Khám phá
	· HS suy nghĩ để đưa ra ý kiến cá nhân, trả lời câu hỏi của GV.
· Mỗi nhóm cử 1 đến 2 bạn đưa ra quan điểm, ý kiến của nhóm
	phép.
- Các HS cùng quan điểm, cùng nhau trao đổi, phát biểu tranh luận để bảo vệ ý kiến của nhóm.




HOẠT ĐỘNG 2 - KHÁM PHÁ (17 PHÚT)
HOẠT ĐỘNG 2.1. PHẦN MỀM CÓ BẢN QUYỀN (10 PHÚT)
1. Mục tiêu
· HS biết rằng chỉ được sử dụng phần mềm khi được phép
2. Sản phẩm hoạt động của HS
· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	- Tổ chức cho HS đọc kênh chữ, quan sát kênh hình, suy nghĩ và trả lời câu hỏi gợi ý của GV để tìm hiểu về phần mềm có bản quyền
	- HS đọc HS đọc kênh chữ, quan sát kênh hình
	HS trả lời được các câu hỏi của GV với các ý chính như sau:
· Phần mềm máy tính do tổ chức, cá nhân tạo ra.
· Tác giả của phần mềm máy tính là tổ chức, cá nhân tạo ra phần mềm.
· Tác giả có quyền cho phép hoặc không cho phép tổ chức, cá nhân khác sử dụng, sao chép, phổ biến phần mềm của mình.
· Tác giả có thể bảo vệ phần mềm của mình bằng

	Sau khi HS đọc, đưa ra các câu hỏi gợi ý:
· Phần mềm máy tính do đâu mà có?
· Em hiểu thế nào về tác giả của phần mềm máy tính?
· Tác giả có quyền gì đối với phần mềm của mình?
· Tác giả có thể bảo vệ quyền của mình đối với phần mềm bằng cách nào?
	- HS lắng nghe câu hỏi, suy nghĩ, trả lời các câu hỏi gợi ý của GV sau khi đã đọc thông tin trong SGK.
	




	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· Ở Hình 1 trong SGK, để tiếp tục sử dụng phần mềm, người dùng cần nhập thông tin gì? Thông tin đó có thể được cung cấp từ đâu?
· Cần phải được sự cho phép của ai khi sử dụng phần mềm?
· Em hiểu thế nào về phần mềm có bản quyền?
	
	mã khoá. Ở Hình 1 trong SGK, người dùng cần nhập mã khoá để tiếp tục sử dụng. Mã khoá có thể được cung cấp bởi tác giả của phần mềm.
· Khi sử dụng phần mềm cần phải có sự cho phép của tác giả.
· Phần mềm được tác giả cho phép sử dụng là phần mềm có bản quyền.

	Tổ chức cho HS đọc yêu cầu trong SGK, suy nghĩ và đưa ra phương án trả lời cho từng câu.
	- HS đọc từng yêu cầu trong SGK, chỉ ra việc nào nên hoặc không nên làm và nêu lí do cho lựa chọn của mình
	Dưới sự hỗ trợ, gợi ý của GV, HS nêu được:
· “Chỉ sử dụng phần mềm khi được phép” là việc nên làm vì: phần mềm do tác giả tạo ra; sử dụng phần mềm là sử dụng sản phẩm, tài sản của tác giả; do vậy khi sử dụng phần mềm phải được sự cho phép (được phép) của tác giả của phần mềm đó.
· “Sử dụng phần mềm bị phá khoá” là việc không nên làm, vì đó không phải là phần mềm được tác giả cho phép sử dụng, làm tổn hại đến quyền lợi của tác giả.
· “Sử dụng phần mềm trò chơi được người khác sao chép cho em mà không cần quan tâm phần mềm đó có bản quyền hay không” là việc không nên làm, vì nếu đó là phần




	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	
	
	mềm chưa được sự cho phép của tác giả (chưa có bản quyền) thì em đang vi phạm quyền của tác giả.
- “Đưa phần mềm lên mạng để những người khác có thể sử dụng mà chưa được sự cho phép của tác giả” là việc không nên làm, vì như vậy là vi phạm quyền của tác giả (tác giả mới có quyền cho hoặc không cho tổ chức, cá nhân khác sử dụng, sao chép, phổ biến phần mềm).

	- GV cho HS tự rút lại kiến thức
	- HS tự rút lại kiến thức ở phần ghi nhớ.
	




HOẠT ĐỘNG 2.2. PHẦN MỀM MIỄN PHÍ VÀ PHẦN MỀM KHÔNG MIỄN
PHÍ (7 PHÚT)
1. Mục tiêu:
- Nêu được một vài ví dụ cụ thể về phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí
2. Sản phẩm hoạt động của HS
- Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên. 3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	- GV Tổ chức cho HS đọc kênh chữ, tìm hiểu thông tin ở Bảng 1 và Bảng 2 trong SGK để nêu được tên một số phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí.
	· HS đọc kênh chữ, tìm hiểu thông tin ở Bảng 1 và Bảng 2 trong SGK.
· HS nêu tên một số phần mềm miễn phí, không miễn phí.
	HS biết được tên và biểu tượng của một số phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí.

	- GV tổ chức cho HS
	- HS đọc kĩ câu hỏi
	HS nêu được:





làm việc nhóm đôi đọc yêu cầu trong SGK, suy nghĩ trả lời từng câu.
- HS suy nghĩ, thảo luận nhóm đôi, đại diện nhóm trả lời
· Phần mềm miễn phí là phần mềm ta có thể sử dụng mà không phải trả phí; không cần xin phép tác giả khi sử dụng, sao chép, phổ biến cho người khác.
· Phần mềm không miễn phí là phần mềm ta phải trả phí khi sử dụng và không được tự ý sao chép, phổ biến cho người khác.
· Sự khác nhau giữa phần mềm miễn phí và phần mềm không
miễn phí:

Phần mềm miễn phí
Phần mềm không miễn phí
Trả phí
Không
Có
để sử


dụng


Sử
Không
Cần
dụng,
cần xin
được sự
sao
phép tác
cho phép
chép,
giả
của tác
phổ

giả
biến


(Hoạt động này GV có thể thiết kế Phiếu học tập cho HS điền như bảng trên)
- HS nêu được tên một số phần mềm miễn phí, phần mềm không

miễn phí như ở Bảng 1, Bảng 2 trong SGK và một số phần mềm miễn phí, phần mềm không miễn phí khác mà HS biết (không bắt buộc).
- GV cho HS tự rút lại kiến thức
- HS tự rút lại kiến thức như ở phần ghi nhớ.





































GV tổ chức hoạt động	Hoạt động của HS	Kết quả/sản phẩm học tập

HOẠT ĐỘNG 3 - LUYỆN TẬP (5 PHÚT)

HOẠT ĐỘNG 3 - LUYỆN TẬP (5 PHÚT)
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1. Mục tiêu
· Luyện tập
2. Sản phẩm hoạt động của HS
· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	GV tổ chức cho HS làm việc nhóm đôi để thực hiện từng bài tập.
	· HS trao đổi, làm việc nhóm đôi
· Đại diện nhóm đưa ra phương án trả lời trước lớp.
	Sản phẩm:
Bài tập 1. HS chỉ ra được: phát biểu D là sai vì khi sử dụng phần mềm không miễn phí thì phải được sự cho phép của tác giả; các phát biểu còn lại A, B, C, E là đúng. Bài tập 2. HS chỉ ra được: các điều A, C, D thuộc phần mềm miễn phí; các điều B, E thuộc phần mềm không miễn phí.
Bài tập 3. Dưới sự hỗ trợ của GV, HS nêu được: nếu phần mềm trò chơi xếp gạch trên máy tính của bạn Nam là miễn phí thì việc sao chép, sử dụng phần mềm của bạn Ngọc là được phép; ngược lại nếu đó là phần mềm không miễn phí thì việc sao chép, sử dụng phần mềm này của bạn Ngọc là không được phép.




HOẠT ĐỘNG 4: VẬN DỤNG (3 PHÚT)
1. Mục tiêu
· Vận dụng kiến thức
2. Sản phẩm hoạt động của HS
· Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	- GV tổ chức cho HS nêu một số phần mềm miễn phí, phần mềm không miễn phí mà người thân HS đang sử dụng.
	- HS suy nghĩ, đưa ra ý kiến hiểu biết của cá nhân căn cứ trên hiểu biết về các phần mềm
	HS mạnh dạn, nêu được đúng tên phần mềm. Không bắt buộc HS phải nói đúng





	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	- GV gợi ý một số trình duyệt web, thư điện tử, Zalo, Viber, facebook, ... (lưu ý: thư điện tử, Zalo, facebook, ... có dịch vụ miễn phí và có dịch vụ trả phí)
	mà người thân của HS sử dụng.
	phần mềm miễn phí, không miễn phí. GV căn cứ trên câu trả lời của HS để giải thích lại cho HS.


IV. ĐIỀU CHỈNH, BỔ SUNG


[bookmark: bookmark121]BÀI 4. THÊM ẢNH VÀO TRANG CHIẾU
(Chủ đề E1 - Sách giáo khoa Tin học 3 - Cánh Diều)
[bookmark: bookmark122][bookmark: bookmark123]I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. [bookmark: bookmark124]Năng lực
Năng lực Tin học
Góp phần phát triển năng lực tin học thành tố NLd (Ứng dụng ICD trong học và tự học): Tạo được sản phẩm số đơn giản để phục vụ học tập hoặc vui chơi. Ví dụ bài
trình chiếu đơn giản, bưu thiệp, bức vẽ, 	Các biểu hiện cụ thể của NLd trong bài
học như sau:
· Thực hiện được cách mở tệp trình chiếu đã lưu.
· Thực hiện được cách thêm ảnh vào trang trình chiếu.
Năng lực chung
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Hình thành và rèn luyện kĩ năng giải quyết vấn đề bằng cách thực hiện theo yêu cầu
· Tự chủ và tự học: Học sinh có ý thức tổng kết và trình bày được những điều đã học. Tự luyện tập thêm ảnh vào trang trình chiếu.
2. [bookmark: bookmark125]Phẩm chất
· Yêu nước, nhân ái: Thể hiện tình cảm yêu quê hương đất nước, yêu gia đình và bạn bè qua việc sử dụng ảnh về phong cảnh quê hương hoặc gia đình, bạn bè để đưa vào bài trình chiếu của mình.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC Giáo viên
· Kế hoạch bài dạy, SGK, máy tính.
· Bài trình chiếu với hình ảnh trong SGK hoặc tương tự.
Học sinh
· SGK, máy tính.
III. [bookmark: bookmark126]CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
[bookmark: bookmark127]HOẠT ĐỘNG 1 - KHỞI ĐỘNG (5 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark128]Mục tiêu
HS so sánh được giữa hai bài trình chiếu có hình ảnh minh họa và không có hình ảnh minh họa, từ đó có nhu cầu muốn tìm hiểu cách thêm hình ảnh cho bài trình chiếu đã lưu.
Yêu cầu: Em hãy so sánh bài trình chiếu “Làm quen” ở bài học trước với bài trình chiếu ở Hình 1 trong HĐ khởi động, SGK trang 52. Từ đó em hãy trả lời câu hỏi được nêu trong HĐ (Em phải làm gì để có trang trình chiếu như của bạn Lan Anh?).
2. [bookmark: bookmark129]Sản phẩm hoạt động của học sinh
Câu trả lời của HS cho 2 câu hỏi trên đây:
· Ở bài trình chiếu trước, trang trình chiếu thứ hai chưa có nội dung. Ở bài trình
chiếu này, trang trình chiếu thứ hai không những có chữ mà còn được thêm hình ảnh nhìn rất đẹp.
- Cần thực hiện mở tệp trình chiếu đã lưu và thêm ảnh cho trang trình chiếu.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· GV chuẩn bị sẵn bài trình chiếu “Làm quen” của bài học trước mà trang chiếu thứ hai có hình ảnh về loài vật yêu thích như hình mẫu trong SGK.
· GV trình diễn bài trình chiếu này cho HS quan sát và đưa ra 2 câu hỏi như đã nêu trong phần nội dung của HĐ.
· GV yêu cầu HS suy nghĩ và trả lời trong 5 phút.
Có thể HS hiểu vượt quá mức độ yêu cầu của câu hỏi 2, nghĩa là các em tưởng rằng phải chỉ ra thao tác cụ thể để thực hiện các công việc: mở bài trình chiếu đã lưu, gõ chữ và thêm ảnh vào trang chiếu. Nếu HS không trả lời được hoặc cho biết “em không biết cách thêm ảnh vào trang chiếu” thì GV nói đó chính là việc cần làm và em chỉ cần trả lời như vậy là đủ (nghĩa là việc em cần làm là: mở bài trình chiếu đã lưu rồi thêm ảnh vào trang trình chiếu). Nhân đó, GV giới thiệu nội dung của bài học và bước vào HĐ hình thành kiến thức.
	· HS so sánh và chỉ ra sự khác biệt về trang trình chiếu thứ hai giữa hai bài trình chiếu.
· HS nêu công việc phải làm để có được bài trình chiếu như mong đợi: mở tệp trình chiếu đã lưu, thêm hình ảnh vào trang trình chiếu thứ hai.
	GV gợi động cơ cho việc tại sao cần mở tệp trình chiếu đã lưu và thêm ảnh vào trang trình chiếu: Mở tệp để chỉnh sửa bài trình chiếu theo nhu cầu, thêm ảnh để làm cho bài trình chiếu đẹp hơn, hấp dẫn hơn, giúp truyền tải thông tin một cách trực quan, sinh động và hấp dẫn người xem.

	- GV chính xác hóa câu trả lời của HS.
	- Một số HS được yêu cầu xung phong trả lời hai câu hỏi.
	




[bookmark: bookmark130]HOẠT ĐỘNG 2 - HÌNH THÀNH KIẾN THỨC (18 PHÚT)
[bookmark: bookmark131]HOẠT Động 2.1 - MỞ TỆP TRÌNH CHIẾU ĐÃ LƯU (9 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark132]Mục tiêu
· HS thực hiện được cách mở tệp trình chiếu đã lưu.
· HS thêm được văn bản cho trang trình chiếu đã lưu.
Nội dung: Hãy thực hiện theo yêu cầu của hai câu hỏi trong HĐ 1, SGK, trang 52, cụ thể như sau:
· Hãy nêu các bước mở tệp trình chiếu đã lưu đồng thời minh họa mở tệp “Làm quen”
· Thêm văn bản cho trang trình chiếu thứ hai của tệp “Làm quen” theo yêu cầu.
2. [bookmark: bookmark133]Sản phẩm hoạt động của HS
· Phát biểu và minh họa của HS thực hiện hai bước mở tệp trình chiếu đã lưu.
· Kết quả thực hiện thêm văn bản vào trang trình chiếu.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	GV đưa ra yêu cầu hoạt động như đã nêu ở phần nội dung.
Tuỳ theo tình hình cụ thể, GV tổ chức cho HS thực hiện nhiệm vụ theo một trong ba cách sau:
Cách 1: Chia nhóm hai HS/máy, một HS đọc hướng dẫn trong SGK, một HS thực hiện theo, sau đó đổi ngược lại.
Cách 2: GV thao tác làm mẫu trên máy tính và hướng dẫn HS làm theo GV.
Cách 3: GV thao tác làm mẫu trên máy tính, cho HS ghi vào vở các bước của thao tác, sau đó thực hành trên máy tính cá nhân.
	· Một số HS được được yêu cầu báo cáo kết quả thực hiện.
· Một số HS được yêu cầu nêu các bước mở tệp trình chiếu đã có hoặc lên máy tính của GV thực hiện minh họa cho cả lớp xem
	GV nêu câu chốt trong SGK: Mở tệp trình chiếu đã lưu để có thể chỉnh sửa khi cần.




[bookmark: bookmark134]HOẠT ĐỘNG 2.2 - THÊM ẢNH VÀO TRANG TRÌNH CHIẾU (9 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark135]Mục tiêu
· HS nêu và thực hiện được các bước thêm ảnh vào trang trình chiếu.
Nội dung:
· Các em hãy quan sát cách thực hiện để thêm ảnh vào bài trình chiếu, từ đó hãy phát biểu các bước thực hiện thao tác thêm ảnh vào trang trình chiếu.
2. [bookmark: bookmark136]Sản phẩm hoạt động HS
- Phát biểu của HS về các bước thêm ảnh vào trang trình chiếu. 3. Tổ chức dạy học
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· GV nêu yêu cầu.
· GV làm mẫu thao tác và HS quan sát.
· GV đưa ra yêu cầu hoạt động như đã nêu ở phần nội dung.
	- HS nêu các bước thực hiện.
	GV nêu câu chốt trong SGK: Thêm ảnh vào trang trình chiếu sẽ giúp bài trình chiếu của em sinh động và hấp dẫn hơn.

	Báo cáo, thảo luận
· GV tạo sẵn thư mục một số loài vật mà HS lớp 3 yêu thích (chó, mèo, lợn, gà, thỏ,...) để các em có ảnh chèn vào bài trình chiếu.
· GV đặt thư mục ảnh sẵn cho các em.
· GV làm mẫu thao tác thêm ảnh vào trang trình chiếu cho HS quan sát.
	· HS trao đổi trong vài phút và sau đó nêu các bước thực hiện thêm ảnh cho trang trình chiếu.
· 2 HS được gọi lên: một HS phát biểu thao tác, một HS thực hiện thao tác theo phát biểu của bạn. Nếu là học trên phòng máy thì hoạt động cặp đôi, một HS phát biểu, một HS thực hiện tại máy tính của mình.
	




[bookmark: bookmark137]HOẠT ĐỘNG 3 - LUYỆN TẬP VÀ VẬN DỤNG (12 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark138]Mục tiêu
HS luyện tập, củng cố cách thêm ảnh vào bài trình chiếu. Tạo được bài trình chiếu mới có ảnh minh họa.
Nội dung: Hãy làm bài tập Luyện tập và Vận dụng, SGK, trang 53.
2. [bookmark: bookmark139]Sản phẩm hoạt động của HS
· Câu trả lời của HS cho bài tập trắc nghiệm ở phần luyện tập.



· Bài trình chiếu của HS đã tạo với hình ảnh gia đình được thêm vào trang trình chiếu thứ hai.
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GV tổ chức hoạt động
Hoạt động của HS
Kết quả/sản phẩm học tập
GV trình chiếu 2 bài tập luyện tập và vận dụng trong SGK và yêu cầu HS suy nghĩ và trả lời theo từng cặp hai bạn ngồi cạnh nhau.
GV nêu thư mục có ảnh sẵn để HS chọn. Với những HS khá giỏi, GV có thể giới thiệu cách mở tới thư mục chứa ảnh dựa trên những kiến thức đã học ở Chủ đề C (Tổ chức lưu trữ, tìm kiếm và trao đổi thông tin).
GV nhìn bao quát cả lớp, hướng dẫn các cặp còn lúng túng trong thực hành tạo bài trình chiếu và thêm ảnh vào trang trình chiếu.
HS trao đổi và trả lời bài tậ trắc nghiệm trong phần luyện tập và chọn phương án đúng là Insert\Picture.
HS cùng nhau tạo bài trình chiếu mới theo yêu cầu của phần vận dụng. HS thay phiên nhau: một HS nêu thao tác, một HS theo đó thực hiện thao tác.

- GV nhận xét, khen ngợi và góp ý nếu cần thiết.
- Một số cặp được yêu cầu trình bày bài làm hai bài tập đã nêu.

- GV nhận xét kết quả và tinh thần học tập của cả lớp.
- Nêu phần Ghi nhớ của bài học trong SGK để HS ghi vào vở.


Ghi chú: Nếu thời gian cho hoạt động hình thành kiến thức thiếu thì bài tập vận dụng sẽ được thực hiện ở giờ thực hành. Nếu không thực hiện ngay thao tác, GV có thể cho HS ghi lại các bước để tạo bài trình chiếu này. Với yêu cầu về hình ảnh gia đình, GV có thể nhờ phụ huynh HS gửi trước hoặc GV lựa chọn một vài hình ảnh vẽ về gia đình trên mạng Internet để các em luyện tập.
IV. ĐIỀU CHỈNH, BỔ SUNG

































3. Tổ chức dạy học
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[bookmark: bookmark140]BÀI 5. EM THỰC HIỆN CÔNG VIỆC NHƯ THÉ NÀO?
(Sách giáo khoa Tin học 3 - Kết nối tri thức với cuộc sống
Thời gian thực hiện: 2 tiết)
[bookmark: bookmark141][bookmark: bookmark142]I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. [bookmark: bookmark143]Năng lực Năng lực Tin học
· Giải quyết vấn đề với sự hỗ trợ của công nghệ thông tin và truyền thông: Nêu được một số công việc hằng ngày có thể thực hiện theo từng bước, mỗi bước là một việc nhỏ, các bước phải được sắp xếp theo thứ tự; Nhận biết được khi chia một việc lớn thành những việc nhỏ hơn thì dễ hiểu và dễ thực hiện; Nêu được ví dụ về một việc có thể chia thành những việc nhỏ hơn
Năng lực chung
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Hình thành và rèn luyện kĩ năng giải quyết vấn đề bằng cách chia nhỏ một việc thành từng bước để thực hiện.
2. [bookmark: bookmark144]Phẩm chất
· Chăm chỉ: Học sinh tham gia các hoạt động trong giờ học, vận dụng được kiến thức đã học vào tình huống thực tế.
· Trách nhiệm: Có trách nhiệm khi tham gia các hoạt động nhóm; Có trách nhiệm với bản thân, có ý thức sinh hoạt nề nếp.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC Giáo viên
· Chuẩn bị sách giáo khoa Tin học.
· Bài giảng trình chiếu.
· Máy tính kết nối tivi (hoặc máy chiếu).
· Bảng kiểm để HS tự đánh giá
· Giấy A4 có in các bàn cờ để robot di chuyển Học sinh
· Sách giáo khoa, vở ghi, bút, thước kẻ.
· Một vật dụng nhỏ để làm robot như tẩy, nắp bút, quân cờ...
III. [bookmark: bookmark145]CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YÉU
[bookmark: bookmark146]HOẠT ĐỘNG 1 - KHỞI ĐỘNG (5 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark147]Mục tiêu
· Học sinh hào hứng khi bắt đầu giờ học.
· Học sinh nêu được trình tự công việc thường làm trước khi đi học
· Hình thành tư duy thực hiện công việc theo trình tự các bước, là cơ sở của tư duy thuật toán.
2. [bookmark: bookmark148]Sản phẩm hoạt động của học sinh
· Câu trả lời: 1. Thức dậy; 2. Vệ sinh cá nhân; 3. Ăn sáng; 4. Thay quần áo; 5. Đi giày dép. (Lưu ý: Mục 3 và 4 có thể đổi thứ tự cho nhau)
· Ý kiến chia sẻ của học sinh cho câu hỏi thứ 2 trong SGK.
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	- Giáo viên yêu cầu học sinh sắp xếp thứ tự các công việc trong hình 80 SGK và hoạt động cặp đôi để kể cho nhau nghe về những việc thường làm vào mỗi buổi sáng trước khi đi học.
	· Học sinh quan sát, lắng nghe để hiểu rõ nhiệm vụ.
· Học sinh thảo luận cặp đôi về câu hỏi của giáo viên.
· Giáo viên mời hai hoặc ba học sinh chia sẻ câu trả lời trước lớp.
	· Giáo viên khích lệ học sinh chia sẻ ý kiến của mình, khen thưởng học sinh có câu trả lời tốt.
· Giáo viên tổng hợp ý kiến, câu trả lời của học sinh, đưa ra kiến thức chốt và dẫn dắt vào bài mới.




[bookmark: bookmark149]HOẠT ĐỘNG 2 - HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI (30 PHÚT)
[bookmark: bookmark150]HOẠT ĐỘNG 2.1. THỰC HIỆN CÔNG VIỆC THEO TỪNG BƯỚC (10 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark151]Mục tiêu
· Học sinh nêu được một số công việc hằng ngày có thể thực hiện theo từng bước, mỗi bước là một việc nhỏ, các bước phải được sắp xếp theo thứ tự
2. [bookmark: bookmark152]Sản phẩm hoạt động của học sinh
· Nội dung hộp kiến thức được ghi trong vở
· Câu trả lời cho câu hỏi củng cố 1 và 2 trong SGK: Câu 1. a) - Bước 3; b) - Bước 4; c) - Bước 1; d) - Bước 2. Câu 2: a) Vẽ thân máy bay; b) Vẽ thêm
hai cánh; c) Vẽ đuôi máy bay; d) Tô màu. 3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· Giáo viên yêu cầu học sinh làm việc cá nhân, đọc SGK và trả lời hai câu hỏi củng cố 1 và 2.
· Giáo viên mời hai hoặc ba học sinh chia sẻ câu trả lời trước lớp. - Giáo viên mời các học sinh khác nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
	- HS đọc SGK, ghi vở phần nội dung trong hộp kiến thức và trả lời hai câu hỏi củng cố 1 và 2.
	Giáo viên nhấn mạnh hai nội dung kiến thức cần ghi nhớ: Công việc thường được thực hiện theo từng bước, mỗi bước là một việc nhỏ; Các bước phải được sắp xếp theo một thứ tự nhất định.




3. Tổ chức hoạt động
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[bookmark: bookmark153]HOẠT ĐỘNG 2.2 - CHIA MỘT VIỆC THÀNH NHỮNG VIỆC NHỎ HƠN
[bookmark: bookmark154](20 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark155]Mục tiêu
· Học sinh nhận biết được khi chia một việc lớn thành những việc nhỏ hơn thì dễ hiểu và dễ thực hiện
2. [bookmark: bookmark156]Sản phẩm hoạt động của học sinh
· Câu trả lời của HS về các bước thực hiện việc đánh răng
· Câu trả lời của HS cho 2 câu hỏi củng cố 1 và 2 trong SGK: Câu hỏi 1. Việc trực nhật có thể chia thành 1.1. Việc lau bảng, 1.2. Việc quét lớp; Lau bảng có thể chia thành 1.1.1. Lấy giẻ, 1.1.2. Giặt giẻ sạch, 1.1.3. Lau hết bảng, 1.1.4. Giặt giẻ sạch, 1.1.5. Cất giẻ; Quét lớp có thể chia thành 1.2.1. Lấy chổi và hót rác, 1.2.2. Để hót rác ngoài cửa lớp, 1.2.3. Quét trong lớp,
1.2.4. Quét bục giảng, 1.2.5. Quét tất cả rác ra cửa lớp, 1.2.6. Hót rác, 1.2.7. Cất chổi và đổ rác.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· Giáo viên yêu cầu học sinh hoạt động cặp đôi để nói về các bước mình vẫn thực hiện khi đánh răng. Sau đó đọc và trả lời 2 câu hỏi củng cố 1 và 2 trong SGK.
· Giáo viên mời hai hoặc ba cặp học sinh chia sẻ câu trả lời trước lớp.
· Giáo viên mời các học sinh khác nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
· Giáo viên quan sát quá trình thực hiện nhiệm vụ của học sinh và hỗ trợ nếu cần.
	- Từng cặp nhóm trao đổi và thực hiện nhiệm vụ theo yêu cầu.
	Giáo viên khuyến khích học sinh đưa ra các phương án trả lời khác nhau, khen thưởng học sinh có câu trả lời tốt, sau đó tổng hợp và chốt kiến thức cần ghi nhớ: Một việc có thể chia thành những việc nhỏ hơn; Chia công việc thành những việc nhỏ giúp chúng ta dễ hiểu và dễ thực hiện công việc.




[bookmark: bookmark157]HOẠT ĐỘNG 3 - LUYỆN TẬP (20 PHÚT)
1. [bookmark: bookmark158]Mục tiêu
· Học sinh HS luyện tập phân chia việc di chuyển của robot thành các bước nhỏ theo tuần tự để biết có những công việc có thể chia thành những việc nhỏ hơn để dễ hiểu và dễ thực hiện.
2. [bookmark: bookmark159]Sản phẩm hoạt động của học sinh
· Các bước di chuyển của robot được ghi lại vào vở sau khi chơi. Chẳng hạn: 2a. Cách 1: 1. Quay trái, 2. Tiến 1 bước, 3. Tiến 1 bước, 4. Quay trái, 5. Tiến 1 bước,
6. Tiến 1 bước. 2a. Cách 2: 1. Quay trái, 2. Quay trái, 3. Tiến 1 bước, 4. Tiến 1 bước, 5. Quay phải, 6. Tiến 1 bước, 7. Tiến 1 bước.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	· GV nêu luật chơi của trò chơi đóng vai, một bạn đóng vai người chỉ dẫn, một bạn đóng vai robot. Bạn đóng vai người chỉ dẫn sẽ đọc các lệnh và bạn đóng vai robot sẽ điều khiển robot đi trên tờ giấy A4 đã vẽ sẵn.
· GV đưa thêm yêu cầu cho các cặp đôi tự thay đổi vị trí của robot để luyện tập.
· Giáo viên mời hai hoặc ba cặp học sinh chia sẻ câu trả lời trước lớp.
· Giáo viên mời các học sinh khác nhận xét, phản biện câu trả lời của bạn.
· Giáo viên quan sát quá trình thực hiện nhiệm vụ của học sinh và hỗ trợ nếu cần.
	· Học sinh thực hiện trò chơi đóng vai theo cặp đôi
· Học sinh tự đánh giá bằng bảng kiểm
	- Giáo viên khuyến khích học sinh đưa ra ý kiến cá nhân, khen thưởng học sinh có câu trả lời tốt, tổng hợp ý kiến của học sinh và chốt kiến thức.




HOẠT ĐỘNG 4 - VẬN DỤNG (15 PHÚT)
1. Mục tiêu
- Học sinh vận dụng được kiến thức về chia công việc thành việc nhỏ hơn để chia một số công việc thực tiễn thành các việc nhỏ hơn.
2. Sản phẩm hoạt động của học sinh
- Câu trả lời, ý kiến chia sẻ của học sinh cho các câu hỏi của giáo viên.
3. Tổ chức hoạt động
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	- Giáo viên yêu cầu học sinh làm việc cá nhân để trả lời câu hỏi số 1 vào vở và chia nhóm để tổ chức trò chơi theo hoạt động 2 trong SGK. Mỗi câu trả lời đúng sẽ được 10 điểm. Nhóm nào có số điểm cao nhất sẽ là nhóm chiến thắng.
	· Học sinh quan sát, lắng nghe hướng dẫn thực hiện yêu cầu.
· Học sinh trả lời câu hỏi số 1 vào vở, sau đó thực hiện trò chơi theo sự
	- Giáo viên tổng hợp kết quả của các nhóm, công bố nhóm chiến thắng, khen thưởng và tổng kết kiến thức của bài học.




	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm học tập

	- Giáo viên ghi lại các câu trả lời của các nhóm để tạo thành sản phẩm chung cho cả lớp cùng xem lại khi kết thúc trò chơi.
	điều khiển của giáo viên.
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