VI. KẾ HOẠCH HOẠT ĐỘNG HỌC CHI TIẾT
1. NHÁNH 1:  “ĐỘNG VẬT TRONG GIA ĐÌNH 2 CHÂN”
(Thời gian thực hiện: Từ ngày 29/12/2025 - 3/1/2026)
Giáo viên thực hiện: Phạm Thị Thương Giang

Thứ hai, ngày 29 tháng 12 năm 2025
Lĩnh vực phát triển: Phát triển thể chất
Đề tài: VĐCB: Chạy 15m liên tục theo hướng thẳng.
TCVĐ: Chuyền bóng

	Mục đích-Yêu cầu
	Chuẩn bị và tiến hành

	1. Kiến thức
- Trẻ nhớ tên vận động, biết thực hiện vận động chạy 15m liên tục theo hướng thẳng
- Biết tập các động tác trong bài PTC. Trẻ biết chơi TCVĐ: Chuyền bóng
  - Quyền được tham gia: Trẻ có quyền tham gia vào các nhóm chơi, tham gia tập các bài tập phát triển thể chất.
2. Kĩ năng
- Rèn kĩ năng chạy 15m liên tục theo hướng thẳng cho trẻ.
- Rèn sự nhanh nhẹn, phản xạ của trẻ, bước đầu hình thành cho trẻ kĩ năng làm việc nhóm.
 3. Thái độ: 
-  Trẻ hứng thú tích cực tham gia hoạt động .













	I. CHUẨN BỊ
1. Đồ dùng của cô
- Sân tập sạch, phẳng, an toàn. Video vận động mẫu (Có thể của cô hoặc vận động viên…)
- Vạch, túi cát, xắc xô,… bóng. Nhạc bài hát: “Flute”; nhạc không lời
2. Đồ dùng của trẻ: Trang phục gọn gàng, tâm thế thoải mái cho trẻ
II. TIẾN HÀNH
1. Ổn định tổ chức
- Cô và trẻ trò chuyện về nghề bác sĩ. Cô khái quát giới thiệu bài học.
 2. Nội dung
HĐ1: Khởi động.
- Cho trẻ đi theo vòng tròn với các kiểu đi: Đi nhanh, đi chậm, đi khom lưng, đi thường . Sau đó trở về đội hình 4 hàng và tập bài tập PTC
HĐ2: Trọng động
* BTPT chung: Tập bài tập phát triển chung kết hợp với nhạc
+ Tay - vai: Hai tay đưa ra trước, lên cao
+ Chân: Chân khuỵu gối
+ Lưng – bụng : Hai tay chống hông, nghiêng người sang 2 bên
+ Bật: Chụm – tách chân
- Cô cho trẻ tập ĐTNM: Động tác chân
*Vận động cơ bản: “Chạy 15m liên tục theo hướng thẳng”
- Cô cho trẻ trải nghiệm vận động
- Cô giới thiệu VĐCB: Chạy 15m liên tục theo hướng thẳng. Cô cho trẻ xem video vận động mẫu.
- Cô sử dụng câu hỏi gợi mở giúp trẻ hiểu về vận động cơ bản. Trẻ làm theo gợi mở của cô.
- Lần 2 kết hợp phân tích: TTCB: Đứng trước vạch xuất phát, mắt nhìn thẳng, chân đầu hướng phía trước, chân trước hơi khụy gối, chân sau thẳng. khi có hiêu lệnh “chạy” chạy nhanh về phía trước, khi chạy phối hợp nhịp nhàng tay chân chạy nhanh đích hết đoạn đường thì về vị trí của mình.
- Cô lần lượt cho từng trẻ lên thực hiện (Cô chú ý sửa sai cho trẻ khuyến khích động viên trẻ thực hiện)
- Thi đua 2 tổ. Cho các trẻ yếu lên thực hiện. Cô quan sát, động viên, sửa sai, khen trẻ
- Cô sử dụng những câu hỏi gợi mở để trẻ nhắc lại các nội dung vừa thực hiện. Hỏi trẻ về tên vận động
* Trò chơi VĐ: “chuyền bóng”
- Cô giới thiệu tên trò chơi, cách chơi, luật chơi.
- Cô nêu cách chơi, luật chơi: Cô chia trẻ thành 2 đội, nhiệm vụ của 2 đội: Đứng thành 2 hàng, dùng tay chuyền bóng sao cho bóng không rơi xuống đất, trong vòng 1 bản nhạc, đội nào chuyền được nhiều bóng hơn sẽ chiến thắng
- Cô tiến hành cho trẻ chơi, kiểm tra kết quả của 2 đội chơi.
HĐ3. Hồi tĩnh: Cho trẻ đi nhẹ nhàng kết hợp hít thở sâu với nhạc không lời.
3. Kết thúc: Cô nhận xét tuyên dương trẻ và kết thúc giờ học.



* Đánh giá nhận xét cuối ngày và các tình huống phát sinh 
1. Về tình trạng sức khỏe của trẻ 
+ Điều chỉnh:




2. Về trạng thái cảm xúc, thái độ và hành vi của trẻ





+ Điều chỉnh:


3. Về kiến thức, kỹ năng của trẻ





+ Điều chỉnh:





Thứ ba, ngày 30 tháng 12 năm 2025
Lĩnh vực phát triển: Phát triển nhận thức
Đề tài: Dạy trẻ: Đếm đến 2, nhận biết nhóm có 2 đối tượng (5E)

	Mục đích-Yêu cầu
	Chuẩn bị và tiến hành

	1. Kiến thức
- Trẻ nhận biết được nhóm có 2 đối tượng.
- Trẻ biết ý nghĩa của số 2 là để chỉ các nhóm có số lượng bằng nhau và bằng 2.
- Quyền được học tập và vui chơi, được tự do lựa chọn điều trẻ thích.
2. Kỹ năng
- Trẻ đếm thành thạo từ 1- 2 bằng thị giác.
- Tự tạo ra các nhóm có số lượng trong phạm vi 2 thông qua trò chơi.
- Rèn kỹ năng quan sát, ghi nhớ, kỹ năng làm việc theo nhóm.
3. Thái độ
- Trẻ biết hợp tác, đoàn kết với bạn.
- Trẻ mạnh dạn, tự tin, hứng thú, tích cực khi tham gia các hoạt động.

	I. CHUẨN BỊ
1. Đồ dùng của cô: 
- Thẻ số 2 chấm tròn. Que chỉ
- Nhạc bài hát: Vỗ cái tay lên đi, nhạc không lời
2. Đồ dùng của trẻ:
- 3 bức tranh: tranh động vật dưới nước, tranh con vật 2 chân trong gia đình, tranh con vật 4 chân; nội dung tranh có các nhóm đối tượng có số lượng từ 1- 2 được sắp xếp ở các vị trí dễ và khó phát hiện cùng bảng ghi kết quả
- 3 rổ đồ dùng có các thẻ số từ 1-2, các lô tô đối tượng có trong tranh.
- 3 bức tranh có các nhóm đối tượng khác nhau, bút.
II. TIẾN HÀNH
Phần 1: Ôn số lượng và chữ số trong phạm vi 2
E1: Gắn kết
- Cô giới thiệu trò chơi “Làm theo yêu cầu của cô”
- Cho trẻ chơi 3-4 lần trên nền nhạc bài hát: Vỗ cái tay lên đi
Phần 2: Dạy trẻ nhận biết nhóm đối tượng 2 và đếm đến 2
E2: Khám phá
- Cô giới thiệu 3 bức tranh và bảng lưu kết quả.
- Đưa ra yêu cầu: các nhóm quan sát kỹ để tìm và đếm các nhóm có số lượng là 2 và lưu kết quả vào bảng lưu kết quả của nhóm mình.
- Chia trẻ thành 3 nhóm, đi lấy đồ dùng về nhóm. 
- Cô đặt câu hỏi gợi mở, kích thích trẻ khám phá, tìm kiếm, hướng dẫn trẻ sử dụng bảng ghi chép kết quả (nếu cần).
E3: Giải thích
- Trẻ chia sẻ kết quả theo bảng lưu kết quả của nhóm mình.
- Cô đặt câu hỏi gợi mở để trẻ chia sẻ về quá trình và kết qủa của nhóm mình: 
+ Tranh của nhóm con có gì?
+ Nhóm con đã tìm được những con vật nào có số lượng là 2?
+ Các con có nhận xét gì về kết quả của nhóm bạn?
- Cô để thời gian cho các nhóm khác quan sát, đếm và đặt ra các câu hỏi.
- Các con có nhận xét gì về số lượng các nhóm mà các nhóm đã tìm ra?
 Cô tổng hợp kết quả của các nhóm và kết luận: các nhóm đối tượng khác nhau nhưng đều có số lượng bằng nhau và bằng 2. 
- Để biểu thị cho các đối tượng có số lượng là 2 thì chúng mình phải tìm thẻ có mấy chấm tròn? 
- Cho trẻ tìm thẻ chấm tròn biểu thị số lượng 2?
(Cho trẻ tìm thẻ chấm tròn 2 theo kinh nghiệm).
* Cô giới thiệu thẻ chấm tròn
- Cho cả lớp, tổ, nhóm, cá nhân đọc.
- Yêu cầu trẻ tìm thẻ chấm tròn chỉ số lượng 2 gắn vào các nhóm đối tượng đã tìm được ở bảng lưu kết quả.
 KQ: Để biểu thị cho các nhóm đối tượng có số lượng bằng nhau và bằng 2 thì chúng ta sẽ chọn thẻ có 2 chấm tròn cho nhóm đối tượng đó.
Phần 3: Luyện tập – củng cố
E4: Củng cố 
TC1: “Kết bạn”
+ Cách chơi: Cô cho trẻ vừa đi vừa hát. Cô nói “ kết bạn”- Trẻ hỏi “ Kết mấy”. Cô nói yêu cầu: Kết nhóm 2 bạn thân
TC2: “Thi xem ai nhanh”
+ Cách chơi: Cô chia trẻ thành 3 nhóm, nhiệm vụ của các nhóm là tìm các nhóm đối tượng có số lượng là 2 trong bức tranh, dùng bút khoanh tròn nhóm đối tượng đó.
+ Luật chơi: Trong thời gian một bản nhạc, đội nào khoanh đúng, nhiều đáp án sẽ là đội chiến thắng. 
- Cô tổ chức cho trẻ chơi.
- Cô nhận xét trẻ chơi
E5: Đánh giá
- Cùng nhau chia sẻ cảm xúc về những gì cô và trẻ trải nghiệm.
- Các con vừa làm gì/học gì? Con đã biết được điều gì? Các con có vui không? 


* Đánh giá nhận xét cuối ngày và các tình huống phát sinh 
1. Về tình trạng sức khỏe của trẻ 



+ Điều chỉnh:



2. Về trạng thái cảm xúc, thái độ và hành vi của trẻ



+ Điều chỉnh:



3. Về kiến thức, kỹ năng của trẻ



+ Điều chỉnh:

Thứ tư, ngày 31 tháng 12 năm 2025
Lĩnh vực phát triển: Phát triển thẩm mĩ
Đề tài: Dạy trẻ: KNVĐ bài hát: Đàn vịt con
NH: Con gà con vịt
[bookmark: _GoBack]TC ÂN: Ô cửa bí mật
	Mục đích-Yêu cầu
	Chuẩn bị và tiến hành

	1. Kiến thức:
- Trẻ nhớ tên bài hát, tên tác giả bài hát, trẻ thuộc lời bài hát: Đàn vịt con – Mộng Lân
- Trẻ biết vừa hát vừa kết hợp vỗ tay theo nhịp bài hát: Đàn vịt con
- Trẻ hiểu quyền được học hành, giáo dục, phát triển tài năng: Mọi trẻ em đều được phát triển tài năng, năng khiếu
- SEL: Qua hoạt động trẻ tự tin biểu diễn năng khiếu của bản thân trước tập thể 
2. Kỹ năng: 
- Rèn kĩ năng vận động vỗ tay theo nhịp bài hát: Đàn vịt con
- Rèn kĩ năng hát to rõ ràng, đúng lời đúng giai điệu của bài hát cho trẻ 
3.Thái độ: 
- Trẻ tích cực tham gia hoạt động 

	I/ Chuẩn bị
1. Chuẩn bị của cô 
- Nhạc bài: Đàn vịt con, Con gà con vịt. Một số dụng cụ âm nhạc: Trống, xắc xô, phách la,….
2. Chuẩn bị của trẻ 
- Tâm thế cho trẻ thoải mái.
II/ Tiến hành
1. Ổn định tổ chức
- Cô cùng trẻ trò chuyện về con vịt
- Cô khái quát giới thiệu bài.
2. Nội dung
HĐ1: TCÂN: Ô cửa bí mật
- Cô giới thiệu tên trò chơi, cách chơi, luật chơi.
- Cách chơi, luật chơi: Cô chia lớp thành 4 đội chơi. Nhiệm vụ của từng đội là lên mở từng ô cửa và làm theo yêu cầu sau mỗi ô cửa. Cô cho trẻ chơi. Nhận xét trẻ chơi.
HĐ2: Dạy trẻ vận động vỗ tay theo nhịp bài hát: Đàn vịt con – Mộng Lân
- Cả lớp hát bài “Đàn vịt con”. Các con vừa hát bài hát gì? Bài hát này do ai sáng tác? 
- Cô cho cả lớp hát lại giai điệu bài hát. Cô cho trẻ vận động tự do theo nhạc. Con vừa làm gì?
=> Cô khái quát lại, giới thiệu vận động vỗ tay theo nhịp bài hát: Đàn vịt con
- Cô làm mẫu:
+ Lần 1: Cô vận động (có nhạc)
+ Lần 2: (không nhạc):
- Cô vừa hát vừa làm gì?
- Cô đã vận động như thế nào? Cô cho trẻ nhớ và thực hiện lại. Cô nhận xét. 
- Cô phân tích vận động vỗ tay theo nhịp. (Cô phân tích và thực hiện chậm từng câu cho trẻ quan sát).
- Cho trẻ thực hiện (cô quan sát và sửa sai cho trẻ). Trẻ thực hiện theo tổ, nhóm, cá nhân (Cô sửa sai cho trẻ).
+ ĐT: Các con vừa hát bài hát gì? Con vừa hát vừa làm gì?
HĐ3: Hát nghe: Con gà con vịt
- Cô giới thiệu tên bài hát, tên tác giả.
- Lần 1: Cô hát kết hợp điệu bộ, cử chỉ. Các con vừa nghe cô hát bài hát gì? Cô giới thiệu về nội dung bài hát.
- Lần 2: Cô hát kết hợp với động tác múa minh họa và cho trẻ hưởng ứng cùng cô..
=> Cô giáo dục trẻ 
3. Kết thúc: 
- Cô động viên, khuyến khích trẻ trong giờ học sau.


* Đánh giá nhận xét cuối ngày và các tình huống phát sinh 
1. Về tình trạng sức khỏe của trẻ 




+ Điều chỉnh:



2. Về trạng thái cảm xúc, thái độ và hành vi của trẻ




+ Điều chỉnh:




3. Về kiến thức, kỹ năng của trẻ




+ Điều chỉnh:










Thứ năm, ngày 1 tháng 1 năm 2026
Lĩnh vực phát triển: Phát triển ngôn ngữ
Đề tài: Dạy trẻ: Truyện: Chú vịt xám

	Mục đích-Yêu cầu
	Chuẩn bị và tiến hành

	1. Kiến thức
-  Trẻ nhớ tên truyện “Chú vịt xám” và các nhân vật trong truyện, hiểu nội dung truyện dưới sự hướng dẫn gợi mở của cô. 
- Trẻ hiểu về quyền được tham gia của trẻ qua truyện: Mọi trẻ đều được đối xử công bằng. 
- SEL: Qua câu truyện trẻ thể hiện cảm xúc yêu thương, nghe lời bố mẹ
2. Kỹ năng
- Phát triển ngôn ngữ cho trẻ thông qua trả lời câu hỏi của cô và nói lời thoại của các nhân vật.
- Rèn kỹ năng trả lời rõ ràng mạch lạc, ghi nhớ có chủ định cho trẻ.
3. Thái độ
- Trẻ tích cực tham gia hoạt động cùng cô và các bạn.

 
	I. CHUẨN BỊ
- Rối các nhân vật trong truyện. 
- Sách truyện điện tử, sơ đồ có bối cảnh câu chuyện, lô tô các nhân vật trong câu chuyện “Chú vịt xám”.
II. TIẾN HÀNH
1. Ổn định, gây hứng thú
- Tạo tình huống con vịt đi lạc. Cùng trẻ giúp vịt về nhà. Cô khái quát lại, giới thiệu truyện
2. Nội dung
HĐ1. Kể chuyện cho trẻ nghe
+ Lần 1: Cô kể diễn cảm bằng cử chỉ, giọng điệu nhân vật
- Giảng nội dung câu chuyện: Câu chuyện kể về bạn vịt xám đi kiếm ăn cùng mẹ, nhưng không nghe lời mẹ dặn, tự tách đàn ra đi kiếm ăn 1 mình nên đã bị con cáo gần đó rình bắt, nhưng may có vịt mẹ chạy đến cõng vịt con bơi ra xa lên vịt con không bị cáo ăn thịt, từ đó trở đi, vịt xám luôn ngh lời mẹ dặn.
TCCT: Đàn vịt con
+ Lần 2: Cô kể truyện lần 2 kết hợp với sách truyện điện tử
HĐ2: Tìm hiểu về nội dung câu chuyện
- Các con vừa được nghe câu chuyện gì?
- Câu chuyện kể về ai? Trong truyện có những nhân vật nào?
- Đàn vịt cùng mẹ đi đâu? Trước khi đi vịt mẹ dặn gì?
- Con vịt nào không nghe lời mẹ dặn?
- Điều gì đã xảy ra với vịt xám?
- Ai đã cứu vịt xám khỏi con cáo?
- Khi được vịt mẹ cứu, vịt con nói gì?
- Qua câu chuyện, con rút ra bài học gì?
=> Giáo dục trẻ: Biết nghe lời mẹ dặn, khi đi chơi cùng mẹ thì luôn đi cùng mẹ, không được chạy nhảy đi chơi 1 mình. 
HĐ3. Củng cố
- Cô và trẻ cùng nhau kể lại câu chuyện theo sơ đồ tư duy cô và trẻ vừa xây dựng. Hỏi lại trẻ vừa được nghe câu chuyện gì?
3. Kết thúc: Cô nhận xét tuyên dương và kết thúc giờ học.


* Đánh giá nhận xét cuối ngày và các tình huống phát sinh 
1. Về tình trạng sức khỏe của trẻ 


+ Điều chỉnh:


2. Về trạng thái cảm xúc, thái độ và hành vi của trẻ


+ Điều chỉnh:


3. Về kiến thức, kỹ năng của trẻ


+ Điều chỉnh:
Thứ sáu, ngày 2 tháng 1 năm 2026
Lĩnh vực phát triển: Phát triển thẩm mỹ
Đề tài: Dạy trẻ: Nặn quả trứng

	Mục đích-Yêu cầu
	Chuẩn bị và tiến hành

	1. Kiến thức: 
- Trẻ biết làm mềm đất, xoay tròn để tạo thành quả trứng
- Trẻ gọi tên sản phẩm: Quả trứng vịt
- Trẻ hiểu về quyền được tham gia các hoạt động phát triển năng khiếu tạo tạo hình: Vẽ, nặn,…. 
- SEL: Qua HĐ trẻ thể hiện sự tự tin, yêu cái đẹp và cố gắng hoàn thành sản phẩm của mình.
2. Kĩ năng
- Rèn cho trẻ các kĩ năng làm mềm đất, xoay tròn để tạo thành quả trứng
3. Thái độ
- Trẻ hứng thú tham gia hoạt động
- Giáo dục trẻ: Yêu quý các con vật nuôi trong gia đình

	I. CHUẨN BỊ
1. Chuẩn bị của cô:
- Quả trứng thậtQuả trứng mẫu nặn từ đất nặn
- Nhạc bài hát: Nhạc nhẹ. Sa bàn ổ trứng vịt, rối con vịt
2. Chuẩn bị của trẻ:
- Đất nặn cho trẻ sử dụng. Bàn, ghế, bảng kê, đất nặn
II. Tiến hành
1. Ổn định tổ chức
- Cô tạo tình huống tiếng khóc của cô vịt. Cho trẻ đi tìm nơi phát ra tiếng khóc.
- Đầm thoại với trẻ về cách giúp cô vịt lấy lại trứng 
- Cô khái quát. Giới thiệu bài: “Nặn quả trứng”
2. Nội dung
HĐ1: Bé nặn quả trứng
*Quan sát mẫu: (Quả trứng thật)
- Cô cho trẻ quan sát ổ trứng vịt. Cô đàm thoại với trẻ:
+ Đây là gì? (Ổ trứng)
+ Cái gì đây? (Quả trứng)
+ Quả trứng gần giống như hình gì? Quả trứng của cô có tròn không?
*Quan sát mẫu nặn của cô.
- Cô cho trẻ quan sát, sờ nắn quả trứng cô nặn và đàm thoại với trẻ:
+ Đây là gì?
+ Quả trứng này được làm từ gì? Cô nặn quả trứng màu gì?
+ Quả trứng gần giống với hình gì? Cô nặn quả trứng đã tròn chưa?
- Cô khái quát lại.
*Cô làm mẫu: Nặn quả trứng
- Tay phải cô lấy đất, cô làm mềm đất. Tay trái cô giữ bảng. Sau khi làm mềm đất, cô đặt đất xuống bảng dùng lòng bàn tay xoay tròn (xoay tròn, xoay tròn). Vậy là cô đã nặn được 1 quả trứng rồi.
- Cô làm lại lần 2 vừa nặn cô vừa hỏi trẻ.
*Cô cho trẻ làm động tác mô phỏng: Làm mềm đất. Xoay tròn đất cô cho trẻ làm động tác xoay tròn
HĐ2: Trẻ thực hiện
- Cô hỏi ý định của trẻ. Cô phát đồ dùng cho trẻ.
- Trong quá trình thực hiện cô quan sát, giúp đỡ, động viên, khuyến khích trẻ hoàn thiện sản phẩm của mình.
HĐ3: Nhận xét, trưng bày sản phẩm
- Cô cho trẻ mang trứng đến cho cô vịt
- Cô gợi ý cho trẻ nhận xét sản phẩm của mình và của bạn.
- Cô nhận xét chung. Cô và trẻ cùng vận động theo bài hát: Đàn vịt con
3. Kết thúc
- Cô nhận xét, tuyên dương, khuyến khích trẻ.


* Đánh giá nhận xét cuối ngày và các tình huống phát sinh 
1. Về tình trạng sức khỏe của trẻ 





+ Điều chỉnh:



2. Về trạng thái cảm xúc, thái độ và hành vi của trẻ




+ Điều chỉnh:




3. Về kiến thức, kỹ năng của trẻ



+ Điều chỉnh:







Thứ bảy, ngày 3 tháng 1 năm 2026
Lĩnh vực phát triển: Phát triển nhận thức
Đề tài: Ôn đếm đến 2, nhận biết nhóm có 2 đối tượng (5E)
	Mục đích-Yêu cầu
	Chuẩn bị và tiến hành

	1. Kiến thức
- Trẻ nhận biết được nhóm có 2 đối tượng.
- Trẻ biết ý nghĩa của số 2 là để chỉ các nhóm có số lượng bằng nhau và bằng 2.
- Quyền được học tập và vui chơi, được tự do lựa chọn điều trẻ thích.
2. Kỹ năng
- Trẻ đếm thành thạo từ 1- 2 bằng thị giác.
- Tự tạo ra các nhóm có số lượng trong phạm vi 2 thông qua trò chơi.
- Rèn kỹ năng quan sát, ghi nhớ, kỹ năng làm việc theo nhóm.
3. Thái độ
- Trẻ biết hợp tác, đoàn kết với bạn.
- Trẻ mạnh dạn, tự tin, hứng thú, tích cực khi tham gia các hoạt động.

 
	I. CHUẨN BỊ
1. Đồ dùng của cô
- Powerpoint các con vật trong gia đình
2. Đồ dùng của trẻ
- Các nhóm đồ dùng thực hành để trẻ đếm, thẻ chấm tròn có số lượng 1, 2
II. TIẾN HÀNH
1. Ổn định tổ chức
- Giới thiệu chương trình: Bé vui học toán
2 Nội dung
HĐ1: Trò chơi: Ai nhớ giỏi 
- Cô cho trẻ ôn lại đếm đến 2 từ Powerpoint cô đã chuyển bị.
- Con có nhận xét gì?
- Có bao nhiêu con vịt, bao nhiêu con gà, bao nhiêu con lợn, bao nhiêu con mèo? Tại sao con biết, cho trẻ thực hành đếm.
- Cô khái quát lại.
HĐ 2: Ôn đếm đến 2, nhận biết nhóm có 2 đối tượng
- Cô cho trẻ ôn đếm đến 2, nhận biết nhóm có 2 đối tượng thông qua các trò chơi.
TC1: Kết bạn
- Cô giới thiệu tên trò chơi, cách chơi, luật chơi
- Cách chơi: Cô và trẻ đi vòng tròn, vừa đi vừa hát, khi có hiệu lệnh của cô “Kết bạn”, trẻ sẽ đi tìm 1 bạn nữa để tạo thành 1 nhóm có 2 bạn 
- Cô cho trẻ chơi. Nhận xét kết quả chơi. 
- Sau 1 lần chơi cô cho trẻ đếm số bạn và chọn thẻ chấm tròn có số lượng 2.
TC2: Ai nhanh nhất
- Cô giới thiệu tên trò chơi, cách chơi
- Cách chơi: Cô tặng cho mỗi trẻ 1 phiếu bài tập, nhiệm vụ của trẻ là trong thời gian 1 bản nhạc, bạn nào hoàn thành xong phiếu bài tập nhanh và đúng sẽ được nhận 1 phần quà của chương trình. 
- Cô cho trẻ chơi. Nhận xét kết quả chơi 
TC3: Ai nhanh mắt
- Cô giới thiệu tên trò chơi, cách chơi
- Cách chơi: Xung quanh có nhiều đồ dùng, đồ chơi có số lượng là 2, Trong vòng 1 bản nhạc chúng mình hãy nhanh chân đi tìm các đồ dùng, đồ chơi đó. Bạn nào tìm nhanh và tìm đúng sẽ được nhận 1 phần thưởng của chương trình.
- Cô cho trẻ chơi. Cô nhận xét và cho trẻ nhắc lại bài học hôm nay trẻ được học.
3. Kết thúc
- Cô nhận xét, tuyên dương trẻ.
- Cô cùng trẻ cất dọn đồ dùng.




* Đánh giá nhận xét cuối ngày và các tình huống phát sinh 
1. Về tình trạng sức khỏe của trẻ 




+ Điều chỉnh:






2. Về trạng thái cảm xúc, thái độ và hành vi của trẻ




+ Điều chỉnh:



3. Về kiến thức, kỹ năng của trẻ




+ Điều chỉnh:







ĐÁNH GIÁ NHẬN XÉT CUỐI CHỦ ĐỀ NHÁNH 1: “ĐỘNG VẬT TRONG GIA ĐÌNH 2 CHÂN”

	Xác nhận của BGH
	Xác nhận của TTCM
	Người lập kế hoạch
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