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TIẾT 50. Bài 20. ĐỊNH LÍ VIÈTE VÀ ỨNG DỤNG
Thời gian thực hiện: 2 tiết
I. MỤC TIÊU
1. Về kiến thức
- Giải thích định lí Viète.
- Vận dụng định lí Viète để tính nhẩm nghiệm của phương trình bậc hai, tìm hai số khi biết tổng và tích của chúng. 
2. Về năng lực
*Năng lực chung:
- Năng lực tự học:HS tự hoàn thành được các nhiệm vụ học tập chuẩn bị ở nhà và tại lớp
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: HS phân công được nhiệm vụ trong nhóm, biết hỗ trợ nhau, trao đổi, thảo luận, thống nhất được ý kiến trong nhóm để hoàn thành nhiệm vụ.
* Năng lực đặc thù;
- Năng lực giao tiếp toán học: Phát triển định lí Viète và ứng dụng của định lí Viète trong giải toán. 
- Năng lực tư duy và lập luận toán học, năng lực giải quyết vấn đề toán học, năng lực mô hình hóa toán học: Vận dụng định lí Viète trong tìm tổng và tích hai ngiệm, tính nhẩm nghiệm của phương trình bậc hai
3. Về phẩm chất
- Chăm chỉ: Thực hiện đầy đủ các hoạt động một cách tự giác, tích cực
- Trung thực: Thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân và hoạt động nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá.
- Trách nhiệm: Hooanf thành đầy đủ, có chất lượng các nhiệm vụ học tập
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Giáo viên:
+ Kế hoạch bài dạy, bảng phụ, máy chiếu, máy soi, phiếu học tập,…
3. Học sinh:
+ SGK, vở ghi, bảng nhóm,  dụng cụ học tập.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
Bài học này dạy trong 02 tiết: 
+ Tiết 50: 1. Định lí Viète.
                2. Áp dụng định lí Viète để tính nhẩm nghiệm.
+ Tiết 51: 3. Tìm hai số khi biết tổng và tích của chúng. 
Tiết 51. ĐỊNH LÍ VIÈTE. ÁP DỤNG ĐỊNH LÍ VIÈTE ĐỂ TÍNH NHẨM NGHIỆM
	      HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 5 phút) 
1. Học sinh tham gia trò chơi (5 phút)
Mục tiêu: Củng cố kiến thức của bài học trước, qua đó học sinh hứng thú với môn học
Nội dung: HS tham gia trò chơi: Lật mảnh ghép
Sản phẩm: Câu trả lời của HS.
Tổ chức hoạt động: HS chọn mảnh ghép và trả lời câu hỏi. Trả lời đúng mỗi câu hỏi thì 1 mảnh ghép sẽ được mở ra. Các mảnh ghép được mở ra, đó là một bức tranh, HS trả lời được Ông là ai? Nêu hiểu biết của mình về nhà Toán học đó. 

	HĐ của GV và HS
	Dự kiến sản phẩm

	Câu 1: Cho phương trình ax2+bx+c=0    (a≠0) (*) Ghép mỗi ý ở cột trái với mỗi ý ở cột phải để được kết quả đúng.
	1. Phương trình (*) có nghiệm kép
	



	2. Phương trình (*) có 2 nghiệm phân biệt
	


	3. Phương trình (*) vô nghiệm 

	


	4. Phương trình (*) có  nghiệm

	


	
	



Câu 2. Tập nghiệm của phương trình  là
	
A.
	
B.

	
C.
	
D.


Câu 3. Điền dấu x vào ô  thích hợp tương ứng để xác định số nghiệm của mỗi phương trình sau:
	Phương trình
	Vô nghiệm
	Nghiệm kép
	Hai nghiệm phân biệt
	Giải thích

	2x2 + 6x + 1 = 0 
	
	
	
	

	3x2- 2x + 5 = 0 
	
	
	
	

	x2 +  4x + 4= 0
	
	
	
	

	2003x2 -15x -2018 = 0
	
	
	
	


Câu 4: Cho phương trình ax2 + bx + c = 0    (a≠0)  


Nếu     [image: ] thì phương trình có nghiệm.



Hãy tính 
	Câu 1.
1b, 2d, 3a, 4c
Câu 2. A
Câu 4.




	Giới  thiệu về nhà toán học Viète (2 phút).
- GV yêu cầu các nhóm báo cáo nội dung: Tìm hiểu về nhà Toán học Viète
- GV dẫn dắt vào bài học

	HS trả lời những hiểu biết của nhóm thông qua các tư liệu đã tìm hiểu từ trước về nhà toán học Viète

	    HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC (20 phút)                             
Mục tiêu: HS rút ra được định lí Viète, biết cách áp dụng định lí Viète để tính nhẩm nghiệm của phương trình bậc hai. 
Nội dung: HS thực hiện HĐ1, HĐ2, từ đó suy ra định lí Viète.
· HS biết điều kiện của định lí Vieftee, biết cách tính tổng và tích hai nghiệm
· Sau đó HS thực hiện các HĐ3, HĐ4, từ đó rút ra được cách tính nhẩm nghiệm của phương trình bậc hai. 
· Làm được luyện tập 1, luyện tập 
Sản phẩm: Lời giải cho HĐ1, HĐ2, HĐ3 và HĐ4, VD1, VD2, VD3, luyện tập 1, luyện tập 2 
Tổ chức thực hiện: HS hoạt động cá nhân, hoạt động nhóm dưới sự hướng dẫn của GV.

	HĐ của GV và HS
	Dự kiến sản phẩm

	1. Định lí Viète (12 phút)
Khám phá định lí Viète (2 phút)
- GV quay trở lại câu hỏi số 4 trong trò chơi yêu cầu HS đưa ra kết luận của bài toán.
- HS lắng nghe yêu cầu
- HS kết luận
- GV trình chiếu nội dung định lí Viète
	
-Định lí Viète
  
- HS ghi nội dung cần ghi nhớ.


	Ví dụ 1. (3 phút)
*GV giao nhiệm vụ học tập 1:
-Hoạt động các nhân làm ví dụ 1/sgk
*HS thực hiện nhiệm vụ 1:
- HS thực hiện nhiệm vụ trên
*Báo cáo , thảo luận 1:
- GV yêu cầu 2 HS lên bảng trình bày
- HS cả lớp theo dõi, nhận xét lần lượt từng câu
*Kết luận, nhận định 1:
- GV chính xác hóa kết quả và nhận xét mức độ hoàn thành của HS. Nhấn mạnh điều kiện của định lí Viète
	HS thực hiện Ví dụ 1.

	Luyện tập 1: (5 phút)
*GV giao nhiệm vụ học tập 2:
- Hoạt động cặp đôi làm luyện tập 1/sgk
*HS thực hiện nhiệm vụ 2:
- HS thực hiện nhiệm vụ trên
- Hướng dẫn hỗ trợ: Theo dõi, hướng dẫn, giúp đỡ HS thực hiện nhiệm vụ.
*Báo cáo, thảo luận 2:
-GV chiếu bài HS trên máy soi vật thể
- HS cả lớp theo dõi, nhận xét
- Các cặp đôi đổi bài chấm chéo
*Kết luận, nhận định 2:
- GV chính xác hóa kết quả và nhận xét mức độ hoàn thành của HS

	
NHÓM : …………………………..

Không giải phương trình, hãy tính biệt thức    (hoặc  [image: ] )để kiểm tra điều kiện có nghiệm, rồi tìm tổng và tích các nghiệm của phương trình bậc hai sau:
	a)2x2 - 7x +3=0
	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]

	b) 25x2 -20x +4 =0
	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]

	

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]



Hướng dẫn: 


a) Ta có:  nên phương trình có hai nghiệm phân biệt Theo định lí Viète, ta có:

	


b) Ta có:  nên phương trình có hai nghiệm trùng nhau Theo định lí Viète, ta có:

	

c) Ta có: 


nên phương trình có hai nghiệm  Theo định lí Viète, ta có:



	Tranh luận (1 phút)
· GV yêu cầu HS quan sát phần tranh luận/sgk
· HS trả lời câu hỏi
	
Vì                                            nên phương trình vô nghiệm
Bạn Tròn trả lời sai


	[bookmark: _GoBack]2. Áp dụng định lí Viète để tính nhẩm nghiệm (7 phút)
*GV giao nhiệm vụ học tập 3:
-HS hoạt động nhóm làm HĐ3, HĐ4
*Báo cáo, thảo luận 3:
- Nhóm 1+2: Thực hiện HĐ3
- Nhóm 3: Thực hiện HĐ4
- Các nhóm lên bảng báo phần trình bày của nhóm mình
- Các nhóm nhận xét, bổ sung chéo
*Kết luận, nhận định 3:
- GV đánh giá kết quả, chốt lại kiến thức
- GV tổng kết và rút ra quy tắc áp dụng định lí Viète để nhẩm nghiệm của phương trình bậc hai.

	- HS thực hiện HĐ3, HĐ4.
Hướng dẫn
+ HĐ3: 

a) 



b) Thay x=1 vào phương trình, ta được
Vậy x=1 là một nghiệm của phương trình


c) , suy ra .
+ HĐ4:  

a) 



b) Thay x=-1 vào phương trình , ta được


Vậy x=-1 là một nghiệm của phương trình


c) , suy ra LUKêK KẾT LUẬN
KẾT LUẬN
Nếu phương trình ax2 + bx + c = 0 (a ≠ 0) có:

+) a+b+c =0 thì phương trình có một nghiệm là x1=1; còn nghiệm kia là
 

+) a - b+ c=0 thì phương trình có một nghiệm là x1=-1; còn nghiệm kia là



	            HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP (12 phút)                                 
Mục tiêu: Củng cố định lí Viète và áp dụng định lí Viète để tính nhẩm nghiệm của phương trình bậc hai. 
Nội dung: HS thực hiện các yêu cầu trong Ví dụ 2; Ví dụ 3, Luyện tập 2 và Thử thách nhỏ. 
Sản phẩm: Lời giải của HS cho các ví dụ và bài luyện tập.
Tổ chức thực hiện: HS hoạt động cá nhân và hoạt động nhóm, dưới sự hướng dẫn của GV.

	HĐ của GV và HS
	Dự kiến sản phẩm

	Ví dụ 2. (3 phút)
*GV giao nhiệm vụ học tập 4:
- Hoạt động cá nhân ví dụ 2
*HS thực hiện nhiệm vụ 4:
- HS thực hiện nhiệm vụ trên
- Hướng dẫn hỗ trợ: Theo dõi, hướng dẫn, giúp đỡ HS thực hiện nhiệm vụ.
*Báo cáo, thảo luận 4:
- 2HS lên bảng trình bày
- HS cả lớp theo dõi, nhận xét
*Kết luận, nhận định 4:
- GV chính xác hóa kết quả và nhận xét mức độ hoàn thành của HS

	
Ví dụ 2.



	Ví dụ 3. (2 phút)
*GV giao nhiệm vụ học tập 5:
- Hoạt động cá nhân ví dụ3
*HS thực hiện nhiệm vụ 5:
- HS thực hiện nhiệm vụ trên
- Hướng dẫn hỗ trợ: Theo dõi, hướng dẫn, giúp đỡ HS thực hiện nhiệm vụ.
*Báo cáo, thảo luận 5:
- HS đứng tại chỗ trả lời
- HS cả lớp theo dõi, nhận xét
*Kết luận, nhận định 5
- GV chính xác hóa kết quả và nhận xét mức độ hoàn thành của HS 
	
- HS làm việc dưới sự hướng dẫn của GV và ghi bài.


- HS có thể trình bày được hai lời giải khác nhau cho Ví dụ 3, dựa vào tổng hoặc tích của hai nghiệm  và . 
 

	Luyện tập 2. (4 phút)
*GV giao nhiệm vụ học tập 6:
- Hoạt động cá nhân luyện tập 2
*HS thực hiện nhiệm vụ 7:
- HS thực hiện nhiệm vụ trên
- Hướng dẫn hỗ trợ: Theo dõi, hướng dẫn, giúp đỡ HS thực hiện nhiệm vụ.
*Báo cáo, thảo luận 7:
- 3HS lên bảng trình bày
- HS cả lớp theo dõi, nhận xét
*Kết luận, nhận định 7:
- GV chính xác hóa kết quả và nhận xét mức độ hoàn thành của HS

.
	Luyện tập 2
Hướng dẫn: 


a) Ta có: nên phương trình có hai nghiệm là 


b) Ta có nên phương trình có hai nghiệm là 


c) Gọi  lần lượt là hai nghiệm của phương trình . Theo định lí Viète, ta có:

	

Với  ta có:



    

Vậy phương trình đã cho có hai nghiệm là: 

	Bài tập trắc nghiệm: 5 phút
*GV giao nhiệm vụ học tập 8:
- Hoạt động cá nhân bài tập trắc nghiệm
*HS thực hiện nhiệm vụ 8:
- HS thực hiện nhiệm vụ trên
- Hướng dẫn hỗ trợ: Theo dõi, hướng dẫn, giúp đỡ HS thực hiện nhiệm vụ.
*Báo cáo, thảo luận 8:
- HS tô trắc nghiệm trên phiếu
*Kết luận, nhận định 8:
- GV chính xác hóa kết quả và nhận xét mức độ hoàn thành của HS

.
	Đáp án:
Câu 1: A
Câu 2: B
Câu 3: B
Câu 4: Đ S Đ S
Câu 5: 4

	            HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG (2 phút)                              
Mục tiêu: Vận dụng tìm phương trình bậc hai biết tổng và tích các nghiệm là 2 số đối nhau. 
Nội dung: HS thực hiện các yêu cầu trong Thử thách nhỏ. 
Sản phẩm: Lời giải của HS 
Tổ chức thực hiện: HS hoạt động cá nhân dưới sự hướng dẫn của GV.

	Thử thách nhỏ. (2 phút)
- GV cho HS suy nghĩ cá nhân về nội dung Thử thách nhỏ.
- GV gọi một số HS nêu ý kiến của mình. HS cần nêu được lý do mình đồng ý hoặc không đồng ý với ý kiến của bạn Tròn.
- GV đưa ra kết luận.
- Hãy tìm một phương trình bậc hai thỏa mãn yêu cầu bài toán
	
HS nêu được rằng phương trình  vô nghiệm trong tập số thực, từ đó ý kiến của Tròn là sai. 









	TỔNG KẾT VÀ HƯỚNG DẪN CÔNG VIỆC Ở NHÀ (2 phút)                       
GV tổng kết lại nội dung bài học và dặn dò công việc ở nhà cho HS  
- GV tổng kết lại các kiến thức trọng tâm của bài học: Định lí Viète, áp dụng định lí Viète để nhẩm nghiệm của phương trình bậc hai. 
- Giao cho HS làm các bài tập sau trong SGK: Bài 6.23 và Bài 6.24.
- GV yêu cầu HS: Nhóm 1:  Thực hiện nội dung HĐ5/ SGK-23 vào bảng nhóm
                              Nhóm 2+3: Định hướng cách giải bài toán mở đầu vào bảng nhóm
   Tiết học sau các nhóm báo cáo kết quả 



PHỤ LỤC
Câu hỏi trắc nghiệm
Phần I. Trắc nghiệm nhiều lựa chọn


Câu 1. ID17 2022 PBT TOAN9CD10 STT 161  Chọn phát biểu đúng. Phương trình  có hai nghiệm . Khi đó:




A.  .           B. .         C.   D.  
Chọn đáp án: A



Câu 2. ID17 2022 PBT TOAN9CD10 STT 161 Biết rằng phương trình  có hai nghiệm . Khi đó bằng




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 3. ID17 2022 PBT TOAN9CD10 STT 161 Phương trình bậc hai có tổng hai nghiệm (S) và tích hai nghiệm (P) là:




A. 	B. 	C. 	D.  
Phần II. Câu hỏi trắc nghiệm đúng sai
Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, em chọn đúng hoặc sai



Câu 4. Cho phương trình: (1), với  là ẩn,  là tham số.
1. 


 Với  thì phương trình (1) có hai nghiệmthoả mãn: .  
1. 

  Với   thì phương trình (1) có hai nghiệm là .  
1. 

 Phương trình (1) luôn có hai nghiệm phân biệt  với mọi giá trị của 
1. 



  Vớilà nghiệm của phương trình (1), giá trị nhỏ nhất của biểu thức  là khi .
Phần III. Trắc nghiệm trả lời ngắn	

Câu 5: Giả sử [image: ] là hai nghiệm của phương trình. Khi đó tích [image: ] bằng

	
	Tiên Thanh, ngày 19 tháng 02 năm 2025

	BAN GIÁM HIỆU DUYỆT




	TỔ CHUYÊN MÔN DUYỆT



Vũ Văn Tuyên
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