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[bookmark: _Toc174806881]I. MỞ ĐẦU
[bookmark: _l1zc8c4n43ig][bookmark: _Toc174806882]1. Tính cấp thiết
Sự đổi mới của giáo dục là một yếu tố thiết yếu trong bối cảnh xã hội hiện đại. Để đạt được sự tiến bộ này, việc áp dụng các mô hình học tập mới là điều vô cùng quan trọng nhằm phát huy hiệu quả học tập của các em học sinh. Các phương pháp học tập hiện đại không chỉ tập trung vào việc truyền đạt kiến thức một chiều từ giáo viên đến học sinh, mà còn khuyến khích sự tham gia tích cực, chủ động và khả năng tự học của mỗi cá nhân. Bên cạnh đó, việc tổ chức các hoạt động giảng dạy sáng tạo cũng tạo ra môi trường học tập linh hoạt, giúp học sinh tiếp cận với kiến thức với tinh thần và thái độ cởi mở hơn. Những đổi mới này không chỉ nâng cao chất lượng giáo dục mà còn chuẩn bị cho học sinh những kỹ năng cần thiết để thành công trong tương lai.
Môn Toán đóng vai trò quan trọng trong chương trình giáo dục, đặc biệt đối với học sinh lớp 6. Toán học không chỉ trang bị cho các em kiến thức cơ bản về số học, hình học, và đại số, mà còn rèn luyện tư duy logic, khả năng phân tích và giải quyết vấn đề. Học toán giúp học sinh phát triển những yếu tố cần thiết cho việc học tập các môn khác và trong cuộc sống hằng ngày. Bằng cách xây dựng nền tảng toán học vững chắc, học sinh lớp 6 sẽ tự tin và sẵn sàng phát triển theo chương trình học tập trong tương lai.
Ở lứa tuổi của học sinh lớp 6, các em đang trong giai đoạn phát triển mạnh mẽ về cả thể chất lẫn tâm lý, do đó môi trường học tập tích cực sẽ giúp các em cảm thấy tự tin và yêu thích việc học hơn. Thông qua các biện pháp giảng dạy sáng tạo, học sinh sẽ hình thành tư duy học tập chủ động, tích cực tham gia vào các hoạt động học tập, từ đó nâng cao hiệu quả học tập. 
Việc tổ chức trò chơi học tập kết hợp hoạt động trải nghiệm sáng tạo là biện pháp cần thiết để giúp học sinh lớp 6 phát triển năng lực và tư duy toán học. Thông qua những trò chơi này, học sinh không chỉ được tiếp cận kiến thức một cách sinh động và thú vị mà còn có cơ hội áp dụng lý thuyết vào thực tế, từ đó hiểu sâu và nhớ lâu hơn. Những hoạt động trải nghiệm cũng kích thích tư duy sáng tạo, khả năng giải quyết vấn đề, và tinh thần hợp tác, đồng thời giúp học sinh phát triển kỹ năng giao tiếp và tự tin hơn trong học tập. Từ những lý do trên cùng với những kinh nghiệm thực tiễn và thành tựu mà tôi đã gặt hái được, tôi rất mong muốn đề xuất sáng kiến kinh nghiệm: “Tổ chức trò chơi học tập kết hợp hoạt động trải nghiệm sáng tạo giúp học sinh lớp 6 phát triển năng lực và tư duy toán học”.
[bookmark: _rgg3hnx2uw5b][bookmark: _Toc174806883]2. Mục tiêu
Sáng kiến đề xuất các biện pháp giảng dạy mới nhằm giúp học sinh lớp 6 phát triển năng lực và tư duy toán học một cách toàn diện. Thông qua việc kết hợp giữa trò chơi học tập và các hoạt động trải nghiệm sáng tạo, học sinh không chỉ được củng cố kiến thức toán học một cách thú vị và sinh động, mà còn được kích thích tư duy logic, khả năng giải quyết vấn đề và kỹ năng làm việc nhóm. Sáng kiến này hướng đến việc tạo ra môi trường học tập tích cực, khơi dậy niềm đam mê và sự hứng thú trong việc học toán của học sinh, từ đó giúp các em phát triển toàn diện các kỹ năng cần thiết cho học tập và cuộc sống.
[bookmark: _2jbjtvr2qjxv][bookmark: _Toc174806884]3. Đối tượng và phương pháp thực hiện
      3.1. Đối tượng và phạm vi nghiên cứu
- Đối tượng nghiên cứu: Các giải pháp tổ chức trò chơi học tập kết hợp hoạt động trải nghiệm sáng tạo giúp học sinh lớp 6 phát triển năng lực và tư duy toán học
- Phạm vi nghiên cứu: 36 em học sinh -  Lớp 6A  - Trường THCS Tiên Thanh
[bookmark: _dh3r1m7gjduk][bookmark: _Toc174806885]3.2. Phương pháp thực hiện
Trong quá trình nghiên cứu về đề tài Tổ chức trò chơi học tập kết hợp hoạt động trải nghiệm sáng tạo giúp học sinh lớp 6 phát triển năng lực và tư duy toán học, tôi đã sử dụng rất nhiều những phương pháp khác nhau để đạt được mục tiêu của sáng kiến. Cụ thể, các phương pháp sau đã được áp dụng:
- Phương pháp nghiên cứu lý luận: Tôi đã tìm hiểu và phân tích tài liệu cũng như các nghiên cứu khoa học liên quan đến việc tổ chức trò chơi học tập và hoạt động trải nghiệm sáng tạo.
- Phương pháp khảo sát thực tế: Tôi đã tiến hành khảo sát bằng bảng câu hỏi đối với học sinh lớp 6 để thu thập dữ liệu cần thiết.
- Phương pháp quan sát: Tôi đã trực tiếp quan sát các giờ học và ghi nhận những thông tin quan trọng.
- Phương pháp phân tích tổng hợp: Tôi đã tiến hành phân tích và tổng hợp các dữ liệu thu thập được từ các phương pháp trên.
- Phương pháp so sánh: Tôi đã so sánh kết quả học tập và khả năng tư duy toán học của học sinh trước và sau khi áp dụng các phương pháp giảng dạy mới. 
[bookmark: _rod4wlnk0cma][bookmark: _Toc174806886]3.3. Tính mới, tính sáng tạo của sáng kiến
Sáng kiến "Tổ chức trò chơi học tập kết hợp hoạt động trải nghiệm sáng tạo giúp học sinh lớp 6 phát triển năng lực và tư duy toán học" mang đến các tiếp cận kiến thức vô cùng mới mẻ và sáng tạo, với việc lồng ghép các yếu tố trò chơi và trải nghiệm thực tế vào quá trình học toán cho học sinh lớp 6. Việc kết hợp giữa học tập và trò chơi giúp học sinh tiếp thu kiến thức một cách nhẹ nhàng và hứng thú hơn. Thay vì ngồi lắng nghe giảng bài thụ động, học sinh được tham gia vào các trò chơi toán học, từ đó rèn luyện kỹ năng giải quyết vấn đề và tư duy logic một cách tự nhiên. Bên cạnh đó, các hoạt động trải nghiệm sáng tạo giúp học sinh áp dụng kiến thức vào cuộc sống, tăng cường khả năng làm việc nhóm. Sáng kiến này không chỉ giúp học sinh hiểu sâu hơn về các khái niệm toán học mà còn tạo điều kiện để các em phát triển toàn diện các kỹ năng mềm cần thiết cho tương lai.

[bookmark: _4hjwomloa3ls]

[bookmark: _Toc174806887]II. NỘI DUNG 
[bookmark: _1s5tml3cd3hy][bookmark: _Toc174806888]1. Cơ sở lý luận 
[bookmark: _hbpas2wujgk3][bookmark: _Toc174806889]1.1. Khái niệm và ý nghĩa của trò chơi học tập trong giảng dạy môn Toán
Trò chơi học tập trong giảng dạy môn Toán là phương pháp sử dụng các trò chơi để truyền đạt kiến thức toán học, giúp học sinh học tập một cách hứng thú và hiệu quả. Biện pháp này kết hợp giữa học và chơi, tạo ra môi trường học tập tích cực, tạo điều kiện để học sinh có thể khám phá và áp dụng kiến thức thông qua các hoạt động tương tác. Trò chơi học tập giúp kích thích sự sáng tạo, tư duy logic và kỹ năng giải quyết vấn đề, đồng thời giảm bớt căng thẳng và tạo động lực học tập cho học sinh. Biện pháp này không chỉ giúp học sinh nắm vững kiến thức mà còn phát triển các kỹ năng mềm cần thiết cho sự thành công trong học tập và cuộc sống. 
Trò chơi làm thay đổi hình thức học tập thông qua các hoạt động trí tuệ sáng tạo, do đó giảm tính chất căng thẳng của giờ học, nhất là các giờ học kiến thức lý thuyết mới. Tuy nhiên để đạt được hiệu quả khi áp dụng hình thức này, giáo viên cũng cần lưu ý một số điểm. Trước tiên, giáo viên cần chọn lọc và thiết kế các hoạt động trò chơi phù hợp với trình độ và chương trình học môn Toán của học sinh lớp 6. Hơn nữa, cần đảm bảo trò chơi có tính hấp dẫn và lôi cuốn, kích thích sự tham gia tích cực của học sinh. Giáo viên cũng nên chú trọng đến việc phân chia thời gian hợp lý giữa phần giảng dạy và phần trò chơi, tránh làm gián đoạn quá trình học tập.
[bookmark: _vfyqlm46u3kf][bookmark: _Toc174806890]1.2. Khái niệm và ý nghĩa của hoạt động trải nghiệm trong giảng dạy môn Toán
Hoạt động trải nghiệm trong giảng dạy môn Toán là phương pháp giáo dục giúp học sinh học tập thông qua việc tham gia vào các hoạt động thực tiễn, ứng dụng kiến thức vào các tình huống thực tế. Biện pháp này nhằm mang lại trải nghiệm thực tế, giúp học sinh hiểu sâu hơn về các khái niệm toán học và thấy được tầm quan trọng của Toán trong cuộc sống. Ý nghĩa của hoạt động trải nghiệm là kích thích tư duy sáng tạo, khả năng giải quyết vấn đề, và hứng thú học tập, đồng thời phát triển kỹ năng thực hành và ứng dụng thực tế. Nhờ vậy, học sinh không chỉ nắm vững kiến thức mà còn tự tin hơn trong việc áp dụng Toán học vào cuộc sống hàng ngày.
Để áp dụng hoạt động trải nghiệm trong giảng dạy môn Toán lớp 6 đạt hiệu quả cao, giáo viên cần lưu ý một số điểm quan trọng. Trước hết, hoạt động phải gắn liền với nội dung bài học, giúp học sinh hiểu rõ và áp dụng kiến thức toán học vào thực tế. Ngoài ra, cần hướng dẫn chi tiết để học sinh có thể tham gia một cách chủ động và sáng tạo. Thời gian tổ chức hoạt động cần được phân chia hợp lý, đảm bảo đủ thời gian cho học sinh trải nghiệm và thảo luận. Bên cạnh đó, giáo viên nên theo dõi, hỗ trợ kịp thời và tạo điều kiện cho học sinh tham gia các hoạt động một cách tích cực nhất. 
[bookmark: _d1rinemcs4p][bookmark: _Toc174806891]2. Thực trạng
* Thực trạng:
Qua thực tế giảng dạy tôi nhận thấy rằng, học sinh lớp 6a khi học môn toán đang còn gặp nhiều thách thức. Nhiều em sợ học toán, thiếu tự tin, nghe giảng dễ hiểu nhưng mau quên. Với những giải pháp giảng dạy hiện nay cũng có những ưu điểm không thể phủ nhận. Tuy nhiên, phương pháp này còn hạn chế ở chỗ thiếu sự đa dạng và linh hoạt trong cách tiếp cận, dẫn đến việc một số học sinh gặp khó khăn trong việc tiếp thu bài học. 
Trong công tác giảng dạy của mình, bản thân tôi nhận thấy những thuận lợi và khó khăn cụ thể sau:
* Thuận lợi: 
- Về phía nhà trường: Nhà trường luôn quan tâm đến chất lượng giảng dạy, thường xuyên tổ chức các buổi sinh hoạt chuyên môn, tổ chức hội giảng, dự giờ rút kinh nghiệm...Chính vì vậy mà chất lượng các tiết dạy nói chung môn Toán nói riêng không ngừng được nâng cao.
- Về phía giáo viên: Do đặc trưng của môn Toán ở Tiểu học có vị trí rất quan trọng . Chính vì vậy mà mỗi giáo viên đều có ý thức luôn trau dồi, học hỏi, cải tiến phương pháp dạy học để giúp học sinh học tập môn toán đạt hiệu quả.
- Về phía học sinh: Đa phần các thành viên trong lớp đều có tinh thần chịu khó lắng nghe. Trong lớp, không có học sinh nào có thái độ chống đối. 
- Về phía phụ huynh học sinh: Phụ huynh học sinh hợp tác chặt chẽ với giáo viên trong quá trình giảng dạy và hỗ trợ cho con em mình.
* Khó khăn: 
- Về phía học sinh: Đối tượng học sinh trong một lớp rất đa dạng. Bên cạnh đa số học sinh ngoan, lễ phép có ý thức trong học tập và rèn luyện, vẫn còn một số ít em vẫn chưa tự giác trong học tập, khả năng tiếp thu bài còn chậm, ít cố gắng.
- Về phía phụ huynh học sinh: Phần lớn phụ huynh đều đã quen thuộc với phương pháp giáo dục truyền thống nên chưa coi trọng những phương pháp giảng dạy mới thông qua các hoạt động trải nghiệm.
Để nắm rõ hơn thực trạng trên thì tôi đã tiến hành khảo sát năng lực và tư duy toán học trước khi áp dụng các biện pháp và cho kết quả như sau: 
Bảng khảo sát năng lực và tư duy toán học của học sinh lớp 6
	Tiêu chí
	Trước khi áp dụng

	
	Số lượng
	Tỉ lệ

	Thái độ tích cực, chăm chỉ và chủ động trong học tập
	6/36
	16,7%

	Nắm được các kiến thức toán học cơ bản (hình học và đại số)
	8/36
	22,2%

	Nhận diện, phân tích, xác định vấn đề và tìm ra được cách giải các dạng toán phù hợp
	5/36
	13,9%

	Lập luận và tư duy một cách logic trong giải quyết vấn đề, bài tập môn Toán
	4/36
	11,1%

	Suy luận, vận dụng kiến thức Toán học đã học vào thực tiễn
	4/36
	11,1%


Bảng khảo sát năng lực và tư duy toán học của học sinh trước khi áp dụng cho thấy kết quả chưa khả quan. Cụ thể, chỉ có 16,7% học sinh (6/36) có thái độ tích cực, chăm chỉ và chủ động trong học tập môn Toán. Về mặt kiến thức, chỉ 22,2% học sinh (8/36) nắm được các kiến thức toán học cơ bản về hình học và đại số. Khả năng nhận diện, phân tích, xác định vấn đề và tìm ra cách giải các dạng toán phù hợp chỉ đạt 13,9% (5/39). Chỉ có 11,1% học sinh (4/36) có khả năng lập luận và tư duy logic trong giải quyết vấn đề và bài tập môn Toán, và tương tự, chỉ 11,1% học sinh (4/36) có khả năng suy luận và vận dụng kiến thức Toán học vào thực tiễn. Những con số này cho thấy sự cần thiết của việc áp dụng các phương pháp giảng dạy sáng tạo nhằm nâng cao hiệu quả học tập môn Toán cho học sinh.
[bookmark: _f221krqxqtvb][bookmark: _Toc174806892]3. Biện pháp thực hiện
[bookmark: _qf0u5j8qojfn][bookmark: _Toc174806893]Biện pháp 1. Tổ chức trò chơi khởi động hấp dẫn, kích thích tư duy và tinh thần học tập tích cực cho học sinh
* Mục đích:
Biện pháp tổ chức trò chơi khởi động hướng đến mục tiêu kích thích tư duy và tinh thần học tập tích cực cho học sinh. Những trò chơi này giúp tạo không khí học tập sôi nổi, thu hút sự chú ý và hứng thú của học sinh ngay từ đầu buổi học, từ đó nâng cao hiệu quả học tập và tạo nền tảng vững chắc cho việc tiếp thu kiến thức trong suốt buổi học.
* Nội dung và cách thực hiện: 
Để tổ chức trò chơi khởi động một cách hiệu quả, giáo viên cần lưu ý một số điểm quan trọng. Trước hết, trò chơi phải có liên quan trực tiếp đến nội dung bài học, giúp học sinh ôn tập và chuẩn bị tâm lý sẵn sàng cho giờ học. Trò chơi nên được thiết kế đơn giản, dễ hiểu nhưng vẫn phải đảm bảo tính thử thách để khơi dậy sự tò mò và hứng thú của học sinh. Giáo viên cần chú trọng đến việc phân chia thời gian hợp lý, đảm bảo trò chơi không kéo dài quá lâu nhưng vẫn đủ để học sinh tham gia một cách nhiệt tình. 
Ví dụ 1: Đầu tiết học Bài 10, tôi đã tổ chức cho học sinh tham gia trò chơi “Tư duy thần tốc - Bứt phá toán học” để thay cho phần kiểm tra bài học cũ - Bài 9: Dấu hiệu chia hết, trang 34, Toán 6, Kết nối tri thức với cuộc sống, tập 1.
[image: ]
Mục tiêu: Tạo điều kiện để học sinh ôn lại kiến thức về dấu hiệu chia hết cho 2, cho 5, cho 3 và cho 9. Đồng thời khởi động tiết học một cách sôi nổi, tích cực hơn.
Cách chơi:
- Với trò chơi này, học sinh sẽ ngồi tại chỗ để tham gia trò chơi. Trước tiên, tôi sẽ chọn 1 học sinh bất kỳ để làm người quản trò. Dựa vào kiến thức về dấu hiệu chia hết cho 2, cho 5, cho 3 và cho 9 đã được học, người quản trò sẽ nói một số bất kỳ sao cho số đó có thể chia hết cho 2, cho 5, cho 3 hoặc cho 9. Chẳng hạn: Số 25 chia hết cho 5. 
- Sau khi nói xong, người quản trò sẽ quan sát và mời ngẫu nhiên một bạn trong lớp để nêu yêu cầu, chẳng hạn: Mời bạn Tuyết, số chia hết cho 2. Bạn học sinh được mời phải nhanh chóng suy nghĩ trong vòng 5 giây và đưa ra một số chia hết cho 2, cho 5, cho 3 và cho 9 theo lời yêu cầu của bạn quản trò. Chẳng hạn, khi được người quản trò mời, bạn Tuyết sẽ trả lời: Số 20.
- Trong trường hợp học sinh được mời trả lời đúng, vai trò của người quản trò sẽ được hoán đổi. Học sinh trả lời đúng sẽ tiếp tục ra yêu cầu và mời một bạn khác trong lớp đứng lên trả lời. Lưu ý: Con số các bạn trả lời sau không được trùng với bạn trả lời trước. Nếu vô tình trả lời trùng, học sinh đó sẽ phải chịu một hình phạt vui trước lớp.
- Trò chơi khởi động sẽ diễn ra trong thời gian 5 phút. Những học sinh trả lời chính xác sẽ được tôi tặng một số phần quà nhỏ để khuyến khích và động viên tinh thần học tập cho các em.
Ví dụ 2: Đầu giờ học Bài 15, tôi đã thiết kế và tổ chức cho các em học sinh tham gia trò chơi “Lá bài may mắn” để giúp các em nhớ lại kiến thức của Bài 14: Phép cộng và phép trừ hai số nguyên, trang 62, Toán 6, Kết nối tri thức với cuộc sống, tập 1.
Mục tiêu: Ôn tập lại kiến thức về phép cộng và phép trừ hai số nguyên cho các em học sinh, đồng thời khởi động tiết học mới một cách tích cực.
Cách chơi:
- Với trò chơi này, tôi đã sử dụng phần mềm Word Wall để thiết kế trò chơi dưới hình thức lật mảnh ghép. Mỗi mảnh ghép sẽ chứa một phép tính liên quan đến: Phép cộng, phép trừ hai số nguyên theo cấp độ khó, dễ ngẫu nhiên. Cùng với đó, tôi cũng sử dụng “Vòng quay random” để mời ngẫu nhiên học sinh tham gia trò chơi.
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(Nguồn: https://wordwall.net/resource/75769250)
- Đầu tiết học, tôi trình chiếu màn hình các mảnh ghép và mời lần lượt học sinh trong lớp đứng lên lựa chọn mảnh ghép theo ý thích của mình. Khi các mảnh ghép được mở ra, học sinh phải nhanh chóng suy nghĩ, trả lời trong thời gian 30 giây. 
- Hết thời gian, nếu trả lời đúng học sinh sẽ nhận được một phần quà nhỏ. Ngược lại, nếu trả lời sai, học sinh phải hát tặng cả lớp một bài hát bất kỳ.
Sau khi tôi tổ chức trò chơi khởi động cho các tiết học, học sinh đã có những thay đổi tích cực rõ rệt. Các em trở nên hứng thú hơn với môn học, tập trung và tham gia tích cực vào các hoạt động mà tôi tổ chức. Các em tự tin hơn trong việc giải quyết các vấn đề và thể hiện ý tưởng của mình. Tinh thần học tập tích cực và thái độ chăm chỉ, chủ động trong học tập cũng được nâng cao, từ đó giúp cải thiện đáng kể hiệu quả học tập và phát triển toàn diện kỹ năng toán học.
* Điểm mới: 
Điểm mới của việc tổ chức trò chơi khởi động là việc thiết kế các trò chơi mang tính tương tác cao và liên quan trực tiếp đến nội dung bài học, nhằm kích thích tư duy và tinh thần học tập tích cực của học sinh ngay từ đầu buổi học. Những trò chơi này không chỉ tạo ra không khí học tập vui vẻ và hứng thú mà còn giúp học sinh nhanh chóng tập trung vào bài học, khơi dậy sự sáng tạo và tăng cường động lực học tập, từ đó nâng cao hiệu quả của cả buổi học.
[bookmark: _qeuhcy5pban4][bookmark: _Toc174806894]Biện pháp 2. Tổ chức trò chơi khám phá nhằm giúp học sinh nâng cao khả năng vận dụng và ôn tập kiến thức Toán học
* Mục đích:
Mục đích của biện pháp tổ chức trò chơi khám phá nhằm giúp học sinh nâng cao khả năng vận dụng và ôn tập kiến thức Toán học. Những trò chơi này tạo cơ hội cho học sinh áp dụng lý thuyết vào thực tế, khám phá và giải quyết các vấn đề toán học một cách sáng tạo và thú vị. Đồng thời, biện pháp cũng giúp củng cố kiến thức đã học, khuyến khích học sinh tư duy và phát triển kỹ năng giải quyết vấn đề, góp phần nâng cao hiệu quả học tập và sự tự tin trong môn Toán.
* Nội dung và cách thực hiện: 
Để tổ chức trò chơi khám phá một cách hiệu quả nhất, giáo viên cần lưu ý một số điểm quan trọng. Trước hết, trò chơi phải được thiết kế sao cho kích thích sự tò mò và ham học hỏi của học sinh, đồng thời liên quan mật thiết đến các khái niệm toán học đã học. Giáo viên cần chuẩn bị kỹ lưỡng về nội dung và vật liệu, đảm bảo rằng các thử thách trong trò chơi đều có mức độ phù hợp với trình độ của học sinh. Giáo viên cũng cần theo dõi sát sao quá trình tham gia của học sinh, sẵn sàng hỗ trợ và hướng dẫn khi cần thiết. 
Ví dụ 1: Trong tiết học nội dung Bài 16: Phép nhân số nguyên, trang 70, Toán 6, Kết nối tri thức với cuộc sống, tập 1, tôi đã tổ chức cho học sinh tham gia trò chơi “Hái hoa giải toán”.
Mục tiêu: Giúp học sinh thực hành kiến thức vừa học vào thực tế để hiểu bài và ghi nhớ lâu hơn.
Cách chơi:
- Với trò chơi “Hái hoa giải toán”, tôi đã chuẩn bị các thẻ giấy hình bông hoa và treo các thẻ giấy lên một thân cây khô để mang đến lớp. Trên mỗi bông hóa có chứa một bài toán liên quan đến nội dung: Phép nhân số nguyên.
- Sau khi cùng học sinh tìm hiểu nội dung bài học, tôi chia các em thành 5 nhóm, lần lượt mỗi nhóm sẽ cử đại diện lên “Hái hoa giải toán”. Mỗi lần hái hoa, đại diện các nhóm có tối đa 1 phút để suy nghĩ và trả lời. Nếu trả lời đúng, nhóm sẽ được + 5 điểm, trả lời sai 4 nhóm còn lại sẽ được + 5 điểm.
- Trò chơi cứ diễn ra như vậy cho đến khi tất cả các bông hoa đều được hái xuống. Nhóm nào có tổng số điểm cao nhất sau trò chơi sẽ giành chiến thắng và được nhận thưởng.
[image: ]
Ví dụ 2: Khi hướng dẫn học sinh khám phá nội dung Bài: Luyện tập chung, trang 75, Toán 6, Kết nối tri thức với cuộc sống, tôi đã chuẩn bị và tổ chức cho học sinh tham gia trò chơi “Đi tìm đồng đội”.
Mục tiêu: Tạo điều kiện để học sinh thực hành phép nhân và phép chia hết hai số nguyên.
Cách chơi:
- Đối với trò chơi này, trước đó tôi sẽ chuẩn bị các thẻ giấy, trên mỗi thẻ giấy sẽ ghi các số nguyên bao gồm: - 10; 10; - 5; 5; 50; - 50 và các dấu toán học bao gồm: dấu x; dấu : và  dấu =.
- Sau khi cùng học sinh ôn tập cách thực hiện các phép tính về số nguyên, tôi đã phát ngẫu nhiên cho học sinh trong lớp 1 thẻ giấy để tổ chức trò chơi “Đi tìm đồng đội” cho các em tham gia.
- Yêu cầu của trò chơi này là khi có hiệu lệnh “Bắt đầu”, các học sinh phải nhanh chóng đi tìm đồng đội của mình, sau cho 5 bạn 1 nhóm tạo thành 1 phép nhân hoặc phép chia hai số nguyên phù hợp. Chẳng hạn:
+ Học sinh 1: Thẻ giấy số nguyên 50
+ Học sinh 2: Thẻ giấy dấu : 
+ Học sinh 3: Thẻ giấy số nguyên - 10
+ Học sinh 4: Thẻ giấy dấu =
+ Học sinh 5: Thẻ giấy số nguyên - 5
(Phép tính hợp thành: 50 : (- 10) = - 5
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- Trong thời gian 3 phút, nếu học sinh nào không tìm được những đồng đội của mình sẽ thua cuộc. Những học sinh bị thua trong trò chơi sẽ phải biểu diễn một tiết mục văn nghệ trước cả lớp.
Sau khi tôi tổ chức các trò chơi trong giảng dạy Toán 6, học sinh đã có những thay đổi tích cực đáng kể. Các em trở nên hứng thú và tham gia tích cực vào bài học, hiểu sâu hơn về các khái niệm toán học. Trò chơi không chỉ giúp củng cố kiến thức một cách vui vẻ mà còn tạo ra không khí học tập sôi động và sáng tạo, từ đó nâng cao hiệu quả học tập và tinh thần học tập tích cực của học sinh.
* Điểm mới: 
Tổ chức trò chơi khám phá mang đến một biện pháp vô cùng mới mẻ việc sử dụng các trò chơi thiết kế đặc biệt để giúp học sinh không chỉ ôn tập mà còn nâng cao khả năng vận dụng kiến thức toán học vào các tình huống thực tiễn. Những trò chơi này được xây dựng để khuyến khích học sinh giải quyết các bài toán và bài tập một cách sáng tạo, đồng thời tạo ra môi trường học tập thú vị và tích cực, giúp củng cố kiến thức và phát triển kỹ năng giải quyết vấn đề hiệu quả.
[bookmark: _69wbh2xjuf8c][bookmark: _Toc174806895]Biện pháp 3. Tổ chức hoạt động thiết kế sản phẩm vận dụng kiến thức hình học để bồi dưỡng và phát triển tư duy toán học cho học sinh
* Mục đích:
Biện pháp tổ chức hoạt động thiết kế sản phẩm nhằm tạo điều kiện để học sinh được bồi dưỡng và phát triển tư duy toán học. Thông qua việc thiết kế các sản phẩm cụ thể, học sinh được áp dụng kiến thức hình học vào thực tế, từ đó hiểu sâu hơn về các khái niệm toán học và thấy được ứng dụng của chúng trong cuộc sống hàng ngày. 
* Nội dung và cách thực hiện: 
Để bồi dưỡng và phát triển tư duy toán học cho học sinh qua việc vận dụng kiến thức hình học, giáo viên có thể tổ chức các hoạt động thiết kế sản phẩm liên quan đến các khái niệm toán học. Giáo viên hướng dẫn và giao nhiệm vụ cụ thể cho học sinh theo từng nhóm. Trong quá trình thực hiện nhiệm vụ, các em được cùng nhau ứng dụng kiến thức vào tình huống thực tế vô cùng thú vị. Điều này tạo ra một cách tiếp cận kiến thức cởi mở hơn đối với học sinh. 
Ví dụ 1: Sau khi hướng dẫn học sinh tìm hiểu nội dung Bài 18: Hình tam giác đều. Hình vuông. Hình lục giác đều, trang 77, Toán 6, Kết nối tri thức với cuộc sống, tập 1, tôi đã tổ chức cho các em học sinh tham gia hoạt động sáng tạo “Khung ảnh kỷ niệm”.
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Để tổ chức hoạt động này, cuối tiết học trước tôi đã giao nhiệm vụ cho học sinh về nhà chuẩn bị trước một số nguyên vật liệu cần thiết như: que kem gỗ, keo dán giấy, kéo cắt, đồ trang trí theo ý thích cùng 1 tấm hình của bản thân, gia đình hoặc hình ảnh bất kỳ mà các em yêu thích.
Đến tiết học, sau khi hướng dẫn học sinh tìm hiểu về khái niệm, đặc điểm các hình học, tôi đã chiếu đoạn video hướng dẫn cách làm “Khung ảnh kỷ niệm” có hình vuông, hình tam giác đều và hình lục giác đều cho học sinh quan sát.
(Học sinh phải vẽ trước bản thiết kế ra giấy với đầy đủ kích thước của các hình. Sau đó làm theo đúng kích thước đã thiết kế)
Sau đó, tôi chia nhóm và tổ chức cho các em tự sáng tạo “Khung ảnh kỷ niệm” vận dụng kiến thức hình học theo nhóm. Trong quá trình học sinh thực hành, tôi đã hướng dẫn học sinh lựa chọn và kết hợp các hình học để tạo nên những khung ảnh độc đáo và đầy màu sắc. Đồng thời, tôi cũng hỗ trợ các nhóm trong việc cắt, dán và trang trí sao cho khung ảnh vừa đảm bảo tính thẩm mỹ, vừa ứng dụng được các kiến thức hình học đã học.
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Kết thúc hoạt động, mỗi học sinh đều hoàn thành một khung ảnh kỷ niệm riêng cho bản thân mình. Tôi cũng mời ngẫu nhiên một vài học sinh chia sẻ về ý tưởng và quá trình thực hiện của mình trước lớp, từ đó không chỉ rèn luyện kỹ năng thuyết trình mà còn tăng cường khả năng làm việc nhóm và sáng tạo cho các em.
Ví dụ 2: Sau khi hướng dẫn học sinh tìm hiểu nội dung Bài 22: Hình có tâm đối xứng, trang 103, Toán 6, Kết nối tri thức với cuộc sống, tập 1, tôi đã tổ chức cho học sinh tham gia hoạt động vẽ tranh đa chủ đề vận dụng kiến thức liên quan đến: Hình có tâm đối xứng. Trong hoạt động này, học sinh được chia thành các nhóm nhỏ, mỗi nhóm lựa chọn một chủ đề vẽ tranh mà mình yêu thích như thiên nhiên, gia đình, bạn bè, hoặc các loài động vật. Yêu cầu đặt ra là trong bức tranh của mỗi nhóm phải có ít nhất 3 chi tiết có tâm đối xứng.
Sau khi tổ chức cho học sinh tham gia các trò chơi học tập, tôi nhận thấy các em trở nên hứng thú và tích cực tham gia vào bài học, hiểu sâu hơn về các khái niệm: Hình có tâm đối xứng. Khả năng sáng tạo, làm việc nhóm và tư duy logic của các em được cải thiện, cùng với kỹ năng thực hành và giải quyết vấn đề. Những hoạt động này không chỉ giúp học sinh củng cố kiến thức mà còn tạo ra môi trường học tập vui vẻ và sinh động, nâng cao hiệu quả học tập và tinh thần học tập tích cực.
* Điểm mới:
Điểm mới của biện pháp là việc khuyến khích học sinh áp dụng các khái niệm hình học vào thực tế thông qua việc thiết kế và tạo ra các sản phẩm cụ thể. Phương pháp này không chỉ giúp học sinh hiểu sâu hơn về các nguyên lý hình học mà còn phát triển tư duy sáng tạo và kỹ năng giải quyết vấn đề bằng cách kết hợp lý thuyết với thực hành, từ đó bồi dưỡng và nâng cao tư duy toán học một cách toàn diện.
[bookmark: _mp4ldjla6tut][bookmark: _Toc174806896]Biện pháp 4. Tổ chức hoạt động trải nghiệm đo đạc, tính toán trong thực tế cho học sinh tham gia
* Mục đích:
Biện pháp tổ chức hoạt động trải nghiệm đo đạc, tính toán trong thực tế nhằm giúp học sinh áp dụng kiến thức toán học vào các tình huống cụ thể, từ đó củng cố và mở rộng hiểu biết của các em. Hoạt động này không chỉ làm cho toán học trở nên thực tiễn và dễ tiếp cận hơn mà còn phát triển kỹ năng thực hành, tư duy phân tích và giải quyết vấn đề của học sinh, đồng thời tạo cơ hội để các em thấy được giá trị ứng dụng của toán học trong cuộc sống hàng ngày.
* Nội dung và cách thực hiện: 
Ví dụ 1: Trong giờ học Bài; Luyện tập chung, trang 95, Toán 6, Kết nối tri thức với cuộc sống, tập 1, tôi đã chia nhóm và tổ chức cho học sinh tham gia đo đạc, tính toán chu vi và diện tích của một số đồ vật trong không gian lớp học.
Để tổ chức hoạt động này, trước đó tôi đã dặn dò học sinh chuẩn bị thước dây và mang đến lớp. Sau khi cùng các em ôn tập lại cách tính chu vi và diện tích của một số hình học đã học, tôi đã chia nhóm và phân công nhiệm vụ cho các nhóm tiến hành đo đạc, tính toán chu vi và diện tích của một số đồ vật trong không gian lớp học. Cụ thể:
- Nhóm 1: Đo và tính chu vi, diện tích của mặt bàn học sinh
- Nhóm 2: Đo và tính chu vi, diện tích của cửa sổ
- Nhóm 3: Đo và tính chu vi, diện tích của ô gạch trong lớp học
- Nhóm 4: Đo và tính chu vi, diện tích của đồng hồ treo tường
- Nhóm 5: Đo và tính chu vi, diện tích của khung ảnh trang trí lớp học
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Trong quá trình diễn ra hoạt động thực hành, tôi yêu cầu học sinh tích cực, hợp tác tốt với nhau và phân chia nhiệm vụ rõ ràng. Sau khi hoàn thành đo đạc và tính toán, tôi đã mời đại diện mỗi nhóm đã trình bày kết quả trước lớp cũng như chia sẻ về cách thức đo đạc và tính toán mà các em đã thực hiện. Kết thúc hoạt động, tôi đã tổng kết lại các kết quả đo đạc và tính toán của từng nhóm theo phiếu bài tập mà các em đã được tôi phát vào đầu hoạt động, đồng thời tuyên dương sự nỗ lực và tinh thần hợp tác của các em trong hoạt động.
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Việc sử dụng phiếu học tập trong giờ học giúp tổ chức hoạt động thực hành và trải nghiệm trở nên hiệu quả và có hệ thống. Trong quá trình đo đạc và tính toán chu vi, diện tích của các đồ vật trong lớp học, phiếu học tập hỗ trợ học sinh ghi chép kết quả một cách khoa học và chính xác. Ngoài ra, với phiếu học tập, tôi cũng dễ dàng theo dõi, đánh giá và tổng kết hoạt động dựa trên phiếu học tập, 
Ví dụ 2: Khi hướng dẫn học sinh tìm hiểu nội dung Bài 37: Số đo góc, trang 61, Toán 6, Kết nối tri thức với cuộc sống, tập 2, tôi đã giao nhiệm vụ và tổ chức cho các em học sinh trong lớp tham gia đo đạc, tính toán, xác định tên các góc của một số đồ vật mà học sinh mang đến lớp. 
Trong hoạt động này, mỗi học sinh được yêu cầu mang theo một đồ vật có chứa các góc, chẳng hạn như hộp bút, sách vở, thước kẻ, hoặc bất kỳ đồ vật nào có hình dạng góc cạnh. Học sinh được chia thành các nhóm, mỗi nhóm cũng được trang bị các dụng cụ đo như: Thước đo góc và thước thẳng để tiến hành đo đạc các góc của đồ vật mà các bạn mình mang đến lớp.
Với hoạt động này, tôi đã yêu cầu học sinh các nhóm phải hợp tác với nhau để đo các góc của đồ vật một cách chính xác, sau đó tính toán và xác định tên của các góc đó (góc nhọn, góc tù, góc vuông, góc bẹt,...). Sau khi hoàn thành việc đo đạc và tính toán, mỗi nhóm trình bày kết quả của mình trước lớp, mô tả cách đo đạc, tính toán và xác định tên các góc của đồ vật. 
Sau khi tôi tổ chức cho học sinh tham gia vào các hoạt động đo đạc và tính toán chu vi, diện tích, cùng với việc xác định số đo góc của các đồ vật trong lớp học, các em trở nên hứng thú hơn với môn học và áp dụng kiến thức toán học vào thực tế một cách hiệu quả. Kỹ năng thực hành và giải quyết vấn đề của học sinh được cải thiện đáng kể, đồng thời các em phát triển sự tự tin và khả năng ứng dụng kiến thức toán học trong đời sống hàng ngày. 
* Điểm mới:
Biện pháp mang lại cách tiếp cận kiến thức hoàn toàn mới khi đưa học sinh vào các tình huống thực tiễn để trực tiếp thực hiện các phép đo và tính toán, giúp các em áp dụng kiến thức toán học vào đời sống hàng ngày. Phương pháp này không chỉ củng cố hiểu biết lý thuyết mà còn phát triển kỹ năng thực hành, đồng thời làm cho toán học trở nên sinh động và dễ tiếp cận hơn đối với học sinh.
[bookmark: _c4yd4ksozj58][bookmark: _Toc174806897]Biện pháp 5. Tổ chức hoạt động phỏng vấn, khảo sát thu thập số liệu và biểu diễn biểu đồ nhằm giúp học sinh phát huy năng lực giao tiếp toán học
* Mục đích:
Mục đích của biện pháp này là giúp học sinh phát huy năng lực giao tiếp toán học. Qua các hoạt động phỏng vấn, khảo sát thu thập số liệu và biểu diễn biểu đồ, học sinh không chỉ rèn luyện kỹ năng thu thập và phân tích số liệu mà còn học cách diễn đạt và trình bày thông tin một cách rõ ràng và chính xác. Điều này giúp các em cải thiện khả năng giao tiếp toán học, nâng cao sự tự tin và khả năng truyền đạt ý tưởng toán học hiệu quả trong các tình huống thực tế.
* Nội dung và cách thực hiện: 
Khi hướng dẫn học sinh tìm hiểu nội dung Bài: Luyện tập chung, trang 87, Toán 6, Kết nối tri thức với cuộc sống, tập 2, tôi đã chia nhóm và phân công nhiệm cho các nhóm tiến hành phỏng vấn, khảo sát thu thập số liệu và biểu diễn biểu đồ. Cụ thể:
- Nhóm 1: Phỏng vấn, khảo sát thu thập số liệu và biểu diễn biểu đồ về nghề nghiệp của bố các học sinh trong lớp
- Nhóm 2: Phỏng vấn, khảo sát thu thập số liệu và biểu diễn biểu đồ về tháng sinh của mẹ các bạn học sinh trong lớp
- Nhóm 3: Phỏng vấn, khảo sát thu thập số liệu và biểu diễn biểu đồ về số lượng bố mẹ các thành viên trong lớp làm trong lĩnh giáo dục.
- Nhóm 4: Phỏng vấn, khảo sát thu thập số liệu và biểu diễn biểu đồ về số lượng bố mẹ các thành viên trong lớp làm trong lĩnh vực văn phòng.
- Nhóm 5: Phỏng vấn, khảo sát thu thập số liệu và biểu diễn biểu đồ về số lượng bố mẹ các thành viên trong lớp làm trong lĩnh y tế.
Sau khi giao nhiệm vụ, tôi đã hướng dẫn học sinh cách thức tiến hành phỏng vấn và khảo sát một cách khoa học, bao gồm việc chuẩn bị câu hỏi, cách tiếp cận và thu thập thông tin từ các bạn trong lớp. Bên cạnh đó, tôi cũng hướng dẫn các em cách ghi chép và tổ chức dữ liệu thu thập được.
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Sau khi thu thập đủ dữ liệu, các nhóm đã tiến hành biểu diễn dữ liệu bằng các loại biểu đồ mà các em đã được học, bao gồm: Biểu đồ tranh, biểu đồ cột, biểu đồ cột kép, biểu đồ tròn,... Trong quá trình đó, tôi cũng đã hỗ trợ các nhóm lựa chọn loại biểu đồ phù hợp nhất để biểu diễn dữ liệu mà nhóm đã tổng hợp.
Cuối cùng, tôi mời các nhóm trình bày kết quả phỏng vấn, khảo sát và phân tích trước lớp. Kết thúc hoạt động, tôi đã tổng kết lại và đánh giá cao sự nỗ lực và tinh thần hợp tác của các em. Đồng thời, chuẩn hóa các kiến thức Toán học liên quan để các em nắm rõ.
Sau khi tôi phân công các nhóm thực hiện hoạt động, các em đã có những thay đổi tích cực rõ rệt. Học sinh trở nên hứng thú và chủ động hơn trong việc thu thập và phân tích dữ liệu, đồng thời cải thiện kỹ năng giao tiếp và trình bày thông tin toán học. Khả năng tư duy phân tích và kỹ năng làm việc nhóm của các em được nâng cao, cùng với sự tự tin trong việc giải thích và truyền đạt thông tin qua biểu đồ.
* Điểm mới:
Điểm mới của biện pháp là việc kết hợp các kỹ năng thực tế với toán học để học sinh không chỉ thu thập và phân tích số liệu mà còn học cách giao tiếp và trình bày thông tin toán học một cách rõ ràng và hiệu quả. Phương pháp này giúp học sinh phát triển năng lực giao tiếp toán học bằng cách thực hành trong các tình huống thực tế, từ đó nâng cao khả năng truyền đạt ý tưởng và giải thích dữ liệu một cách chính xác và thuyết phục.
[bookmark: _uy6zjjfvuwgy][bookmark: _Toc174806898]4. Thực nghiệm sư phạm
Sau khi áp dụng các biện pháp của sáng kiến, học sinh đã có những thay đổi tích cực rõ rệt. Các em trở nên hứng thú và tham gia tích cực hơn vào bài học, với sự cải thiện rõ rệt trong việc áp dụng kiến thức vào thực tế. Khả năng tư duy logic và giải quyết vấn đề của học sinh được nâng cao thông qua các trò chơi và hoạt động thực hành. Học sinh cũng phát triển khả năng làm việc nhóm và giao tiếp hiệu quả khi tham gia vào các hoạt động thiết kế và khảo sát. Tinh thần học tập tích cực và sự tự tin của các em được củng cố, cùng với khả năng trình bày và giải thích thông tin toán học được cải thiện thông qua việc thực hành thu thập và biểu diễn dữ liệu. Những biểu hiện này không chỉ phản ánh sự tiến bộ trong việc tiếp thu kiến thức mà còn thể hiện sự thay đổi tích cực trong thái độ học tập và kỹ năng cá nhân của học sinh. 
Để làm rõ hơn những thành công mà các biện pháp được đề xuất trong sáng kiến mang lại, tôi đã thực hiện lại cuộc khảo sát đầu năm học và thu được kết quả như sau:
Bảng so sánh sự thay đổi về năng lực và tư duy toán học của học sinh trước và sau khi áp dụng biện pháp
	
Tiêu chí
	[bookmark: _GoBack]Trước 
	Sau 

	
	Số lượng
	Tỷ lệ
	Số lượng
	Tỷ lệ

	Thái độ tích cực, chăm chỉ và chủ động trong học tập
	6/36
	16,7%
	33/36
	91,7%

	Nắm được các kiến thức toán học cơ bản (hình học và đại số)
	8/36
	22,2%
	30/36
	83,3%

	Nhận diện, phân tích, xác định vấn đề và tìm ra được cách giải các dạng toán phù hợp
	5/36
	13,9%
	28/36
	77,8%

	Lập luận và tư duy một cách logic trong giải quyết vấn đề, bài tập môn Toán
	4/36
	11,1%
	25/36
	69.4%

	Suy luận, vận dụng kiến thức Toán học đã học vào thực tiễn
	4/36
	11,1%
	24/36
	66,7%



Bảng so sánh sự thay đổi về năng lực và tư duy toán học của học sinh lớp 66 trước và sau khi áp dụng SKKN cho thấy sự cải thiện rõ rệt. Trước khi áp dụng SKKN, chỉ 16,7% (6/36) học sinh có thái độ tích cực, chăm chỉ và chủ động trong học tập môn Toán, những con số này đã tăng lên 91,7% (33/36) sau khi áp dụng. Tương tự, số học sinh nắm được các kiến thức toán học cơ bản đã tăng từ 22,2% (8/36) lên 83,3% (30/36). Khả năng nhận diện, phân tích, xác định vấn đề và tìm ra cách giải các dạng toán phù hợp cũng có sự cải thiện từ 13,9% (5/36) lên 77,8% (28/36). Khả năng lập luận và tư duy logic trong giải quyết vấn đề và bài tập Toán tăng từ 11,1% (4/36) lên 69,4% (25/36), và khả năng suy luận, vận dụng kiến thức Toán học vào thực tiễn tăng từ 11,1% (4/36) lên 66,7% (24/36). Những số liệu này chứng minh hiệu quả rõ rệt của SKKN trong việc nâng cao năng lực và tư duy toán học của học sinh lớp 6a
[bookmark: _tzdobqzecihl][bookmark: _Toc174806901]III. KẾT LUẬN VÀ KIẾN NGHỊ
[bookmark: _m6u5yw6clzw0][bookmark: _Toc174806902]1. Ưu điểm và hạn chế của biện pháp 
      1.1. Ưu điểm
Các biện pháp trong sáng kiến “Tổ chức trò chơi học tập kết hợp hoạt động trải nghiệm sáng tạo giúp học sinh lớp 6 phát triển năng lực và tư duy toán học” mang lại nhiều ý nghĩa quan trọng trong việc phát triển năng lực và tư duy toán học cho học sinh lớp 6. Bằng cách kết hợp các trò chơi học tập và hoạt động trải nghiệm, sáng kiến giúp học sinh tiếp cận kiến thức toán học một cách thú vị và thực tế hơn. Trò chơi học tập kích thích sự tò mò, hứng thú học tập và tinh thần cạnh tranh lành mạnh, đồng thời rèn luyện khả năng tư duy logic và giải quyết vấn đề. Bên cạnh đó, hoạt động trải nghiệm  giúp học sinh áp dụng kiến thức vào thực tiễn, phát triển kỹ năng làm việc nhóm, giao tiếp và sáng tạo. Nhờ đó, học sinh không chỉ nắm vững kiến thức toán học mà còn phát triển toàn diện các kỹ năng cần thiết, tạo nền tảng vững chắc cho việc học tập và phát triển sau này. Sáng kiến này không chỉ làm cho giờ học toán trở nên sinh động và hấp dẫn hơn mà còn giúp học sinh phát triển tư duy một cách hiệu quả và bền vững.
[bookmark: _Toc174806899]1.2. Hạn chế 
Để thực hiện sáng kiến “Tổ chức trò chơi học tập kết hợp hoạt động trải nghiệm sáng tạo giúp học sinh lớp 6 phát triển năng lực và tư duy toán học”, cần có những điều kiện sau:
- Nhà trường và phụ huynh cần hiểu rõ và ủng hộ phương pháp giảng dạy mới này, đồng thời tạo điều kiện thuận lợi về tài chính, cơ sở vật chất và tinh thần cho giáo viên và học sinh.
- Cần có không gian lớp học rộng rãi, các thiết bị hỗ trợ giảng dạy đa dạng để giáo viên có thể linh hoạt tổ chức các trò chơi và hoạt động trải nghiệm.
-  Xây dựng chương trình và kế hoạch chi tiết cho từng buổi học, bao gồm mục tiêu, nội dung, phương pháp, thời gian và các hoạt động cụ thể để đảm bảo các trò chơi và hoạt động trải nghiệm được thực hiện một cách hiệu quả và liên tục.
- Thiết lập hệ thống đánh giá hiệu quả của các trò chơi và hoạt động trải nghiệm, thu thập ý kiến phản hồi từ học sinh và điều chỉnh phương pháp giảng dạy kịp thời để đảm bảo sự tiến bộ của học sinh.
2. Phương pháp khắc phục hạn chế 
Trong quá trình thực hiện đề tài sáng kiến, tôi đã có nhiều trải nghiệm quý báu và tích lũy được những bài học quan trọng. Những bài học này giúp tôi xây dựng một tư duy sâu sắc hơn về việc cập nhật các phương pháp giảng dạy hiện đại và phù hợp nhằm hỗ trợ học sinh phát triển năng lực và tư duy toán học. Cụ thể:
- Tạo ra môi trường học tập tích cực để học sinh được tham gia vào các hoạt động tương tác và trải nghiệm thực tế là vô cùng quan trọng trong việc kích thích sự hứng thú và động lực học tập của các em. 
- Giáo viên cần linh hoạt trong việc thiết kế và điều chỉnh các trò chơi và hoạt động sao cho phù hợp với từng nội dung bài học và trình độ của học sinh, để đảm bảo các em đều có thể tham gia và phát triển
- Sự hỗ trợ và hợp tác từ phía nhà trường và phụ huynh đóng vai trò then chốt trong việc triển khai hiệu quả sáng kiến. 
- Việc liên tục đánh giá và thu thập phản hồi từ học sinh giúp giáo viên hiểu rõ hơn về những điểm mạnh và điểm cần cải thiện, từ đó điều chỉnh phương pháp giảng dạy kịp thời. 
- Đặc biệt, việc không ngừng học hỏi và sáng tạo là yếu tố cốt lõi để duy trì và nâng cao chất lượng giảng dạy, góp phần vào sự phát triển toàn diện của học sinh.
[bookmark: _3akzl5fhzun][bookmark: _Toc174806900]3. Khả năng triển khai rộng rãi biện pháp
Sáng kiến “Tổ chức trò chơi học tập kết hợp hoạt động trải nghiệm sáng tạo giúp học sinh lớp 6 phát triển năng lực và tư duy toán học” đã được áp dụng thành công và cho thấy những cải thiện rõ rệt trong năng lực và tư duy toán học của học sinh .Với những kết quả tích cực này, sáng kiến không chỉ tạo ra môi trường học tập sinh động và hứng thú mà còn khẳng định tính hiệu quả trong việc nâng cao chất lượng giảng dạy. Điều này mở ra khả năng tiếp tục nhân rộng sáng kiến ra các lớp học khác và các trường học trong khu vực. Sự hỗ trợ từ nhà trường, phụ huynh, cùng với việc đào tạo đội ngũ giáo viên và cung cấp đầy đủ cơ sở vật chất, sẽ là nền tảng vững chắc để sáng kiến này được triển khai rộng rãi hơn. Nhờ đó, ngày càng nhiều học sinh sẽ được hưởng lợi từ phương pháp giảng dạy tiên tiến, phát triển toàn diện năng lực và tư duy toán học.
[bookmark: _d2mxg5dab4f8][bookmark: _17f0ykwb6i19]         Để biện pháp có thể tiếp tục phát triển hơn trong tương lai, tôi xin đưa ra một số kiến nghị sau:
* Đối với Sở GD&ĐT: Sở giáo dục nên cung cấp các khóa đào tạo và chương trình phát triển chuyên môn liên quan đến công tác đổi mới phương pháp giảng dạy nhằm nâng cao chất lượng giáo dục, tạo điều kiện phát triển năng lực và tư duy toán học cho học sinh THCS nói riêng và toàn ngành nói chung.
* Đối với nhà trường: Tăng cường và bổ sung thêm những chương trình tập huấn, hỗ trợ giáo viên tổ chức được đa dạng những phương pháp giảng dạy thông qua trò chơi học tập hoặc hoạt động trải nghiệm nhằm nâng cao năng lực và tư duy toán học cho học sinh THCS theo định hướng GDPT 2018.
* Đối với giáo viên: Giáo viên không chỉ có vai trò đơn thuần là truyền đạt lý thuyết mà còn là người giúp các em có cơ hội rèn luyện và phát triển các kĩ năng quan trọng trong học tập cũng như cuộc sống. Vậy nên, giáo viên phải đổi mới phương pháp giáo dục, đa dạng hóa các hoạt động để đạt được mục tiêu giúp các em được phát triển toàn diện cả về tri thức, phẩm chất và kỹ năng.
[bookmark: _xmms6za7fcgi][bookmark: _Toc174806904]
IV. TÀI LIỆU THAM KHẢO
1. Lê Thị Hồng - NXB Giáo dục Việt Nam - Phương pháp giảng dạy toán học trong trường phổ thông.
2. Nguyễn Văn Hải - NXB Đại học Sư phạm - Phát triển tư duy toán học cho học sinh cấp 2.
3. Trần Thị Mai - NXB Giáo dục Việt Nam - Sáng tạo trong giảng dạy môn Toán: Lý thuyết và ứng dụng.
4. Phan Thị Minh - NXB Giáo dục Việt Nam - Hoạt động trải nghiệm trong dạy học môn Toán.
5. Lưu Văn Tùng - NXB Đại học Sư phạm - Tổ chức trò chơi học tập và các phương pháp dạy học tích cực.
6. Nguyễn Thị Lan - NXB Giáo dục Việt Nam - Ứng dụng công nghệ và hoạt động sáng tạo trong giảng dạy toán học.

[bookmark: _hvwttjoc9gix]

[bookmark: _Toc174806905]V. PHỤ LỤC
[bookmark: _wuvlh9wwdnjf][bookmark: _Toc174806906]1. Bảng câu hỏi khảo sát về năng lực và tư duy toán học của học sinh lớp 6A
Họ và tên học sinh::........................................................................................
Lớp::................................................................................................................
Trường:...........................................................................................................
***********
Hãy trả lời các câu hỏi dưới đây bằng cách đánh dấu X vào các đáp án mà em lựa chọn:
Câu 1: Em thường xuyên có hứng thú và tích cực tham gia vào các giờ học môn Toán không?
· Thường xuyên
· Thỉnh thoảng
· Không thường xuyên
Câu 2: Em có thường xuyên làm bài tập Toán đầy đủ và đúng hạn không?
· Thường xuyên
· Thỉnh thoảng
· Không thường xuyên
Câu 3: Em có thường xuyên chủ động hỏi thầy cô hoặc bạn bè khi gặp khó khăn trong học tập môn Toán không?
· Thường xuyên
· Thỉnh thoảng
· Không thường xuyên
Câu 4: Em có hiểu rõ các khái niệm hình học và đại số trong chương trình môn Toán đã được học không?
· Hiểu rõ
· Phân vân
· Không hiểu rõ
Câu 5: Em có hiểu rõ, biết nhận diện và phân tích các vấn đề trong một bài toán không?
· Hiểu rõ
· Phân vân
· Không hiểu rõ
Câu 6: Em có thể xác định các bước cần thiết để giải một bài toán không?
· Có thể
· Phân vân
· Không thể
Câu 7: Em có thể lựa chọn phương pháp giải phù hợp với từng dạng bài toán khác nhau không?
· Có thể
· Phân vân
· Không thể
Câu 8: Em có tự tin trong việc giải thích, lập luận cách giải các dạng toán đã được học không?
· Tự tin
· Phân vân
· Không tự tin
Câu 9: Em có thể áp dụng kiến thức Toán học vào các tình huống thực tế trong cuộc sống không?
· Có thể
· Phân vân
· Không thể
[bookmark: _4qhp4ur51lqm][bookmark: _q6ly6uqyeiz9]


 Biểu đồ so sánh sự thay đổi về năng lực và tư duy toán học của học sinh lớp 6a  trước và sau khi áp dụng biện pháp

Trước	22,20%
13,90%
11,10%
11,10%

Thái độ tích cực, chăm chỉ và chủ động trong học tập	Nắm được các kiến thức toán học cơ bản (hình học và đại số)	Nhận diện, phân tích, xác định vấn đề và tìm ra được cách giải các dạng toán phù hợp	Lập luận và tư duy một cách logic trong giải quyết vấn đề, bài tập môn Toán	Suy luận, vận dụng kiến thức Toán học đã học vào thực tiễn	0.16700000000000001	0.23300000000000001	0.13300000000000001	0.1	0.1	Sau	91,70%
77,80%
69,40%

Thái độ tích cực, chăm chỉ và chủ động trong học tập	Nắm được các kiến thức toán học cơ bản (hình học và đại số)	Nhận diện, phân tích, xác định vấn đề và tìm ra được cách giải các dạng toán phù hợp	Lập luận và tư duy một cách logic trong giải quyết vấn đề, bài tập môn Toán	Suy luận, vận dụng kiến thức Toán học đã học vào thực tiễn	0.93300000000000005	0.83299999999999996	0.76700000000000002	0.7	0.66700000000000004	
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