BÀI 6: SỬ DỤNG PHẦN MỀM KHI ĐƯỢC PHÉP 
I. Yêu cầu cần đạt
1. Kiến thức
- Nêu được một vài ví dụ cụ thể về phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí.
- Biết rằng chỉ được sử dụng phần mềm có bản quyền khi được phép.
2. Năng lực
- Chủ động học tập, tìm hiểu nội dung bài học, biết lắng nghe và trả lời nội dung trong bài học.
-  Tích cực tham gia trò chơi, các hoạt động luyện tập, làm bài tập củng cố.
- Thực hiện tốt nhiệm vụ trong hoạt động nhóm. 
- Ứng xử phù hợp trong môi trường số: chỉ sử dụng phần mềm có bản quyền khi được phép và phần mềm miễn phí.
3. Phẩm chất
- Hợp tác, có tinh thần làm việc nhóm, tôn trọng sự khác biệt.
- Chăm chỉ, cẩn thận khi thực hiện nhiệm vụ thực hành nội dung cây thư mục trên máy tính.
4. Tích hợp GD KNCDS
- Nêu được một vài ví dụ cụ thể về phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí. (4.3.L3-L4-L5.a)
- Biết rằng chỉ được sử dụng phần mềm có bản quyền khi được phép. (4.3.L3-L4-L5.a)
II. Đồ dùng dạy học:
Bài giảng điện tử
III. Các hoạt động dạy học chủ yếu
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của H

	1. Khởi động (3 – 4’)
- Cho HS xem clip ngắn để thu hút sự chú ý của HS: https://youtu.be/jIrjYGH3qBk (từ đầu - 0:55).
- Dẫn dắt nội dung của clip đến bài học và đặt câu hỏi: Ở lớp 3 các em đã được làm quen với nhiều phần mềm như phần mềm trình chiếu, phần mềm luyện tập chuột, phần mềm luyện tập gõ phím, phần mềm tìm hiểu thế giới tự nhiên... Trong số các phần mềm đó, phần mềm nào miễn phí, phần mềm nào không miễn phí?
- Yêu cầu HS thảo luận theo nhóm, ghi kết quả thảo luận ra vở hoặc bảng con.
	
- Chú ý theo dõi video mở đầu.

- Lắng nghe, thảo luận.







- Trả lời:
+ Phần mềm miễn phí là: Phần mềm luyện tập chuột, phần mềm tập gõ bàn phím, phần mềm tìm hiểu thế giới tự nhiên.
+ Phần mềm trả phí là: phần mềm tạo bài trình chiếu.

	- Mời đại diện 1 - 2 HS đứng dậy báo cáo kết quả thảo luận.
	- Các nhóm còn lại lắng nghe, bổ sung ý kiến (nếu có).

	- Nhận xét, đánh giá. Vì câu hỏi phần khởi động luôn là câu hỏi mở, huy động kinh nghiệm của HS nên không đánh giá đúng/sai.
	- Lắng nghe

	- Dẫn dắt HS vào bài: Ở bài học này, chúng ta sẽ cùng nhau tìm hiểu vấn đề phần mềm bản quyền – Bài 6: Sử dụng phần mềm khi được phép.
	- Lắng nghe, ghi bài.


	2. Khám phá (27 -29’)
* Hoạt động 1: Phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí (9 - 10’)

	- Mời 1 HS đọc to thông tin trong SGK trang 27.
	- Đọc to nội dung kiến thức mới.


	- Chiếu Hình 23 và nêu yêu cầu: Hãy lấy một số ví dụ về phần mềm miễn phí và phần mềm trả phí.
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	- Quan sát và trả lời:
+ Phần mềm miễn phí: Bé tô màu, Microsoft Edge, phần mềm lập trình Srcatch 3, phần mềm luyện gõ 10 ngón Kiran's Typing Tutor...
+ Phần mềm trả phí: phần mềm chỉnh sửa ảnh Adobe Photoshop, phần mềm học đếm 123 Numbers Animals, phần mềm Basic Math for Kids, phần mềm từ điển Lạc Việt Dictionaries...

	Hộp kiến thức: Có những phần mềm được miễn phí sử dụng. Có những phần mềm không được miễn phí sử dụng.
	- Ghi nhớ kiến thức chốt.


	Câu hỏi củng cố:
- Cho HS chơi Đố vui: Những phần mềm nào sau đây là miễn phí?
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- Trả lời: Phần mềm miễn phí là:
A. Unikey - Bàn phím tiếng Việt;
D. Kids Games Learning Science.


	- Yêu cầu HS suy nghĩ và trả lời Câu hỏi SGK trang 28: Em hãy lấy ví dụ về phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí có trong máy tính của em.
	- Tùy máy tính của HS. Ví dụ:
+ Unikey là phần mềm miễn phí.
+ Word là phần mềm không miễn phí.


	- Mời đại diện 1-2 HS trả lời. 
- Nhận xét và tuyên dương HS.
	- Lắng nghe

	* Hoạt động 2: Sử dụng phần mềm có bản quyền (8 -9’)

	- Cho ba bạn đóng vai An, Minh và Khoa, đọc đoạn hội thoại.
	- Đóng vai, diễn lại tình huống


	- Yêu cầu HS tiến hành thảo luận theo nhóm 2 - 4 HS về vấn đề đặt ra trong tình huống: Em hãy kể những ví dụ cụ thể, làm rõ tại sao không nên sử dụng trái phép phần mềm có bản quyền.
- Yêu cầu HS ghi kết quả thảo luận vào vở hoặc bảng con.
	- Thảo luận và trả lời: Không nên sử dụng trái phép phần mềm có bản quyền vì:
+ Khó sử dụng;
+ Vi phạm pháp luật;
+ Mất an toàn đối với máy tính

	- Kết thúc hoạt động, GV tổ chức cho các nhóm báo cáo kết quả thảo luận và tổ chức đánh giá.
	- Các nhóm HS nhận xét, bổ sung ý kiến.


	Hoạt động đọc:
- Yêu cầu HS tự đọc thông tin SGK trang 28, 29 và thực hiện nhiệm vụ: Em hãy nêu lí do nên sử dụng phần mềm có bản quyền.

	
- Trả lời: Có 4 lí do:
+ Giữ được an toàn thông tin trên máy tính;
+ Tránh nguy cơ vi phạm pháp luật;
+ Có thể được hỗ trợ từ nhà sản xuất khi phần mềm gặp sự cố hoặc trục trặc;
+ Bảo vệ quyền lợi của người làm ra sản phẩm có ích cho xã hội.

	- Có thể chiếu thêm video về tác hại của việc sử dụng các phần mềm lậu (phần mềm không bản quyền) cho cả lớp theo dõi:
https://youtu.be/jIrjYGH3qBk (từ 2:25 - 4:39)
	- Lắng nghe

	Câu hỏi củng cố:
- Cho HS đọc và trả lời nhanh câu hỏi SGK trang 29: Dùng phần mềm có bản quyền tránh được những rủi ro nào sau đây?
A. Máy tính bị nhiễm virus.
B. Bị đánh cắp thông tin.
C. Vi phạm pháp luật.
D. Bị mất điện.
	
- Trả lời: Đáp án A, B, C.


	- Mời 1 - 2 HS khác nhận xét, bổ sung.
- Chuyển sang hoạt động luyện tập.
	- Lắng nghe, nhận xét.

	* Tích hợp GD KNCDS
- Nên sử dụng phần mềm khi được phép và phần mềm miễn phí. Vì đó là hành vi tôn trọng người tạo ra phần mềm và giúp máy tính an toàn, không bị nhiễm virus hoặc mất dữ liệu.

	* Hoạt động 3: Luyện tập (4 -5’)
	

	- Tổ chức cho HS chơi trò chơi "Hái hoa dân chủ":
	- Tham gia trò chơi:


	Câu 1. Trong máy tính của An có các phần mềm: Word, Unikey, Kiran's Typing Tutor và Kids Games Learnings Science. Theo em, trong số phần mềm đó, phần mềm nào là không miễn phí?
A. Word.                                         B. Unikey.
C. Kiran's Typing Tutor.            D. Kids Games Learnings Science.
Câu 2. Chúng ta nên sử dụng phần mềm có bản quyền vì những lí do nào sau đây?
A. Được hỗ trợ nếu phần mềm bị trục trặc.
B. Bảo vệ người sản xuất phần mềm.
C. Giữ an toàn thông tin trong máy tính.
D. Tất cả đáp án trên.
Câu 3. Phần mềm tạo bài trình chiếu Powerpoint là của tác giả nào?
A. Công ty Apple.                        B. Công ty Samsung.
C. Công ty Microsoft.                 D. Đáp án khác.
Câu 4. Thế nào là phần mềm có bản quyền?
A. Là phần mềm miễn phí.                                        B. Là phần mềm trả phí để sử dụng.
C. Là phần mềm tác giả cho phép sử dụng.             D. Đáp án B và C.
Câu 5. Hành động nào dưới đây là vi phạm bản quyền?
A. Mua phần mềm trả phí để được sử dụng.           B. Sử dụng phần mềm lậu.
C. Sử dụng phần mềm khi tác giả cho phép.          D. Tất cả đáp án trên.
- GV tuyên dương HS trả lời nhanh, chính xác.

	Đáp án mỗi câu hỏi: Câu 1. A           Câu 2. D      Câu 3. C      Câu 4. D       Câu 5. B

	* Tích hợp GD KNCDS
- Là công dân số em sử dụng phần mềm có nguồn gốc rõ ràng, chỉ sử dụng phần mềm khi được phép và những phần mềm miễn phí,

	* Hoạt động 3: Vận dụng (4 -5’)
	

	- GV yêu cầu HS xử lí tình huống: Nếu biết anh Bình sử dụng phần mềm không có bản quyền thì em sẽ nói gì với anh Bình?

	- HS nêu hướng xử lí: 
Nếu biết một người sử dụng phần mềm không có bản quyền thì em có thể khuyên họ nên sử dụng phần mềm có bản quyền để tránh rắc rối (như vi phạm pháp luật, an toàn máy tính...) và được sử dụng phần mềm tốt nhất.


	- GV tuyên dương HS và kết thúc nội dung bài học.
	- Lắng nghe


3. Củng cố, dặn dò (2-3’)
- GV nhận xét, tóm tắt lại những nội dung chính của bài học. 
- GV nhận xét, đánh giá sự tham gia của HS trong giờ học, khen ngợi những HS tích cực; nhắc nhở, động viên những HS còn chưa tích cực, nhút nhát.
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