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BÀI HỌC STEM
CÂU CHUYỆN CHUỖI THỨC ĂN TRONG TỰ NHIÊN
Mô tả bài học: 
- Làm được mô hình sáng tạo về chuỗi thức ăn trong tự nhiên hoặc truyện tranh, ...
Nội dung chủ đạo và tích hợp trong các hoạt động trải nghiệm Stem.
	Môn học
	Yêu cầu cần đạt

	


chủ đạo
	Khoa học
	-Trình bày được mối liên hệ giữa các sinh vật trong tự nhiên thông qua chuỗi thức ăn.
- Nêu được ví dụ về chuỗi thức ăn.
- Sử dụng được sơ đồ đơn giản để mô tả sinh vật này là thức ăn của sinh vật khác trong tự nhiên.
- Trình bày được vai trò quan trọng của thực vật đối với việc cung cấp thức ăn cho con người và động vật.

	

tích hợp

	Mĩ thuật
	 -Xác định mục đích và làm được chậu cây bằng vật liệu tái sử dụng.
- Biết giới thiệu quá trình hoặc thao tác thực hành tạo ra sản phẩm, thể hiện học hỏi kinh nghiệm và tôn trọng chia sẻ của bạn bè.

	
	Toán học
	- Đo đạc, ước lượng.



I. Yêu cầu cần đạt:
1. Kiến thức, kĩ năng:
- Trình bày được mối liên hệ giữa các sinh vật trong tự nhiên thông qua chuỗi thức ăn.
- Nêu được ví dụ về chuỗi thức ăn.
- Sử dụng được sơ đồ đơn giản để mô tả sinh vật này là thức ăn của sinh vật khác trong tự nhiên.
		- Trình bày được vai trò quan trọng của thực vật đối với việc cung cấp thức ăn cho con người và động vật.
   		- Xác định mục đích và làm được truyện tranh về chuỗi thức ăn.
		- Biết giới thiệu quá trình hoặc thao tác thực hành tạo ra sản phẩm, thể hiện học hỏi kinh nghiệm và tôn trọng chia sẻ của bạn bè.
		- Nêu ý kiến cá nhân, lắng nghe, góp ý và đưa ra các kết luận hay điều chỉnh trong quá trình làm việc nhóm. Tham gia phân công và thực hiện được nhiệm vụ được giao khi làm việc nhóm thực hiện khám phá kiến thức, đề xuất ý tưởng, thiết kế, chế tạo, trình bày sản phẩm.
2. Năng lực:
Năng lực khoa học:
- Biết giới thiệu quá trình hoặc thao tác thực hành tạo ra sản phẩm
- Giáo dục STEM: Biết làm mô hình hoạt động được.
Năng lực chung:
- Phát triển năng lực làm việc nhóm (giao tiếp và hợp tác), mô hình sáng tạo 
về chuỗi thức ăn trong tự nhiên hoặc truyện tranh, ... (giải quyết vấn đề và sáng 
tạo)
3. Phẩm chất:
	- Tiết kiệm vật liệu, có ý thức sử dụng vật liệu tái chế hoặc vật liệu sẵn có ở địa phương: Có ý thức giữ vệ sinh, an toàn trong quá trình làm sản phẩm.
		- Chăm chỉ thực hiện hoàn thành các nhiệm vụ được phân công.
II. Đồ dùng dạy học:
1. Giáo viên:
	- Các phiếu học tập và phiếu đánh giá (phụ lục)
	- Dụng cụ, vật liệu để chế tạo sản phẩm như sách học sinh, nên chuẩn bị thành bộ dụng cụ cho từng nhóm.
2. Học sinh (dành cho 1 nhóm)
		- Tham gia chuẩn bị các đồ dùng, vật liệu phù hợp: bút lông màu, bút sáp màu, keo khô, bút chì, kéo, thước thẳng

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
Hoạt động 1: Hoạt động mở đầu ( Xác định vấn đề)
	 a) Mục tiêu
- HS biết câu chuyện Sự tích mèo và chuột.
- HS hào hứng tiếp nhận thử thách thiết kế một truyện tranh về chuỗi thức ăn trong tự nhiên với các nhân vật là những sinh vật trong các sinh vật GV cung cấp.
	 b) Tổ chức hoạt động
- GV tổ chức cho HS kể câu chuyện Sự tích mèo và chuột
- HS khác theo dõi.
- GV có thể mời HS đề xuất thêm các yêu cầu và thống nhất cả lớp về câu truyện (có thể là yêu cầu bắt buộc hoặc khuyến khích).
* GV kết nối giới thiệu bài
Hoạt động 2: Hình thành kiến thức 
		a) Mục tiêu
- Trình bày được mối liên hệ giữa các sinh vật trong tự nhiên thông qua chuỗi thức ăn.
-  Nêu được ví dụ về chuỗi thức ăn.
-  Sử dụng được sơ đồ đơn giản để mô tả sinh vật này là thức ăn của sinh vật khác trong tự nhiên.
- Trình bày được vai trò quan trọng của thực vật đối với việc cung cấp thức ăn cho con người và động vật.
		b) Tổ chức hoạt động
Hoạt động 2.1. Tìm hiểu về mối liên hệ về thức ăn giữa các sinh vật thông qua chuỗi thức ăn
· GV yêu cầu HS làm việc cặp đôi hoặc theo bàn;
+ Đọc thông tin trong SGK trang 109 và cho biết chuỗi thức ăn thể hiện mối liên hệ gì và biểu diễn như thế nào?
+ Hoàn thành sơ đồ trong mục 1 SGK trang 109, 110.
- GV gọi 1 HS nêu câu trả lời, GV viết câu trả lời lên bảng, gọi các HS so sánh, nhận xét. Lưu ý GV đặt câu hỏi để làm rõ sinh vật trước hay sau mũi tên là thức ăn để làm rõ cach viết, cách đọc về mối liên hệ thức ăn.
Hoạt động 2.2. Tìm hiểu một số chuỗi thức ăn trong tự nhiên
- GV tổ chức cho HS thảo luận cặp đôi/theo bàn để quan sát các hình trang 110 và thực hiện các nhiệm vụ
- GV mời 1 HS lần lượt nêu câu trả lời. GV gọi các HS khác nhận xét, bổ sung với từng câu rồi mới trả lời, nhận xét câu khác.
GV cần chữ đủ 5 sơ đồ mối liên hệ thức ăn:
+ chim ăn sâu,
+ sâu ăn lúa,
+ rắn ăn ếch,
+ sóc ăn thỏ và thỏ ăn cà rốt,
+ ếch ăn châu chấu và châu chấu ăn lúa.
- Với câu hỏi ở mục b, c, GV gọi đồng thời 4 HS lên bảng viết hoặc viết vảng giấy A3 rồi trên lên bảng. Gọi các HS khác so sánh, nêu ý kiến.
GV lưu ý gợi ý để HS nối được đủ các mối liên hệ thức ăn theo yêu cầu b và vẽ được ít nhất 3 chuỗi 4, có thể cho HS về nhà nghĩ thêm.
GV chốt kiến thức 
- Chuỗi thức ăn là một dãy gồm nhiều loài sinh vật có mối liên hệ về thức ăn nối tiếp nhau. Chuỗi thức ăn được thể hiện bằng sơ đồ với các mũi tên, sinh vật đứng trước mũi tên là thức ăn của sinh vật đứng sau.
· Trong tự nhiên, mỗi sinh vật có thể tham gia vào nhiều chuỗi thức ăn khác nhau
Hoạt động 3: Luyện tập và vận dụng
a) Mục tiêu
· Xác định mục đích và làm được truyện tranh.
- Biết giới thiệu quá trình hoặc thao tác thực hành tạo ra sản phẩm, thể hiện học hỏi kinh nghiệm và tôn trọng chia sẻ của bạn bè.
- Nêu ý kiến cá nhân, lắng nghe, góp ý và đưa ra các kết luận hay điều chỉnh trong quá trình làm việc nhóm. Tham gia phân công và thực hiện được nhiệm vụ được giao khi làm việc nhóm thực hiện đề xuất ý tưởng, thiết kế, chế tạo, trình bày sản phẩm.
· Chăm chỉ hoàn thành các nhiệm vụ được phân công.
b) Tổ chức hoạt động
Hoạt động 3.1 Đề xuất ý tưởng, lựa chọn vật liệu, dụng cụ và thiết kế chi tiết
		- GV nêu nhiệm vụ và hướng dẫn thảo luận nhóm lên ý tưởng thiết kế truyện  tranh:
		- Nhiệm vụ:
	- Thảo luận nội dung câu chuyện sẽ thiết kế thành truyện tranh theo các gợi ý 
	- Thảo luận chọn vật liệu và phác thảo bản vẽ của truyện tranh để đạt được các yêu cầu theo các gợi ý 
[bookmark: _GoBack]		- HS thảo luận nhóm phác thảo nội dung câu truyện vào phiếu.
Hoạt động 3.2. Chế tạo sản phẩm, thử nghiệm, điều chỉnh, hoàn thiện sản phẩm
		- HS phân công nhiệm vụ trong nhóm.
		- HS thực hiện  viết, vẽ và trang trí truyện tranh theo bản vẽ đã thiết kế
		- Đối chiếu truyện tranh với các yêu cầu để tự đánh giá sản phẩm.
		- Điều chỉnh lời thoại, trang trí, màu sắc,… cho câu chuyện hấp dẫn hơn.
Hoạt động 3.3. Chia sẻ và thảo luận và điều chỉnh sản phẩm
Tổ chức cho các nhóm;
		- Trưng bày truyện tranh.
	- Xem, đánh giá và bình chọn truyện tranh được yêu thích
		- Đánh giá các truyện tranh và bình chọn truyện tranh được yêu thích nhất.
		- GV nhận xét, đánh giá các sản phẩm, sự tham gia và kĩ năng làm việc trong quá trình thiết kế, chế tạo sản phẩm.
Hoạt động cải tiến, sáng tạo
 GV gợi ý HS có thể suy nghĩ điều chỉnh câu truyệ về lời thoại, hình ảnh, màu sắc cho đẹp hơn, độc đáo hơn, phù hợp với các ý tưởng, thông điệp muốn thể hiện.
3. Vận dụng, trải nghiệm  (3-5’)
- Nêu cảm nhận của em trong tiết học hôm nay?
- GV khen ngợi nhóm HS tốt tham gia hoạt động, động viên các nhóm làm chưa tốt để lần sau cố gắng
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PHỤ LỤC
PHIẾU HỌC TẬP
Nhóm: ………                   Tên sản phẩm: ……………………………
	

















		Bảng tính toán chi phí làm đèn lồng

	Vật liệu
	Số lượng
	Giá tiền
	Tổng số tiền

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Tổng
	





PHIẾU ĐÁNH GIÁ SẢN PHẨM
(Đánh dấu x vào ô đồng ý tương ứng với các tiêu chí)
	Tiêu chí đánh giá
	Nhóm 1
	Nhóm 2
	Nhóm 1
	Nhóm 2

	
	HTT
	HT
	CHT
	HTT
	HT
	CHT
	HTT
	HT
	CHT
	HTT
	HT
	CHT

	 Đèn cân đối về kiểu dáng, màu sắc hài hòa.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 Quai xách hoặc dây treo ở vị trí phù hợp.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 Đèn có thể thắp sáng.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 Đèn chắc chắn, có sử dụng vật liệu dễ kiếm, chi phí thấp, bền, đẹp... 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




