	TRƯỜNG TIỂU HỌC VIỆT TIẾN

Họ tên:……………………
Lớp: …..
	ĐỀ KIỂM TRA CUỐI NĂM HỌC
NĂM HỌC: 2024 – 2025
Môn: Tin học lớp 3



I. Trắc nghiệm: (4 điểm)

Khoanh vào chữ cái trước câu trả lời đúng
Câu 1. Đây là bộ phận nào của máy tính ? 
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	A. Thân máy tính.
B. Bàn phím máy tính. 

C. Chuột máy tính.
D. Màn hình máy tính.
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Câu 2: Tư thế nào sau đây là đúng khi sử dụng máy tính?
Câu 3: Các phím F, J thuộc hàng phím nào?

         A. Hàng phím trên.
         B. Hàng phím cơ sở.
         C. Hàng phím dưới.
Câu 4:  Trong những trang thông tin sau, trang nào có nội dung không phù hợp với các em?
         A. Trang thông tin về các trò chơi dân gian.
         B. Trang thông tin về lịch sử, địa lí.   

         C. Trang thông tin có nội dung bạo lực.
Câu 5: Sơ đồ nào sau không phải sơ đồ hình cây? 
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Câu 6: Khi có thông tin cá nhân của em hoặc gia đình em thì người xấu có thể:
A. Tìm đến em để thực hiện ý đồ xấu.
B. Đăng tin nói xấu em hay gia đình em trên internet.
C. Mạo danh em hoặc các thành viên trong gia đình em để làm việc xấu.
D/ Tất cả các ý trên.
Câu 7: Bài trình chiếu của em có biểu tượng nào sau đây?
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Câu 8: Vòng đời của bướm gồm mấy giai đoạn phát triển? đó là những giai đoạn nào?
A.  Ba giai đoạn: Trứng, sâu, bướm.
B.  Bốn giai đoạn: Trứng, sâu, kén, nhộng.
C.  Bốn giai đoạn: Trứng, sâu, nhộng, bướm.
II. Tự luận (6 điểm)
Câu 1: Dựa vào các hình vẽ sau em hãy nêu các bước thực hiện vẽ máy bay.
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Câu 2:  Em hãy ghép mỗi mục ở cột A với một mục thích hợp ở cột B.

	A
	
	B

	1. Gặp cô giáo 
	
	a. bơm mực

	2. Giặt xong quần áo
	
	b. cặp nhiệt độ

	3. Bị sốt
	
	c. phơi quần áo

	4. Bút bị hết mực
	
	d. em nói “Em chào cô ạ”


Câu 3: Thực hành: Mở phần mềm bài giảng trình chiếu tạo 2 slide (1 slide chèn tên của mình, 1 slide chèn tranh ảnh và tạo hiệu ứng cho chúng).
ĐÁP ÁN ĐỀ KIỂM TRA HỌC KỲ II
 NĂM HỌC 2023 – 2024
MÔN TIN HỌC 3
I. Câu hỏi trắc nghiệm (4 điểm)
Mỗi đáp án đúng 0,5 điểm

	Câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Đáp án
	C
	B
	B
	C
	B
	D
	C
	C

	Điểm
	0,5
	0,5
	0,5
	0,5
	0,5
	0,5
	0,5
	0,5


II. Tự luận (6 điểm)
Câu 1: (2 điểm): Dựa vào các hình vẽ sau em hãy nêu các bước thực hiện vẽ máy bay.
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	Vẽ thân máy bay
	Vẽ cánh máy bay
	Vẽ đuôi máy bay
	Tô màu


Câu 2 (1 điểm):  Em hãy ghép mỗi mục ở cột A với một mục thích hợp ở cột B.

	A
	
	B
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1. Gặp cô giáo 
	
	a. bơm mực

	2. Giặt xong quần áo
	
	b. cặp nhiệt độ

	3. Bị sốt
	
	c. phơi quần áo

	4. Bút bị hết mực
	
	d. em nói “Em chào cô ạ”


Câu 3: (3 điểm) Thực hành: Mở phần mềm bài giảng trình chiếu tạo 2 slide (1 slide chèn tên của mình, 1 slide chèn tranh ảnh và tạo hiệu ứng cho  chúng).

- Mở được bài trình chiếu và tạo được 2 slide (1đ).

- Đánh tên của mình và tạo hiệu ứng (1đ).
- Chèn được ảnh vào và tạo hiệu ứng (1đ).
             A.                               B.                              C.                          D.








