Giáo viên: Nguyễn Thị Chi
GIÁO ÁN TOÁN LỚP 1
Bài 7: HÌNH VUÔNG – HÌNH TRÒN – HÌNH CHỮ NHẬT – HÌNH TAM GIÁC (Tiết 2)
Thời gian: 35-40 phút
Mục tiêu bài học:
· Nhận biết và gọi tên được hình vuông, hình tròn, hình chữ nhật, hình tam giác qua các hình vẽ và vật thật.
· Biết phân biệt các hình dựa vào đặc điểm: số cạnh, số góc.
· Thực hành sắp xếp và tìm các hình theo yêu cầu.
· Rèn kỹ năng quan sát, so sánh và tư duy logic đơn giản.

I. Ổn định tổ chức (2 phút)
· Kiểm tra sĩ số, chuẩn bị đồ dùng học tập.
· Khởi động nhẹ nhàng, tạo hứng thú.

II. Kiểm tra bài cũ (5 phút)
· Hỏi nhanh lại tên và đặc điểm của 4 hình đã học tiết 1.
· Ví dụ: “Các con nhớ hình vuông có mấy cạnh? Hình tam giác có mấy góc?”

III. Bài mới (25-30 phút)
1. Giới thiệu bài
· GV giới thiệu: “Hôm nay chúng ta sẽ tiếp tục ôn luyện và tìm hiểu về bốn hình: hình vuông, hình tròn, hình chữ nhật và hình tam giác.”
2. Nhận diện và phân biệt các hình (10 phút)
· GV chuẩn bị hình mẫu (ảnh, thẻ hình, đồ vật thực tế):
· Hình vuông: 4 cạnh bằng nhau, 4 góc vuông.
· Hình chữ nhật: 4 cạnh, 4 góc vuông, có 2 cạnh dài, 2 cạnh ngắn.
· Hình tam giác: 3 cạnh, 3 góc.
· Hình tròn: không có cạnh, không có góc.
· GV yêu cầu học sinh quan sát và gọi tên từng hình.
· GV hỏi: “Hình nào có 4 cạnh bằng nhau? Hình nào có 3 cạnh? Hình nào không có cạnh?”
3. Hoạt động thực hành (15 phút)
· Hoạt động 1: Ghép hình
· GV phát thẻ hình hoặc cho tranh có nhiều hình khác nhau. Học sinh tìm và phân loại theo từng loại hình.
· Hoạt động 2: Vẽ hình
· Học sinh dùng bút màu vẽ theo mẫu hoặc tạo hình bằng que, que kem, que tính.
· Hoạt động 3: Trò chơi “Tìm hình”
· GV mô tả một hình (ví dụ: “Hình nào có 4 góc vuông?”) học sinh giơ tay hoặc chạy đến lấy hình đúng.

IV. Củng cố – Dặn dò (5 phút)
· GV hệ thống lại kiến thức: Đặt câu hỏi nhanh về đặc điểm của từng hình.
· Dặn dò học sinh về nhà quan sát các vật xung quanh có hình gì và chuẩn bị bài sau.
· Khen ngợi học sinh tích cực tham gia.
Slide 1: Trang bìa
· Tiêu đề: Toán lớp 1 – Bài 7: Hình vuông – Hình tròn – Hình chữ nhật – Hình tam giác (Tiết 2)
· Hình minh họa: Các hình vuông, tròn, chữ nhật, tam giác màu sắc tươi sáng
· Tên GV, ngày dạy

Slide 2: Mục tiêu bài học
· Nhận biết và gọi tên đúng 4 hình cơ bản.
· Phân biệt đặc điểm từng hình (số cạnh, số góc).
· Thực hành tìm và xếp hình đúng yêu cầu.
· Phát triển kỹ năng quan sát, so sánh.

Slide 3: Ôn lại kiến thức cũ
· Hình vuông: 4 cạnh bằng nhau, 4 góc vuông
· Hình tam giác: 3 cạnh, 3 góc
· (Kèm hình minh họa)

Slide 4: Giới thiệu bài mới
· “Hôm nay, chúng ta sẽ học và luyện tập nhận biết thêm về 4 hình: hình vuông, hình tròn, hình chữ nhật, hình tam giác.”
· Hình minh họa 4 hình rõ ràng

Slide 5: Đặc điểm hình vuông và hình chữ nhật
· Hình vuông: 4 cạnh bằng nhau, 4 góc vuông
· Hình chữ nhật: 4 góc vuông, 2 cạnh dài, 2 cạnh ngắn
· Hình minh họa kèm mũi tên chỉ cạnh, góc

Slide 6: Đặc điểm hình tam giác và hình tròn
· Hình tam giác: 3 cạnh, 3 góc
· Hình tròn: không có cạnh, không có góc
· Hình minh họa trực quan

Slide 7: Hoạt động 1 – Ghép hình
· Hướng dẫn: “Các con hãy tìm và ghép các thẻ hình theo từng loại.”
· Ảnh minh họa trẻ cầm thẻ hình

Slide 8: Hoạt động 2 – Vẽ hình
· Hướng dẫn: “Dùng bút màu vẽ lại hình vuông, hình tròn, hình chữ nhật, hình tam giác.”
· Hình mẫu từng hình

Slide 9: Hoạt động 3 – Trò chơi “Tìm hình”
· Câu hỏi ví dụ: “Hình nào có 4 góc vuông?”
· Giao lưu học sinh giơ thẻ hoặc chạy lấy hình

Slide 10: Củng cố và dặn dò
· Tóm tắt lại đặc điểm từng hình
· Nhắc học sinh quan sát các vật trong nhà có hình gì
· Dặn dò chuẩn bị bài mới
Trò chơi: “Ai tìm hình nhanh nhất?”
Mục đích: Giúp học sinh luyện tập nhận biết và phân biệt hình vuông, hình tròn, hình chữ nhật, hình tam giác nhanh, chính xác.
Chuẩn bị:
· Bộ thẻ hình gồm các hình vuông, tròn, chữ nhật, tam giác (mỗi loại khoảng 5-7 thẻ).
· Không gian đủ rộng để học sinh đứng hoặc chạy nhẹ nhàng.
Luật chơi:
1. Giáo viên đặt tất cả các thẻ hình trên bàn hoặc trên sàn ở giữa lớp, mặt hình hướng lên trên.
2. Giáo viên đọc to một đặc điểm hoặc tên hình, ví dụ: “Hình có 4 góc vuông và 4 cạnh bằng nhau là hình gì?”
3. Học sinh thi nhau chạy đến lấy thẻ hình đúng.
4. Học sinh nào lấy đúng hình nhanh nhất sẽ được điểm hoặc nhận phần thưởng nhỏ.
5. Tiếp tục câu hỏi khác tương tự.
Biến thể: Có thể yêu cầu học sinh lấy hai thẻ hình khác nhau theo yêu cầu, ví dụ “Hãy lấy hình tròn và hình tam giác”.

