  Kế hoạch bài dạy Mĩ thuật 2
              
 Năm học 2025 - 2026

MÔN MĨ THUẬT LỚP 2
CHỦ ĐỀ: KHU RỪNG NHIỆT ĐỚI
BÀI 4: KHU RỪNG THÂN THIỆN
(Tiết 1+2)
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

1. Kiến thức - Kĩ năng.

- Trình bày được cách kết hợp nét, hình, màu,... và đậm, nhạt để vẽ tranh con vật trong rừng kết hợp với cảnh vật.
- Vẽ được bức tranh phong cảnh khu rừng và các con vật.
- Chỉ ra được nhịp điệu, sự hài hoà của nét, hình và màu trong tranh.

2. Năng lực.

* Năng lực chung:

- Năng lực giao tiếp, hợp tác: Năng lực giao tiếp, hợp tác: Trao đổi, thảo luận để thực hiện các nhiệm vụ học tập.
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Sử dụng các kiến thức đã học ứng dụng vào thực tế.

* Năng lực chuyên biệt: 
- Trình bày được cách kết hợp nét, hình, màu,... và đậm, nhạt để vẽ tranh phong cảnh.
- Vẽ được bức tranh phong cảnh khu rừng và các con vật.

3. Phẩm chất.

- Yêu thiên nhiên, cuộc sống, yêu động vật, ý thức bảo vệ thiên nhiên.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên:

- SGK, SGV Mĩ thuật 2.

- Sản phẩm mĩ thuật về các con vật trong rừng cây.
- Bài vẽ tranh các con vật trong rừng cây.
- Quy trình các bước vẽ tranh với các con vật trong rừng.
- Máy tính, tivi, trình chiếu PowerPoint.
2. Học sinh:
- Sách học MT 2.

- Giấy vẽ A4, bút chì, tẩy, bút màu.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY - HỌC

	               Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	A. Hoạt động mở đầu

* Khởi động: (1-2’)
- GV bật video bài hát: “Ta đi vào rừng xanh”, HS hát và vỗ tay theo nhịp bài hát. 

phù hợp với nội dung bài học.

+ Kể tên các con vật có trong bài hát.
- Nhận xét, tuyên dương HS.

- GV giới thiệu bài.
* Giới thiệu bài.
- GV giới thiệu chủ đề bài học.

B. Hình thành kiến thức

Hoạt động 1: Khám phá: (7-10’)
- GV yêu cầu HS để ảnh con trong rừng mà mình sưu tầm được để  trên mặt bàn.
- GV yêu cầu HS giới thiệu hình ảnh con vật mà mình đã chuẩn bị thông qua: Đặc điểm, hình dáng, màu sắc.
- GV cho HS xem thêm hình ảnh một số con vật trên màn hình.
- GV chốt: Ở trong rừng có rất nhiều loài vật khác nhau: Sư tử, voi, khỉ, huơu, nai, gấu, tê giác… và rất nhiều loài vật khác. Mỗi một loài vật có hình dáng, màu sắc và cách di chuyển, kiếm sống,... khác nhau.
- GV nhận xét, khen HS.

* Xem tranh khu rừng.
- GV cho HS xem video (AI) sự chuyển động của con vật  từ hình trong SGK/58.
- Hướng dẫn HS quan sát màn hình sản phẩm rừng cây, HS thảo luận  nhóm đôi (TG 2P) và chia sẻ.
+ Các con vật có trong rừng cây?
+ Hoạt động của con vật?

+ Cách sắp xếp các con vật trong tranh?

+ Chấm, nét, hình có trong tranh? Màu sắc?
+ GV chốt: Bức tranh sử dụng chấm, nét, màu linh hoạt, kết hợp giữa cắt và dán, tạo nên một không gian rừng vui tươi và giàu trí tưởng tượng.
- Khen ngợi, động viên HS.

Hoạt động 2: Kiến tạo kiến thức - Kĩ năng: (3-5’) 
* Cách vẽ tranh với con vật trong rừng.
- Yêu cầu HS quan sát SGK/59, kết hợp màn hình và thảo luận nhóm bốn TG (1P) để nhận biết các bước các bước vẽ tranh với con vật trong rừng.
+ Các bước thực hiện vẽ tranh như thế nào?

- GV chiếu các bước vẽ tranh với con vật trong rừng. (AI nói)
+ B1: Vẽ hình con vật trong rừng.

+ B2: Vẽ cây và cảnh vật của khu rừng.

+ B3: Vẽ màu cho bức tranh.

- GV cho HS xem video các bước vẽ tranh với  con vật trong rừng.
* GV tóm tắt để HS ghi nhớ: Kết hợp với các con vật và khung cảnh rừng cây có thể tạo bức tranh khu rừng thân thiện.
- GV yêu cầu HS nhắc lại các bước vẽ tranh với con vật trong rừng.
- Khen ngợi, động viên HS.

Hoạt động 3: Luyện tập - Sáng tạo. 

* Tạo sản phẩm mĩ thuật về những con vật trong rừng; (10-12’)
- GV nêu câu hỏi gợi mở để HS chia sẻ ý tưởng vẽ con vật trong rừng.
- Câu hỏi gợi mở: 

+ Em vẽ con vật nào? 
+ Hình dáng, màu sắc và cách di chuyển của con vật đó.
- Cho HS quan SGK/60, kết hợp với màn hình một số bài vẽ tranh con vật trong rừng, HS tham khảo để có thêm ý tưởng sáng tạo cho bài của mình. 
- Yêu cầu HS thực hành vẽ tranh với con vật trong rừng.
- Quan sát, hướng dẫn, hỗ trợ HS khi cần thiết.
* Nhận xét, dặn dò: (3-5’)
- GV tổ chức cho HS nhận xét, rút kinh nghiệm bài vẽ đã vẽ được trong tiết học này (dù chưa hoàn thiện) để HS nhận ra cái được và chưa được trong bài vẽ của mình để các em hoàn thiện bài vẽ tốt hơn trong tiết sau.

+ Hình dáng con vật?
+ Nét, hình, màu trong sản phẩm mĩ thuật?
+ Cảnh vật và không gian?
- Khen ngợi, động viên HS.

- Đánh giá chung tiết học.

- GV liên hệ thực tế bài học. (AI nói)
- Lưu giữ bài vẽ.

- Chuẩn bị ĐD cho tiết học sau.
	- HS xem video, hát và vỗ tay theo lời bài hát: “ Ta đi vào rừng xanh”.
- HS kể.
- Phát huy.

- HS lắng nghe.

- HS để con vật đã chuẩn bị để trên mặt bàn.

- HS giới thiệu.
- HS lắng nghe.

- HS quan sát để thấy được sự khác nhau giữa các con vật qua hình dáng, màu sắc, cách di chuyển khác nhau.
- HS lắng nghe.
- HS thảo luận nhóm đôi.
- Đại diện nhóm trình bày.

- Nhóm khác lắng nghe, bổ sung ý kiến.
- Lắng nghe, tiếp thu kiến thức bài học.

- Phát huy.

- HS quan sát SGK/59, kết hợp màn hình và thảo luận nhóm bốn để nhận biết các bước vẽ tranh với con vật trong rừng.
- Đại diện nhóm trình bày.
- Nhóm khác lắng nghe, bổ sung.

- HS quan sát, ghi nhớ các bước thực hiện.
- Lắng nghe, tiếp thu, ghi nhớ kiến thức bài học.

- HS nhắc lại các bước vẽ tranh với con vật trong rừng.
- Phát huy.

- HS lắng nghe, suy nghĩ và trả lời câu hỏi.
- HS suy nghĩ, trả lời.

- Tham khảo để có thêm ý tưởng.

- HS thực hành.
- Vẽ tranh với con vật trong rừng.
- HS nhận xét, rút kinh nghiệm.

- Phát huy.
- Lắng nghe.

- Lắng nghe.

- Thực hiện.

- Chuẩn bị đầy đủ đồ dùng học tập cần thiết cho bài học sau.
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