KHBD Đại số - Thống kê và xác suất 9 – Lại Hường  -  THCS Minh Đức - BĐ - HP
  Ngày soạn 20/2/2026 

 TUẦN 23 TIẾT  52, 53       
                                                  BÀI TẬP CUỐI CHƯƠNG VI

I. Mục tiêu 
1. Về kiến thức: 
Biết: - Nhận biết và gọi tên được các khái niệm, định lí, công thức liên quan đến các nội dung đã học trong Chương VI (Hàm số bậc nhất, đồ thị hàm số bậc nhất, hệ số góc của đường thẳng, hai đường thẳng song song, cắt nhau, đường thẳng vuông góc, hệ phương trình bậc nhất hai ẩn).
- Xác định được dạng của các bài toán liên quan đến hàm số bậc nhất và hệ phương trình bậc nhất hai ẩn.
Hiểu: - Giải thích được ý nghĩa hình học của hệ số góc, của nghiệm hệ phương trình bậc nhất hai ẩn.
- Trình bày được các bước giải các dạng bài tập cơ bản về hàm số bậc nhất và hệ phương trình bậc nhất hai ẩn.
- Phân biệt được các trường hợp về vị trí tương đối của hai đường thẳng dựa vào hệ số góc.
Vận dụng: - Tính toán chính xác các giá trị của hàm số bậc nhất tại một điểm cho trước.
- Vẽ đồ thị hàm số bậc nhất một cách chính xác.
- Giải các hệ phương trình bậc nhất hai ẩn bằng các phương pháp đã học (thế, cộng đại số, đồ thị).
- Xác định các hệ số của hàm số bậc nhất để thỏa mãn các điều kiện cho trước (đi qua điểm, song song, cắt, vuông góc với đường thẳng khác).
- Giải quyết các bài toán thực tế có liên quan đến hàm số bậc nhất và hệ phương trình bậc nhất hai ẩn (ví dụ: bài toán về chuyển động, giá cả, lợi nhuận, ...).
2. Về năng lực: 


- Vẽ được đồ thị hàm số 
- Giải được phương trình bậc hai một ẩn bằng công thức nghiệm hoặc công thức nghiệm thu gọn.
- Vận dụng định lí Viète để tính nhẩm nghiệm của phương trình bậc hai, tìm hai số khi biết tổng và tích của chúng.
- Giải quyết một số vấn đề thực tiễn gắn với phương trình bậc hai một ẩn.
3. Về phẩm chất: 
- Bồi dưỡng việc tính toán một cách cẩn thận.
- Bồi dưỡng ý thức học tập nghiêm túc, khả năng làm việc theo nhóm.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
- Thiết bị: Thước thẳng, máy tính cầm tay
- Học liệu: KHBD, bài giảng powerpoit.
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Mở đầu  (6 phút) 
a) Mục tiêu: 


- HS được củng cố kiến thức về hàm số  và phương trình bậc hai một ẩn thông qua một số câu hỏi trắc nghiệm.
b) Nội dung: 
Trò chơi: Ô số may mắn.
Đề bài: Em hãy chọn đáp án đúng nhất trong các phương án đã cho.

Câu 1. Điểm nào sau đây thuộc đồ thị hàm số ?




A.  		B.  		C.  		D.  
Câu 2. Hình 6.11 là hai đường cong parabol trong mặt phẳng tọa độ Oxy. Khẳng định nào sau đây là đúng?
[image: ]




	A.  		B.  		C.  	D.  

Câu 3. Các nghiệm của phương trình là




	A. 				B. 




C. 				D. 
Câu 4. Ô số may mắn.


Câu 5. Phương trình  có biệt thức  bằng




	A.  		B.  		C.  		D.  
c) Sản phẩm:
Câu 1. D






+) Với điểm . Thay  và  vào hàm số  ta được  hay  (vô lí)






+) Với điểm Thay  và  vào hàm số  ta được  hay  (vô lí)






+) Với điểm . Thay  và  vào hàm số  ta được  hay  (vô lí)






+) Với điểm . Thay  và  vào hàm số  ta được  hay  (luôn đúng)
Đáp án đúng là D.
Câu 2. D






 Đồ thị hàm số nằm phía trên trục hoành nếu   và đồ thị hàm số nằm phía dưới trục hoành nếu .
Đáp án đúng là D. 
Câu 3. B 

Ta có  nên phương trình có hai nghiệm phân biệt:


.
Đáp án đúng là B. 
Câu 4. Ô số may mắn.

Câu 5. D  
Đáp án đúng là D. 
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Dự kiến sản phẩm

	* GV giao nhiệm vụ học tập 
- GV tổ chức cho học sinh chơi trò chơi “Ô số may mắn” với 5 câu hỏi trắc nghiệm (Đề bài đưa lên màn hình).
- GV phổ biến luật chơi sau đó chiếu đề từng câu trên màn hình.
-  HS lắng nghe, quan sát các câu hỏi và đáp án của các câu hỏi và tham gia trò chơi.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Học sinh tham gia trò chơi, xác định được câu trả lời đúng thông qua các câu hỏi.
* Báo cáo, thảo luận
- HS đứng tại chỗ trả lời
- HS cả lớp quan sát, nhận xét.
* Kết luận, nhận định
- Gọi từng HS trình bày, cho HS khác nhận xét bổ sung.
- GV Khẳng định kết quả đúng
	Trò chơi: Ô số may mắn.
Luật chơi: Có 5 ô số khác nhau: 4 ô số chứa câu hỏi và 1 ô số may mắn. Mở một ô số sẽ có một câu hỏi tương ứng. Mỗi câu hỏi có thời gian suy nghĩ tối đa là 30 giây. Ai có câu trả lời sẽ giơ tay nhanh nhất để giành quyền trả lời. Học sinh trả lời ĐÚNG được quay vòng quay may mắn để nhận thưởng, nếu SAI sẽ nhường quyền chơi cho bạn khác.


2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (7 phút)
a) Mục tiêu: Hệ thống lại các kiến thức trong chương VI bằng sơ đồ tư duy.
b) Nội dung: Báo cáo bằng SĐTD nội dung lý thuyết đã học trong chương VI.
c) Sản phẩm: Sơ đồ tư duy hệ thống kiến thức chương VI. 
[image: ]
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Dự kiến sản phẩm

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu học sinh các nhóm treo sản phẩm sơ đồ tư duy đã chuẩn bị ở tiết trước. 
- Đại diện 1 nhóm sẽ lên trình bày sản phẩm của nhóm mình.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Đại diện 1 tổ lên trình bày sơ đồ tóm tắt kiến thức chương VI.
* Báo cáo, thảo luận
- Các nhóm nhận xét.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, chốt kiến thức.
- GV giới thiệu các dạng bài tập trong tiết học:


+ Dạng 1: Hàm số 
+ Dạng 2: Giải phương trình bậc hai.
	Sơ đồ tư duy hệ thống kiến thức chương VI


3. Hoạt động 3: Luyện tập (23 phút)
a) Mục tiêu:




- Học sinh được ôn tập về hàm số, vẽ được đồ thị hàm số 
- Học sinh giải được phương trình bậc hai một ẩn bằng công thức nghiệm hoặc công thức nghiệm thu gọn.
b) Nội dung: 

- Dạng 1. Hàm số 
Bài 6.45 (sgk/trang 30). 
Bài 6.46 (sgk/trang 30). 
- Dạng 2. Giải phương trình bậc hai.
Bài 6.47 (sgk/trang 31). 
Bổ sung 


c)  			d)  
c) Sản phẩm: Lời giải các bài tập
- Bài 6.45 (sgk/trang 30).
- Bài 6.46 (sgk/trang 30).
- Bài 6.47 (sgk/trang 30).
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Dự kiến sản phẩm

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV chiếu Bài 6.45 (sgk/trang 30), hướng dẫn học sinh làm bài bằng hệ thống câu hỏi.
+ Để vẽ đồ thị hàm số trên ta làm thế nào?
+ Hãy hoàn thành bảng sau 
	

	

	

	

	

	


	

	
	
	
	
	



	

	

	

	

	

	


	

	
	
	
	
	






+ Dựa vào bảng các giá trị tương ứng của  và  hãy vẽ đồ thị hai hàm số  và ?
* HS thực hiện nhiệm vụ
 - HS cá nhân thực hiện nội dung trên.
- HS đứng tại chỗ điền các giá trị vào bảng, 2HS lên bảng vẽ đồ thị hàm số.
* Báo cáo, thảo luận
- Bốc thăm 1 HS ngẫu nhiên để trả lời các câu hỏi.
- Các HS khác nhận xét.
* Kết luận, nhận định
- Nhận xét chung.

- Chốt lại cách vẽ đồ thị hàm số .
	

Dạng 1. Hàm số 
Phương pháp giải:


- Lập bảng một số giá trị tương ứng giữa   và .




- Trong mặt phẳng tọa độ , biểu diễn các cặp điểm  trong bảng giá trị trên và nối chúng lại để được một đường cong là đồ thị hàm số.
Bài 6.45 (sgk/trang 30).
Lời giải


* Lập bảng một số giá trị tương ứng giữa   và .
	

	

	

	

	

	


	

	

	

	

	

	




	

	

	

	

	

	


	

	

	

	

	

	



[image: ]

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV chiếu Bài 6.46 (sgk/trang 30), yêu  cầu học sinh thảo luận cặp đôi hoàn thành bài tập trên trong vòng 3 phút.
- GV gọi 1 HS bất kì lên bảng chữa bài.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS làm việc cặp đôi.
* Báo cáo, thảo luận
 - Bốc thăm 1 HS lên bảng chữa bài.
- Các HS khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- Nhận xét chung về tinh thần, thái độ làm việc nhóm, làm bài cá nhân.

- Chốt lại kiến thức về hàm số .


	Bài 6.46 (sgk/trang 30). 
Lời giải






* Vì đồ thị hàm số  đi qua điểm  nên thay  và  vào hàm số  ta được 

Suy ra  


* Với  hàm số trở thành 


Lập bảng một số giá trị tương ứng giữa   và .
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	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV chiếu Bài 6.47 (sgk/trang 30)
Bổ sung thêm ý c, d

c) ; 	

d) .
Hướng dẫn học sinh bằng hệ thống câu hỏi:
+ Để giải phương trình bậc hai một ẩn ta làm thế nào?
+ Nhắc lại công thức nghiệm của phương trình bậc hai?
- Yêu cầu HS làm bài cá nhân vào vở.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS làm bài cá nhân.
* Báo cáo, thảo luận
- GV bốc thăm lần lượt gọi các HS trả lời câu hỏi.
- GV gọi lần lượt 2 cặp HS lên bảng chữa bài.
* Kết luận, nhận định
- Nhận xét chung.
- Chốt lại cách giải phương trình bậc hai một ẩn, các sai lầm thường mắc phải.
	Dạng 2. Giải phương trình bậc hai.
Phương pháp giải:
Áp dụng công thức nghiệm hoặc công thức nghiệm thu gọn để giải phương trình bậc hai.
Bài 6.47 (sgk/trang 31). 

a)  	

Ta có:  
Do đó phương trình có hai nghiệm phân biệt:


 ; 

b) 

Ta có:  
Do đó phương trình có nghiệm kép: 

.

c) 






 hoặc 


Vậy phương trình có hai nghiệm phân biệt: ; .

d) .

Ta có:  
Vậy phương trình vô nghiệm.


4. Hoạt động 4: Vận dụng (8 phút) 
a) Mục tiêu:
- Vận dụng phương trình bậc hai một ẩn để giải quyết một số vấn đề thực tiễn.
b) Nội dung: 
- Bài 6.50 (sgk/trang 31).

c) Sản phẩm: 
- Lời giải bài Bài 6.50 (sgk/trang 31).
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Dự kiến sản phẩm

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV chiếu Bài 6.50 (sgk/trang 30)
- Yêu cầu HS đọc và tóm tắt nội dung bài toán?
- GV chia lớp thành 4 nhóm, thảo luận nhóm làm bài trong thời gian 5 phút ra bảng nhóm.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS làm bài theo nhóm ra bảng nhóm.
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi HS đứng tại chỗ đọc và tóm tắt nội dung bài toán.
- Yêu cầu các nhóm treo bảng nhóm, GV chiếu đáp án, các nhóm nhận xét chéo nhóm.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, chốt lại kết quả thảo luận nhóm.
- GV nhận xét, đánh giá hoạt động của HS.

	Bài 6.50 (sgk/trang 31).


Giả sử một ô tô có thể dừng lại sau    feet kể từ khi đạp phanh, nghĩa là  feet. 


Thay  vào công thức  ta được:

  hay 


Ta có

 
Do đó phương trình có hai nghiệm phân biệt:


 (thỏa mãn )


(Loại do) 

Mà  . Vậy kể từ khi đạp phanh thì ô tô đó không chạy nhanh hơn giới hạn tốc độ của đường cao tốc.


 Hướng dẫn tự học ở nhà (1 phút)
- Xem lại các dạng bài tập đã chữa.
- Ôn tập Hệ thức Viète và ứng dụng.
- Làm các bài tập 6.48, 6.49 (sgk/trang 31)
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