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	Trong bối cảnh chuyển đổi số đang diễn ra mạnh mẽ trong giáo dục hiện nay, việc từng bước đưa công nghệ vào dạy học là yêu cầu cần thiết nhằm phát triển năng lực toàn diện cho học sinh, đặc biệt là năng lực số. Tuy nhiên, việc ứng dụng công nghệ cần được thực hiện linh hoạt, phù hợp với từng hoạt động nhằm phát huy hiệu quả tối đa. Ngày 14/4/2026, cô giáo Bùi Kim Anh đã thực hiện chuyên đề cấp trường môn Toán 7 tại lớp 7D với chủ đề “Phát triển năng lực số cho học sinh trong dạy học theo hướng chuyển đổi số”, trong đó việc ứng dụng công nghệ được triển khai hợp lý, tập trung chủ yếu ở phần đầu giờ thông qua Padlet và Azota, còn các hoạt động chính được tổ chức trực tiếp kết hợp với hoạt động nhóm và trò chơi cuối giờ.
Mở đầu tiết học, giáo viên tổ chức hoạt động khởi động bằng Padlet, giúp học sinh chia sẻ nhanh kiến thức đã học. Học sinh sử dụng thiết bị cá nhân để đăng câu trả lời lên bảng chung, tạo không khí học tập sôi nổi và tăng tính tương tác. Tiếp đó, giáo viên sử dụng Azota để kiểm tra nhanh, giúp đánh giá mức độ tiếp thu của học sinh một cách kịp thời và chính xác. Đây là bước khởi động hiệu quả, góp phần hình thành kỹ năng sử dụng công nghệ cho học sinh mà không gây quá tải.
Sau phần đầu giờ có ứng dụng công nghệ, các hoạt động dạy học được triển khai theo hướng trực tiếp, phát huy vai trò chủ động của học sinh. Trong phần hình thành kiến thức, giáo viên sử dụng hệ thống câu hỏi gợi mở, hướng dẫn học sinh tự tìm tòi và rút ra kiến thức mới. Học sinh tham gia xây dựng bài, trao đổi và trình bày trước lớp, từ đó phát triển tư duy logic và khả năng diễn đạt.
	Ở phần luyện tập, học sinh làm bài cá nhân và theo cặp, sau đó trao đổi, nhận xét và sửa bài cho nhau. Giáo viên đóng vai trò hướng dẫn, hỗ trợ và củng cố kiến thức trọng tâm. Việc không sử dụng công nghệ ở phần này giúp học sinh tập trung vào bản chất toán học, rèn luyện kỹ năng trình bày và tư duy độc lập.
	Đặc biệt, ở phần cuối tiết học, giáo viên tổ chức hoạt động nhóm kết hợp với trò chơi học tập nhằm củng cố kiến thức và tạo không khí hứng thú. Học sinh được chia nhóm, cùng nhau thảo luận và giải quyết các bài toán dưới hình thức thi đua. Trò chơi được thiết kế phù hợp với nội dung bài học, có tính cạnh tranh nhẹ nhàng, giúp học sinh vừa ôn tập kiến thức, vừa rèn luyện kỹ năng hợp tác và phản xạ nhanh. Các nhóm trình bày kết quả, nhận xét lẫn nhau và được giáo viên tổng kết, đánh giá.
	Qua tiết dạy, có thể thấy việc tổ chức hoạt động nhóm và trò chơi ở cuối giờ đã mang lại hiệu quả rõ rệt. Học sinh tích cực tham gia, hào hứng học tập và ghi nhớ kiến thức tốt hơn. Không khí lớp học trở nên sôi nổi, tạo động lực học tập cho các em. Đồng thời, việc kết hợp linh hoạt giữa công nghệ ở phần đầu giờ và các phương pháp dạy học truyền thống trong các hoạt động tiếp theo đã giúp tiết học đạt hiệu quả cao.
	Tuy vẫn còn một số khó khăn như sự chênh lệch về kỹ năng công nghệ giữa các học sinh hay điều kiện thiết bị, nhưng chuyên đề đã cho thấy một hướng đi phù hợp: sử dụng công nghệ có chọn lọc, kết hợp với hoạt động nhóm và trò chơi học tập để phát triển toàn diện năng lực cho học sinh. Đây là mô hình dạy học hiệu quả, cần được tiếp tục áp dụng và nhân rộng trong thực tế giảng dạy hiện nay.
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HB 2: Cho hai da thie:
P() = 5x% + 4+ 2xva Q) = Bx +x* + 1.

Ap xép cac da thic P(x), Q(x) theo s& ma giam dan clia bién.

{Qlion thire thich hop trong dang thu gon cua P(x) va Q(x) cho

181 cong hai don thirc theo timg cot va thé hién két qua & déng cudi clng &

& bang

wa vao két qua cong hai don thire theo tung €3t xac dinh da thire R(x)_zq
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