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[bookmark: X375be8a325998fb60cf5b1512afbae7fddab577]BÀI HOẠT ĐỘNG THỰC HÀNH TRẢI NGHIỆM:
VẼ HÌNH ĐƠN GIẢN VỚI PHẦN MỀM GEOGEBRA (2 tiết)

[bookmark: i.-mục-tiêu]I. Mục tiêu
[bookmark: kiến-thức]1. Kiến thức
· Nhận biết được giao diện và các công cụ cơ bản của phần mềm GeoGebra (chế độ Hình học/Geometry).
· Thực hiện được việc vẽ các đối tượng hình học cơ bản như điểm, đoạn thẳng, đường thẳng, tia, đường tròn, và các đa giác đơn giản (tam giác, tứ giác).
· Minh họa được tính đối xứng (trục đối xứng, tâm đối xứng) của các hình phẳng bằng công cụ GeoGebra.
[bookmark: năng-lực]2. Năng lực
a. Năng lực chung
· Tự chủ và tự học: Chủ động nghiên cứu giao diện và thử nghiệm các công cụ trong phần mềm.
· Giao tiếp và hợp tác: Hỗ trợ bạn bè trong nhóm khi gặp khó khăn về thao tác kỹ thuật.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Sáng tạo trong việc sử dụng các công cụ để vẽ các hình có cấu trúc phức tạp hơn.
b. Năng lực đặc thù môn Toán
· Tư duy và lập luận toán học: Sử dụng GeoGebra để trực quan hóa các tính chất hình học (ví dụ: trung điểm, đường trung trực).
· Mô hình hóa toán học: Mô hình hóa hình học bằng công cụ số.
· Sử dụng công cụ, phương tiện học toán: Sử dụng thành thạo phần mềm GeoGebra để vẽ hình và kiểm tra kết quả.
c. Năng lực số
· [2.4.CB2a] Tham gia vào không gian số: Sử dụng công nghệ số (phần mềm GeoGebra) để thực hiện việc vẽ hình và kiểm tra các tính chất hình học một cách trực quan và chính xác, từ đó nâng cao chất lượng học tập.
[bookmark: phẩm-chất]3. Phẩm chất
· Chăm chỉ: Tích cực thực hành thao tác trên phần mềm.
· Cẩn thận: Thao tác chính xác, lưu bài làm cẩn thận.

[bookmark: ii.-thiết-bị-dạy-học-và-học-liệu]II. Thiết bị dạy học và học liệu
· Giáo viên: Giáo án, máy chiếu, máy tính có cài đặt hoặc truy cập được phần mềm GeoGebra (phiên bản Classic hoặc Geometry), tài liệu hướng dẫn sử dụng cơ bản.
· Học sinh: Máy tính cá nhân (hoặc máy tính phòng máy) có kết nối internet và truy cập được phần mềm GeoGebra. Sách giáo khoa, vở ghi.

[bookmark: iii.-tiến-trình-dạy-học-2-tiết]III. Tiến trình dạy học (2 Tiết)
[bookmark: X2b7f097cbbb069d413dafa027e36d1d7406b501]TIẾT 1: LÀM QUEN VÀ VẼ CÁC ĐỐI TƯỢNG CƠ BẢN (45 phút)
[bookmark: X4656276b06a6463df3cd8df55d81de4c601f441]1. Hoạt động 1: Giới thiệu và Khởi động (10 phút)
a) Mục tiêu
· Giới thiệu về GeoGebra và làm quen với giao diện.
b) Nội dung
· Giới thiệu: GV giới thiệu vai trò của phần mềm GeoGebra trong việc học hình học (vẽ chính xác, trực quan, có thể thay đổi kích thước linh hoạt).
· Truy cập: Hướng dẫn HS truy cập phần mềm (web hoặc ứng dụng desktop).
· Làm quen giao diện: Giới thiệu các khu vực chính: Vùng làm việc (Graphics View), Vùng nhập lệnh (Input Bar), và Thanh công cụ (Toolbar) – đặc biệt là chế độ Geometry (Hình học).
c) Sản phẩm
· HS truy cập được phần mềm và nhận biết các khu vực cơ bản.
d) Tổ chức thực hiện
· GV trình chiếu giao diện và thao tác mẫu. HS thực hành truy cập và khám phá giao diện.
[bookmark: Xb634e733c8dd76da0abdf6cf5cb763616538ad3]2. Hoạt động 2: Thực hành Vẽ các đối tượng cơ bản (30 phút)
a) Mục tiêu
· Sử dụng thành thạo các công cụ vẽ điểm, đường thẳng, và đường tròn.
· [2.4.CB2a] Sử dụng công cụ số để vẽ chính xác các đối tượng hình học.
b) Nội dung
· Công cụ 1: Điểm: Hướng dẫn sử dụng công cụ "Point" (Điểm) để tạo điểm .
· Công cụ 2: Đường thẳng/Đoạn thẳng: Hướng dẫn sử dụng "Line" (Đường thẳng), "Segment" (Đoạn thẳng) để nối  và .
· Công cụ 3: Đường tròn: Hướng dẫn sử dụng "Circle with Center through Point" (Đường tròn qua tâm và điểm) để vẽ đường tròn tâm  đi qua .
· Thực hành: HS thực hành vẽ các đối tượng trên theo hướng dẫn. GV yêu cầu HS thử nghiệm công cụ "Move" (Di chuyển) để xem sự thay đổi của hình vẽ.
c) Sản phẩm
· Sản phẩm trên GeoGebra: Các đối tượng điểm, đoạn thẳng, và đường tròn được vẽ chính xác.
d) Tổ chức thực hiện
· GV thực hiện thao tác mẫu từng bước. HS thực hành theo. GV quan sát và hỗ trợ kỹ thuật.
[bookmark: hoạt-động-3-củng-cố-5-phút]3. Hoạt động 3: Củng cố (5 phút)
· GV kiểm tra nhanh bằng cách yêu cầu HS vẽ một hình đơn giản (ví dụ: hai đoạn thẳng cắt nhau) trong thời gian 1 phút.
[bookmark: _GoBack]
[bookmark: X7da5a57b0df4d5fba564fd926354e689061ae6d]TIẾT 2: VẼ ĐA GIÁC VÀ MINH HỌA ĐỐI XỨNG (45 phút)
[bookmark: X43412e0cb7f97948312f40e25c72a3c20658210]1. Hoạt động 4: Vẽ Đa giác và Tính chất cơ bản (20 phút)
a) Mục tiêu
· Sử dụng công cụ để vẽ đa giác và xác định các thuộc tính đơn giản.
· [2.4.CB2a]
b) Nội dung
· Công cụ 4: Đa giác: Hướng dẫn sử dụng công cụ "Polygon" (Đa giác) để vẽ  và .
· Công cụ 5: Đa giác đều: Hướng dẫn sử dụng "Regular Polygon" (Đa giác đều) để vẽ hình vuông và tam giác đều, chỉ định số đỉnh.
· Tính toán: Hướng dẫn sử dụng công cụ "Distance or Length" (Khoảng cách/Độ dài) để đo độ dài cạnh và "Area" (Diện tích) để tính diện tích đa giác vừa vẽ.
c) Sản phẩm
· Sản phẩm trên GeoGebra: Hình vuông và tam giác đều được vẽ chính xác, kèm theo kết quả đo độ dài cạnh và diện tích.
d) Tổ chức thực hiện
· GV hướng dẫn cách vẽ Đa giác đều. HS thực hành, sau đó dùng công cụ đo để kiểm tra tính chất (ví dụ: các cạnh của hình vuông phải bằng nhau).
[bookmark: hoạt-động-5-minh-họa-đối-xứng-20-phút]2. Hoạt động 5: Minh họa Đối xứng (20 phút)
a) Mục tiêu
· Vận dụng GeoGebra để minh họa trục đối xứng và tâm đối xứng.
b) Nội dung
· Minh họa Trục đối xứng:
· HS vẽ  và một đường thẳng  bất kỳ (đóng vai trò trục đối xứng).
· Sử dụng công cụ "Reflect Object in Line" (Đối xứng qua đường thẳng) để tạo ra hình .
· Minh họa Tâm đối xứng:
· HS vẽ  và một điểm  bất kỳ (đóng vai trò tâm đối xứng).
· Sử dụng công cụ "Reflect Object in Point" (Đối xứng qua điểm) để tạo ra hình .
· Thực hành Sáng tạo: Yêu cầu HS vẽ một chữ cái in hoa có trục đối xứng (ví dụ: A, T) và một chữ cái có tâm đối xứng (ví dụ: S, Z) và minh họa các yếu tố đối xứng đó.
c) Sản phẩm
· Các hình minh họa phép đối xứng trục và đối xứng tâm được thực hiện trên GeoGebra.
d) Tổ chức thực hiện
· GV làm mẫu thao tác đối xứng. HS thực hành và tự rút ra nhận xét về tính chất của phép đối xứng.
[bookmark: X668f980996a45803b53f36886c634726ae0a00d]3. Hoạt động 6: Tổng kết và Giao nhiệm vụ (5 phút)
· GV yêu cầu HS lưu lại file bài làm đã thực hành.
· Tổng kết: GV tóm tắt các công cụ đã học và lợi ích của việc sử dụng GeoGebra.
· Giao nhiệm vụ: Về nhà tiếp tục khám phá các công cụ khác trong GeoGebra.
