	[bookmark: bài-43-xác-suất-thực-nghiệm]Trường: THCS Quyết Tiến
Tổ: Khoa học tự nhiên
	Họ và tên giáo viên:
Nguyễn Quang Tạo


 
BÀI 43: XÁC SUẤT THỰC NGHIỆM
Môn: Toán 6 - Xác suất - Thời lượng: 01 Tiết.

I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức
· Nắm vững công thức tính xác suất thực nghiệm của một sự kiện trong trò chơi hoặc thí nghiệm:
· Biết cách thu thập dữ liệu qua thực nghiệm để tính toán xác suất.
2. Năng lực
· Năng lực tư duy và lập luận toán học: Giải thích ý nghĩa của con số xác suất thu được (ví dụ: xác suất càng cao thì khả năng xảy ra sự kiện trong tương lai càng lớn).
· Năng lực giải quyết vấn đề toán học: Biết cách ước lượng xác suất thực tế từ một mẫu dữ liệu cho trước.
· Năng lực số (Digital Competence):
· Sử dụng các trang web mô phỏng toán học để tạo ra dữ liệu lớn (Big Data) trong thời gian ngắn [2.1.TC1].
· Sử dụng bảng tính (Excel/Google Sheets) để tự động hóa việc tính toán xác suất từ các dữ liệu đã nhập [2.1.TC2a].
3. Phẩm chất
· Trung thực: Tuyệt đối không gian lận kết quả thí nghiệm để "làm đẹp" số liệu xác suất.

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
· Giáo viên: Máy chiếu, tài khoản các trang mô phỏng xác suất (như GeoGebra, PhET), tệp Excel mẫu.
· Học sinh: Sách giáo khoa, máy tính cầm tay, thiết bị thông minh.

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
[bookmark: X9fad14545b93de638281e1d808fdfad3f740827]HOẠT ĐỘNG 1: TỪ TẦN SUẤT ĐẾN XÁC SUẤT (10 PHÚT)
a) Mục tiêu: Giúp học sinh hình thành công thức tính xác suất thực nghiệm thông qua kết quả kiểm đếm.
b) Nội dung: Thực hiện tung đồng xu nhanh và lập tỉ số giữa số lần mặt Ngửa xuất hiện và tổng số lần tung.
c) Tổ chức thực hiện:
1. Dẫn dắt: GV yêu cầu một HS tung đồng xu lần, một HS khác ghi bảng kết quả. Giả sử có lần Ngửa.
1. Hình thành công thức: GV giới thiệu tỉ số chính là xác suất thực nghiệm của sự kiện "Mặt Ngửa xuất hiện".
1. Tổng quát: Nếu thực hiện thí nghiệm lần, trong đó sự kiện xảy ra lần, thì xác suất thực nghiệm của sự kiện là:
1. Năng lực số: GV cho HS sử dụng điện thoại tìm kiếm từ khóa "Experimental Probability Calculator" để thấy cách các công cụ số hỗ trợ tính toán tỉ số này nhanh chóng [1.1.TC1a].

[bookmark: X4e5670a94440a0c38bbf71ebe99100d30de044e]HOẠT ĐỘNG 2: THỰC HÀNH TÍNH XÁC SUẤT QUA MÔ PHỎNG (15 PHÚT)
a) Mục tiêu: Vận dụng công thức vào các tập dữ liệu lớn hơn thông qua công cụ số.
b) Nội dung: Sử dụng phần mềm mô phỏng gieo xúc xắc và tính xác suất thực nghiệm cho các sự kiện khác nhau.
c) Tổ chức thực hiện:
1. Thực hiện mô phỏng: GV chiếu trang web mô phỏng gieo xúc xắc. Thiết lập cho máy gieo lần hoặc lần trong 1 giây [2.1.TC1].
1. Tính toán: HS quan sát bảng kết quả và tính xác suất thực nghiệm của các sự kiện:
· Sự kiện : "Số chấm xuất hiện là ".
· Sự kiện : "Số chấm xuất hiện là số lẻ".
1. Sử dụng bảng tính: GV hướng dẫn HS nhập số liệu vào Excel. Sử dụng công thức =k/n để máy tự động tính ra kết quả dưới dạng số thập phân và phần trăm [2.1.TC2a].
1. Kết luận: GV chốt: Xác suất thực nghiệm có thể thay đổi tùy thuộc vào số lần thực hiện thí nghiệm và kết quả cụ thể của mỗi lần đó.

[bookmark: hoạt-động-3-phân-tích-và-so-sánh-15-phút]HOẠT ĐỘNG 3: PHÂN TÍCH VÀ SO SÁNH (15 PHÚT)
a) Mục tiêu: Giúp học sinh nhận ra mối liên hệ giữa số lần thực nghiệm và tính ổn định của xác suất.
b) Nội dung: So sánh kết quả xác suất thực nghiệm của các cá nhân/nhóm với kết quả của máy tính khi thực hiện số lượng lớn lần thực nghiệm.
c) Tổ chức thực hiện:
1. Thảo luận: GV hỏi: "Xác suất thực nghiệm của bạn A tung đồng xu lần (ra ) và máy tính tung lần (ra ), kết quả nào đáng tin cậy hơn để dự đoán lần tung tiếp theo?"
1. Nhận xét: HS thảo luận và rút ra kết luận: Khi số lần thực nghiệm càng lớn, xác suất thực nghiệm càng tiến gần đến một giá trị ổn định (xác suất lý thuyết).
1. Đánh giá thông tin số: GV trình bày một biểu đồ đường minh họa sự biến động của xác suất thực nghiệm khi tăng dần để HS trực quan hóa sự ổn định này [1.2.TC2].

[bookmark: hoạt-động-4-vận-dụng-và-báo-cáo-5-phút]HOẠT ĐỘNG 4: VẬN DỤNG VÀ BÁO CÁO (5 PHÚT)
a) Mục tiêu: Vận dụng vào bài tập thực tế và rèn luyện kĩ năng báo cáo số.
b) Nội dung: Giải bài tập tình huống và giao nhiệm vụ dự án.
c) Tổ chức thực hiện:
1. Bài tập vận dụng: Kiểm tra sản phẩm của một nhà máy, thấy có phế phẩm. Tính xác suất thực nghiệm của sự kiện "Lấy ra một phế phẩm".
1. Giao dự án về nhà:
· Nhiệm vụ: Mỗi nhóm thực hiện một thí nghiệm tùy chọn (gieo đồng xu/xúc xắc/lấy bóng) tối thiểu lần.
· Yêu cầu số: Ghi kết quả vào Google Sheets, vẽ biểu đồ hình cột minh họa số lần xuất hiện và tính xác suất thực nghiệm. Gửi link bài làm cho GV qua nền tảng trực tuyến của lớp [3.2.TC1b].
1. [bookmark: _GoBack]Kết thúc: Tổng kết ý nghĩa của xác suất thực nghiệm trong thực tế (dự báo thời tiết, bảo hiểm, kiểm định chất lượng).
