
PHẦN I. Câu trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu hỏi thí sinh chỉ chọn một phương án.

Câu 1: Phương trình bậc nhất một ẩn có dạng:




    A. 	    B. 	    C. 	    D. 
Lời giải: 




Dựa vào định nghĩa: Phương trình dạng  với  và  là hai số đã cho và  được gọi là phương trình bậc nhất một ẩn.



Câu 2: Cho phương trình  Sau khi đưa phương trình trên về dạng  thì hệ số  là:

    A. 18	    B. 	    C. 9	    D. 0
Lời giải: 






Dựa vào định nghĩa: Phương trình bậc hai một ẩn (nói gọn là phương trình bậc hai) là phương trình có dạng  trong đó  là ẩn;   là những số cho trước gọi là hệ số và .


    



Câu 3: Cho phương trình bậc hai một ẩn có biệt thức  khi đó phương trình đã cho có hai nghiệm phân biệt là


    A. 	    B. 


    C. 	    D. 
Lời giải: 



Phương trình bậc hai một ẩn có biệt thức 



+)Nếu  thì phương trình có hai nghiệm phân biệt: ; .


+)Nếu  thì phương trình có nghiệm kép 


+)Nếu  thì phương trình có nghiệm kép 



Câu 4: Xác định hệ số  của hàm số  để đồ thị của nó đi qua hai điểm .




    A. 	    B. 	    C. 	    D. 
Lời giải: 
Thay tọa độ của điểm A và điểm B vào hàm số ta được:

 

Vậy 
Câu 5: Một công ty vận tải điều một số xe tải đến kho hàng để chở 21 tấn hàng. Khi đến kho hàng thì có 1 xe bị hỏng nên để chở hết lượng hàng đó, mỗi xe còn lại phải chở thêm 0,5 tấn so với dự định ban đầu. Hỏi lúc đầu công ty đã điều đến kho hàng bao nhiêu xe. Biết rằng khối lượng hàng chở ở mỗi xe là như nhau.
    A. 6	    B. 3	    C. 7	    D. 8
Lời giải: 

Gọi số xe đã điều đến kho hàng lúc đầu là x ( xe) ; ; x > 1
Nên số xe thực tế chở hàng là x – 1 (xe) 

Dự định mỗi xe chở  ( tấn hàng)

Thực tế mỗi xe chở  (tấn hàng)

Thực tế mỗi xe phải chở thêm 0,5 tấn so với dự định ban đầu nên ta có phương trình :       




Suy ra :                     ( thoả mãn , x > 1)

                                     ( loại )  
Vậy lúc đầu công ty đã điều đến kho hàng  7 xe
Câu 6: Cho hình vẽ. Hệ thức nào sau đây đúng ?
[image: ]




    A. 	    B. 	    C. 	    D. 
Lời giải: 



Xét tam giác vuông , ta có:



Câu 7: Cho đường tròn và . Biết . Vị trí tương đối của hai đường tròn là:


    A.  chứa 	    B. Cắt nhau	    C. Tiếp xúc trong	    D. Tiếp xúc ngoài
Lời giải: 



Ta có:  nên  chứa . 






Câu 8: Hai tiếp tuyến tại  và của đường tròn  cắt nhau tại . Nếu thì góc  bằng:




    A. 	    B. 	    C. 	    D. 
Lời giải: 
[image: ]



Có là tiếp tuyến của đường tròn nên .



Xét tam giác vuông tại  nên có  





Mà hai tiếp tuyến  và cắt nhau tại nên ta có là phân giác 

Vậy .


Câu 9: Cho hình trụ có bán kính đáy  và chiều cao . Diện tích xung quanh của hình trụ là:




    A. 	    B. 	    C. 	    D. 
Lời giải: 

Dựa vào công thức tính diện tích xung quanh hình trụ 



Câu 10: Biểu đồ hình quạt tròn dưới đây biểu diễn kết quả thống kê (tính theo phần trăm) chọn môn thể thao ưa thích nhất trong bốn môn : Cầu lông, Bóng bàn, Bóng chuyền, Bóng đá của học sinh lớp ở một trường trung học cơ sở (mỗi học sinh chỉ được chọn một môn thể thao khi được hỏi ý kiến). Số đo của góc ở tâm là:
[image: ]




    A. 	    B. 	    C. 	    D. 
Lời giải: 




Cung cả đường tròn có số đo bằng  ứng với , vì thế số đo của cung nhỏ bằng 



Vì số của cung nhỏ bằng số đo của góc ở tâm  nên 
Câu 11: Điểm kiểm tra môn toán giữa học kì 1 lớp 9A cho bởi bảng sau:
	Điểm (x)
	0
	2
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	Cộng

	Tần số (n)
	1
	2
	5
	6
	9
	10
	4
	3
	N = 40


Tần số tương đối của điểm 8 là:
    A. 2,5	    B. 25%	    C. 10	    D. 40%
Lời giải: 
Quan sát bảng trên ta thấy điểm 8 có số lần xuất hiện là 10, tổng tần số là 40=> tần số tương đối là 10/40 = 25%

Câu 12: Tỉ số của số lần xuất hiện mặt k chấm trên tổng số lần gieo xúc xắc là:
    A. Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt k chấm”
    B. Số kết quả thuận lợi của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt k chấm”
    C. Số kết quả không thuận lợi của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt k chấm”
    D. Xác suất của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt k chấm”.

PHẦN II. Câu trắc nghiệm đúng sai. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 4. Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, thí sinh chọn đúng hoặc sai.


Câu 1: Cho phương trình  (1) . 

[bookmark: MTBlankEqn]    a) Cặp số  là nghiệm của phương trình (1)

    b) Cặp số  không là nghiệm của phương trình (1)

    c) Áp dụng quy tắc chuyển vế ta thu được phương trình 

    d) Công thức nghiệm của phương trình (1) là 
Lời giải: 


Đúng: Ta có  nên  cặp số  là nghiệm của phương trình (1)


Đúng: Ta có  nên  cặp số  không là nghiệm của phương trình (1)

Đúng: Ta có : 


Đúng: Vì   nên công thức nghiệm của phương trình (1) là 
Câu 2: Bạn Dương có 50 000 (đồng) và muốn mua một cuốn sách toàn Toán nâng Cao trị giá 222 000 (đồng). Mỗi tuần mẹ cho Dương thêm 10 000 (đồng).
    a) Vậy sau ít nhất 17 tuần bạn Dương có thể mua được cuốn sách nâng cao đó.
    b) Vậy sau ít nhất 18 tuần bạn Dương có thể mua được cuốn sách nâng cao đó.
    c) Vậy sau ít nhất 19 tuần bạn Dương có thể mua được cuốn sách nâng cao đó.
    d) Vậy sau ít nhất 20 tuần bạn Dương có thể mua được cuốn sách nâng cao đó.
Lời giải: 
Ta có: 
 
 
 
Vậy sau ít nhất  tuần bạn Dương có thể mua được cuốn sách nâng cao đó.
Ý b: Chọn Đúng.
Ý a, c, d: Chọn Sai.



Câu 3: Cho tam giác vuông  có  ( ). 

a) 	    

b) 

c) 	   

d) 
Lời giải: 


 Vì 	Chọn S

 	Chọn S

	Chọn Đ


 vuông tại A


	Chọn Đ

Câu 4: Cho bảng thống kê điểm sau  lần bắn bia của một xạ thủ như sau:
[image: ]
    a) Bảng tần số của mẫu số liệu trên là:
[image: ]
    b) Tổng số lần xạ thủ bắn bia đạt dưới 9 điểm là 21 lần
    c) Biểu đồ tấn số ở dạng biểu đồ đoạn thẳng của mẫu số liệu trên là:
[image: A graph with a line

Description automatically generated]
    d) Người xạ thủ bắn có trình độ bắn rất kém.
Lời giải: 
a. <TH> Quan sát và đếm các số liệu cho ta bảng tần số.	
Chọn: Đ


b. <TH> Tổng số lần xạ thủ bắn bia đạt dưới điểm là   lần
Chọn: S	
c. <TH> Biểu đồ tấn số ở dạng biểu đồ đoạn thẳng của mẫu số liệu trên là
Chọn: Đ	



d. <TH> Do các lần bắn đều đạt điểm  trở lên và tỉ lệ số lần bắn đạt điểm từ  trở lên so với tổng số là  lên người xạ thủ có trình dộ bắn rất tốt.

PHẦN III. Câu trắc nghiệm trả lời ngắn. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 6.




Câu 1: Giả sử  là hai nghiệm của phương trình.Khi đó  bằng
Lời giải: 

Do a,c trái dấu nên phương trình luôn có 2 nghiệm  nên 
Đáp án: -5


Câu 2: Cho một số tự nhiên có hai chữ số, chữ số hàng đơn vị lớn chữ số hàng chục . Tổng hai chữ số là . Tích của hai chữ số bằng. Vậy số đó là bao nhiêu ?
Lời giải: 



Gọi chữ số hàng chục là  thì chữ số hàng đơn vị là 


Tích của hai chữ số bằng, ta có phương trình : 

Giải phương trình ta được  . 

Do chữ số hàng đơn vị lớn chữ số hàng chục. Vậy số đó là 
Đáp án: 46



Câu 3: Cho hàm số với . Khi M đạt giá trị nhỏ nhất thì …
Lời giải: 




Vì  mà 



Theo BĐT Cô-si: 


Vậy khi .
Đáp án: 1





Câu 4: Cho tam giác  vuông tại , biết góc  , cạnh . Độ dài cạnh  là: (làm tròn đến chữ số thập phân thứ nhất)
Lời giải: 


 vuông tại  ta có :

 
Đáp án: 1,7


Câu 5: Một khúc sông rộng khoảng . Một chiếc đò chèo qua sông bị dòng nước đẩy xiên nên phải chèo khoảng  mới sang được bờ bên kia. Hỏi dòng nước đã đẩy con thuyền đó đi một góc bao nhiêu (làm tròn đến độ)?
Lời giải: 
[image: A blue line with black text

Description automatically generated]



 có nên 

[bookmark: _GoBack]Vậy dòng nước đã đẩy con thuyền đó đi một góc  
Đáp án: 55
Câu 6: Một hộp chứa 4 tấm thẻ cùng loại được đánh số 1; 4; 7; 9. Bạn Hương và bạn Khuê lần lượt mỗi người lấy ra 1 tấm thẻ từ hộp. Số phần tử của không mẫu là n = …
Lời giải: 
Ta liệt kê được tất cả các kết quả có thể của phép thử bằng cách lập bảng:
	                 Khuê
Hương                   
	1
	4
	7
	9

	1
	(1; 1)
	(1; 4)
	(1; 7)
	(1; 9)

	4
	(4; 1)
	(4; 4)
	(4; 7)
	(4; 9)

	7
	(7; 1)
	(7; 4)
	(7; 7)
	(7; 9)

	9
	(9; 1)
	(9; 4)
	(9; 7)
	(9; 9)









Vì tấm thẻ mà Hương và Khuê lấy là khác nhau số phần tử của không mẫu là
n = 16 – 4 = 12.
Đáp án: 12
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