Phần 1: Dạng câu hỏi trắc nghiệm lựa chọn đúng sai
Số câu hỏi: 12 câu, mỗi câu trả lời đúng: 0,25 điểm 

[bookmark: _Hlk180726175]              Câu 1. Tìm điều kiện xác định của 




A.                       B.                     C.                         D.  	 

[bookmark: _Hlk183938178][bookmark: _Hlk183938841][bookmark: _Hlk183941903]Câu 2. Cặp số nào sau đây là nghiệm của hệ phương trình 




A.                   B.                    C.                      D.  
Câu 3. Phương trình nào sau đây là phương trình bậc nhất hai ẩn?




A.            B.                 C.                  D. 

Câu 4 ID17 2022 PBT TOAN9CD10 STT 161 .Tìm giá trị nguyên nhỏ nhất là một nghiệm của bất phương trình . 




A.  		B.  		  C.  		    D. 

Câu 5 ID17 2022 PBT TOAN9CD10 STT 161. Cho góc nhọn  trên hình vẽ. Tỉ số giữa cạnh đối và cạnh huyền được gọi là: 151027
[image: ]




A. .                    B. .                       C. .                        D. .
Câu 6 ID17 2022 PBT TOAN9CD10 STT 161. Cho hình ảnh ngôi sao 5 cánh đều nhau như hình vẽ sau, khi đó hình có số trục đối xứng là: 









A. .                          B. .                                 C. .                               D. .
Câu 7. Hình nào dưới đây biểu diễn góc nội tiếp?

[image: ]
    A. Hình 2	    B. Hình 3	    C. Hình 4	    D. Hình 1


O10-2024-GV154Câu 8. Điểm bài kiểm tra môn toán học kì I của 32 học sinh lớp 9 được ghi trong bảng sau:
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Số bạn được điểm 7 là: 




 A..			      B..		    	C..                             D..

Câu 9. Giá trị của biểu thức  là: O10-2024-GV154




 A..			      B..			C..                             D..



Câu 10 9.81999999999999 9.81999999999999. Cho góc nhọn  Nếu , thì  bằng:




	A. 	B. 	C. 	D. 





Câu 11. Cho  vuông tại , biết cm; cm, vẽ đường tròn. Khẳng định nào sau đây đúng?




A.  tiếp xúc với .	B.  tiếp xúc với.




C.  cắt .	D.  tiếp xúc với .
Câu 12.  Điểm kiểm tra môn toán giữa học kì 1 lớp 9A cho bởi bảng sau:
	Điểm (x)
	0
	2
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	Cộng

	Tần số (n)
	1
	2
	5
	6
	9
	10
	4
	3
	N = 40


Tần số tương đối của điểm 8 là:
	A. 25%
	B. 2,5
	C.10
	D. 40%


Phần 2: Dạng câu hỏi trắc nghiệm lựa chọn đúng sai
Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, học sinh chọn đúng hoặc sai.


Câu 13. Cho hệ phương trình   (là tham số).
Trong mỗi ý a), b), c), d) ở dưới đây, thí sinh chọn đúng hoặc sai

a)  Phương trình  là phương trình bậc nhất 2 ẩn


b)  Nghiệm của hệ phương trình khi  là 



c)  Biểu diễn  theo  được 


d)  Với  thì hệ phương trình có nghiệm thoả mãn .
Hướng dẫn:




a) Phương trình bậc nhất hai ẩn là phương trình có dạng  (Trong đó  là những số cho trước  hoặc ). 
Chọn: Đúng


b) Với  ta có hệ phương trình 


Vậy nghiệm của hệ phương trình khi  là 
Chọn: Sai

c) Xét 
Chọn: Đúng

d) Ta có 

Để hệ phương trình có nghiệm thỏa mãn  thì:


Chọn: Đúng



Câu 14. Hai vòi nước cùng chảy đầy một bể không có nước trong giờ phút. Nếu chảy riêng rẽ, vòi chảy thứ hai chảy đầy bể lâu hơn vòi thứ nhất làgiờ.

a) Mỗi giờ cả hai vòi chảy được (bể).


b) Gọi là thời gian tính theo giờ của vòi thứ nhất chảy một mình đầy bể thì mỗi giờ vòi thứ hai chảy được (bể).

c) Thời gian vòi thứ nhất chảy một mình đầy bể là .	

d) Thời gian vòi thứ hai chảy một mình được nửa bể là .
Hướng dẫn:

a) Hai vòi cùng chảy thì đầy bể trong 


Vậy  giờ cả hai vòi chảy được (bể) 
Chọn: Sai
b) Nếu chảy riêng rẽ, vòi chảy thứ hai chảy đầy bể lâu hơn vòi thứ nhất là 4h nên thời gian vòi thứ hai chảy một mình đầy bể là x + 4 (h) 

1 giờ vòi thứ nhất chảy được  (bể) 

1 giờ vòi thứ hai chảy được  (bể) 
Chọn: Đúng


c)1 giờ cả hai vòi chảy được  (bể) nên ta có phương trình 

Giải PT ta được 

Vậy vòi thứ nhất chảy một mình đầy bể trong 
Chọn: Đúng

d) Vòi thứ hai chảy một mình được nửa bể trong 
Chọn: Sai
















Câu 15. Cho ba điểm  thẳng hàng (điểm  nằm giữa  và ). Đường tròn đi qua  và , đường kính  vuông góc với  tại .  cắt tại ;  cắt  tại . 

           a) Tứ giác  nội tiếp. 


b) Tâm của đường tròn ngoại tiếp tứ giác  là trung điểm 
c) [image: ].

d)
 [image: ]
Hướng dẫn giải


[bookmark: _Hlk178517598]a) Ta có : [image: ] [image: ]nên 3 điểm  cách đều trung điểm của 




[bookmark: _Hlk178517685][image: ] là góc nội tiếp chắn nửa đường tròn [image: ] [image: ]= [image: ] nên 3 điểm cách đều trung điểm . Suy ra 4 điểm điểm cách đều trung điểm của 
Nên tứ giác DFIK nội tiếp
Chọn: Đúng


b) Theo câu a tâm của đường tròn ngoại tiếp tứ giác  là trung điểm của .
Chọn: Sai
c) Tứ giác DFIK nội tiếp [image: ]  [image: ] (cùng chắn cung DK)
Chứng minh AFKE nội tiếp
Nên [image: ]
Suy ra: [image: ](cùng bằng [image: ])
Chọn : Đúng

d) Tứ giác DFIK nội tiếp  (cùng chắn cung IF)


 [image: ] 

 

     (1)

Trong (O) có  


 [image: ] 



    




[bookmark: _Hlk178774316]Mặt khác:  [image: ] 

Nên: 
Từ (1); (2); (3) suy ra 

    Chọn: Đúng
Câu 16. Một toà nhà chung cư có 30 tầng, được đánh số lần lượt từ 1 đến 30. Bạn Bình vào thang máy ở tầng 1, bấm chọn ngẫu nhiên số một tầng để đi lên. 
a) Không gian mẫu có 30 phần tử
b) Biến cố: A: “Bình đi lên tầng có số là một số nguyên tố”có 11 kết quả thuận lợi.

c) Xác suất của các biến cố B: “Bình đi lên tầng có số là một số tự nhiên có tổng các chữ số bằng 3” là .
d) Tỉ số giữa kết quả thuận lợi của biến cố A và kết quả thuận lợi của biến cố B ở các câu trên là 3. 
Giải: 


a) Không gian mẫu của phép thử là . có 30 phần tử.
b) Các kết quả của phép thử là đồng khả năng.

    Có 10 kết quả thuận lợi cho biến cố A là:. 
c) Có 4 kết quả thuận lợi cho biến cố B là 


. Xác suất của biến cố B là.

d) Tỉ số giữa kết quả thuận lợi của biến cố A và kết quả thuận lợi của biến cố B ở các câu trên là 
Phần 3. Dạng câu hỏi trắc nghiệm trả lời ngắn


Câu 17: Cho biểu thức  . Tìm giá trị của x  thỏa mãn điều kiện đề bài để 
Hướng dẫn









Với điều kiện để  ta có  hay suy ra (thỏa mãn ĐK). Vậy với   thì                                                                
Đáp án: 144



Câu 18. Cho  cân tại  có . Tính độ dài đường tròn ngoại tiếp tam giác đó. (Kết quả làm tròn đến chữ số thập phân thứ nhất).
                                                          Hướng dẫn O10-2024-GV154 	
[image: ]



Ta có : O10-2024-GV154 Tam giác  cân tại có  nên tam giác  đều.


Gọi  tâm đường tròn ngoại tiếp, nội tiếp và trọng tâm của tam giác đều  đều là điểm  (như hình vẽ) 

Và 

Kẻ OI vuông góc với AB, nên ta có : O10-2024-GV154 

Suy ra : O10-2024-GV154 


Độ dài đường tròn ngoại tiếp tam giác đều bằng: O10-2024-GV154 
 (Kết qủa làm tròn đến chữ số thập phân thứ nhất).


*Có thể tính bán kính đường tròn ngoại tiếp tam giác đều theo đường cao của tam giác đều.
Đáp án: 21,8
Câu 19. Người ta dùng 100 m rào để rào một mảnh vườn hình chữ nhật để thả gia súc. Biết một cạnh của hình chữ nhật là bức tường (không phải rào). Tính diện tích lớn nhất của mảnh vườn để có thể rào được.
Hướng dẫn



Đặt cạnh của hình chữ nhật lần lượt là (m) (với ). Ta có 



Diện tích hình chữ nhật là 








Vậy diện tích lớn nhất của mảnh vườn là khi và hay 
[bookmark: _Hlk185106343]Đáp án: 50
Câu 20. Biểu đồ cột dưới đây biểu diễn kết quả học tập cuối năm của các học sinh nam lớp 9A.
[image: ]



Biết lớp  có  học sinh  nữ. Khi đó, tính tỉ số phần trăm học sinh giỏi nam với số học sinh cả lớp  (làm tròn  chữ số thập phân).
Hướng dẫn

Số học sinh nam của lớp 9A là  (học sinh).

Số học sinh nam đạt loại Giỏi của lớp 9A là  (học sinh).

Tổng số học sinh của lớp là  (học sinh).

Tỉ số phần trăm số học sinh nam đạt loại Giỏi với số học sinh cả lớp là .
Đáp án: 15,6







Câu 21.Trong một cuộc thi đố vui, Ban tổ chức quy định mỗi người dự thi phải trả lời  câu hỏi ở vòng sơ tuyển. Mỗi câu hỏi này có sẵn  đáp án, nhưng trong đó chỉ có  đáp án đúng. Người dự thi chọn đáp án đúng sẽ được  điểm, chọn đáp án sai sẽ bị trừ  điểm. Ở vòng sơ tuyển Ban tổ chức tặng cho mỗi người thi  điểm và quy định người nào có tổng số điểm từ  trở lên mới được dự thi vòng tiếp theo. Hỏi người dự thi phải trả lời chính xác bao nhiêu câu hỏi ở vòng sơ tuyển thì mới được dự thi ở vòng sau? 
Hướng dẫn


Gọi  là số câu trả lời đúng 

Khi đó, số câu trả lời sai là: O10-2024-GV154 
Để người đó được dự thi tiếp vòng sau thì ta có bất phương trình : O10-2024-GV154





Vì x nguyên nên 

Vậy người dự thi phải trả lời chính xác ít nhất  câu hỏi thì mới được dự thi ở vòng sau. 
Đáp án: 7







Câu 22. Người ta thiết kế một bảng hiệu gồm hình vuông  cạnh  (phần gạch sọc) nội tiếp  như hình vẽ. Biết chi phí để sơn phần gạch sọc là đồng/ và phần không gạch sọc là nghìn đồng/ Số tiền để sơn bảng hiệu theo cách trên hết bao nhiêu nghìn đồng? (làm tròn đến hàng  đơn vị).                                            
[image: ]
Hướng dẫn

Có 


  Đường tròn  có bán kính 


  Diện tích hình vuông  


  Diện tích hình tròn  

  Diện tích phần không gạch sọc: 

[bookmark: _GoBack]  Tổng số tiền sơn bảng hiệu là:  (nghìn đồng)
Đáp án 1428
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