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MÔN : TOÁN 6
Thời gian làm bài : 90 phút


A. KHUNG MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ 2 TOÁN – LỚP 6 
	TT
	Chủ đề/Chương
	Nội dung/đơn vị kiến thức
	Mức độ đánh giá
	Tổng
	Tỉ lệ % điểm

	
	
	
	TNKQ
	Tự luận
	
	

	
	
	
	Nhiều lựa chọn
	“Đúng – Sai”2
	Trả lời ngắn
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Biết
	Hiểu
	Vận dụng
	Biết
	Hiểu
	Vận dụng
	Biết
	Hiểu
	Vận dụng
	Biết
	Hiểu
	Vận dụng
	Biết
	Hiểu
	Vận dụng
	

	1
	Một số yếu tố thống kê và xác suất
	Thu thập, tổ chức, biểu diễn, phân tích và xử lí dữ liệu. Biểu đồ cột kép.
	5
C1, C2,
C3,
C4,
C5(NL2;3;5)
	
	
	1
C13a
(NL1;3;5)
	2
C13c,b(NL1;3;5)
	1
C13d
(NL1;3;5)
	
	
	
	
	1
C19a
(NL1;5)
	1
C19b(NL1;3;5)
	6

	3
	2

	37,5%

	
	
	Mô hình xác suất trong một số trò chơi và thí nghiệm đơn giản. Xác suất thực nghiệm trong một số trò chơi và thí nghiệm đơn giản.
	3
C6,
C7,
C8
(NL1;2;3;5)
	
	
	
	
	
	1
C15
(NL1;2;5)
	1
C17
(NL1;5)
	1
C16(NL1;3;5)
	
	
	
	4
	1
	1
	22,5%

	2
	 Hình học phẳng
	Điểm. Đường thẳng. Hai đường thẳng cắt nhau. Hai đường thẳng song song. Đoạn thẳng. Tia.Góc 
	4
C9, C10, C11, C12
(NL2)

	
	
	1
C14a
(NL1;2;5)
	2
C14b,c
(NL1;3;5)
	1
C14d

(NL1;2;5)
	
	
	1
C18

(NL1;3;5)
	
	1
C20a

(NL1;2)
	1
C20b

(NL1;2;3)
	5
	3
	3
	40%

	Tổng số câu
	12
	
	
	2
	4
	2
	1
	1
	2
	
	2
	2
	15
	7
	6
	28

	Tổng số điểm
	3,0
	
	
	0,5
	1,0
	0,5
	0,5
	0,5
	1,0
	
	1,5
	1,5
	4,0
	3,0
	3,0
	10

	Tỉ lệ %
	30
	20
	20
	30
	40
	30
	30
	100



B. BẢN ĐẶC TẢ MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ 2 TOÁN – LỚP 6
	TT
	Chủ đề/Chương
	Nội dung/đơn vị kiến thức
	Yêu cầu cần đạt
	Mức độ đánh giá

	
	
	
	
	TNKQ
	Tự luận

	
	
	
	
	Nhiều lựa chọn
	“Đúng – Sai”2
	Trả lời ngắn3
	
	
	

	
	
	
	
	Biết
	Hiểu
	Vận dụng
	Biết
	Hiểu
	Vận dụng
	Biết
	Hiểu
	Vận dụng
	Biết
	Hiểu
	Vận dụng

	1
	Một số yếu tố thống kê và xác
suất
	Thu thập, tổ chức, biểu diễn, phân tích và xử lí dữ liệu. Biểu đồ cột kép.
	Nhận biết: 
Nhận biết được tính hợp lí của dữ liệu theo tiêu chí đơn giản, phân tích các dữ liệu thu được ở dạng bảng thống kê; biểu đồ tranh; biểu đồ dạng cột, cột kép.
	5
C1, C2,
C3,
C4,
C5(NL2;3;5)
	
	
	1
C13a
(NL1;3;5)
	
	
	
	
	
	
	1
C19a
(NL1;5)
	

	
	
	
	Thông hiểu:
Thực hiện được việc thu thập, phân loại dữ liệu theo các tiêu chí cho trước
· Đọc và mô tả thành thạo các dữ liệu ở dạng: bảng thống kê; biểu đồ tranh; biểu đồ dạng cột/ cột kép

	
	
	
	
	2
C13c,b(NL1;3;5)
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Vận dụng:
· Giải quyết được những vấn đề liên quan đến số liệu thu được ở dạng: bảng thống kê; biểu đồ tranh biểu đồ dạng cột/
cột kép.
	
	
	
	
	
	1
C13d
(NL1;3;5)
	
	
	
	
	
	1
C19b(NL1;3;5)

	
	
	Mô hình xác suất trong một số trò chơi và thí nghiệm đơn giản. Xác suất thực nghiệm trong một số trò chơi và thí nghiệm đơn giản.
	Nhận biết:
· Làm quen với mô hình xác suất trong một số trò chơi, thí nghiệm đơn giản (ví dụ: ở trò chơi tung đồng xu thì mô hình xác suất gồm hai khả năng ứng với mặt xuất hiện của đồng xu,…)
	3
C6,
C7,
C8
(NL1;2;3;5)
	
	
	
	
	
	1
C15
(NL1;2;5)
	
	
	
	
	

	
	
	
	Thông hiểu:
Mô tả được xác suất (thực nghiệm) của khả năng xảy ra nhiều lần thông qua kiểm đếm số lần lặp lại của khả năng đó là một mô hình xcas suất đơn giản.

	
	
	
	
	
	
	
	1
C17
(NL1;5)
	
	
	
	

	
	
	
	Vận dụng:
- Sử dụng được phân số để mô tả xác suất (thực nghiệm) của khả năng xảy ra nhiều lần thông qua kiểm đếm số lần lặp lại của khả năng đó trong một số mô hình xác suất đơn giản.
	
	
	
	
	
	
	
	
	1
C16(NL1;3;5)
	
	
	

	2
	Hình học
phẳng
	Điểm. Đường thẳng.
Hai đường thẳng cắt nhau. Hai đường thẳng song song.
Đoạn
thẳng. Tia
	Nhận biết:
Nhận biết được những quan hệ cơ bản giữa điểm, đường thẳng; điểm thuộc đường thẳng; điểm không thuộc đường thẳng; tiên đề về đường thẳng đi qua hai điểm phân biệt, hai đường thẳng cắt nhau, song song, khái niệm đoạn thẳng, ba điểm thẳng hàng; tia, hai tia đối nhau, hai tia trùng nhau.Biết kn góc, các yếu tố của góc; số đo góc
	4
C9, C10, C11, C12
(NL2)

	
	
	1
C14a
(NL1;2;5)
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Thông hiểu:
-xác định được điểm thuộc đường thẳng, , số đt,số giao điểm của 2 đường thẳng.
	
	
	
	
	2
C14b,c
(NL1;3;5)
	
	
	
	
	
	1
C20a

(NL1;2)
	

	
	
	
	Vận dụng:
- Tính được độ dài đoạn thẳng; so sánh độ dài đoạn thẳng
	
	
	
	
	
	1
C14d

(NL1;2;5)
	
	
	1
C18

(NL1;3;5)
	
	
	1
C20b

(NL1;2;3)

	Tổng số câu
	12
	
	
	2
	4
	2
	1
	1
	2
	
	2
	2

	Tổng số điểm
	3,0
	
	
	0,5
	1,0
	0,5
	0,5
	0,5
	1,0
	
	1,5
	1,5

	Tỉ lệ %
	30
	20
	20
	30



 Quy ước ghi tắt tên của năng lực
NL1: Năng lực tư duy và lập luận toán học
NL2: Năng lực mô hình hoá toán học
NL3: Năng lực giải quyết vấn đề toán học
NL4: Năng lực giao tiếp toán học
NL5: Năng lực sử dụng công cụ, phương tiện toán học

11 
 
11 
 
22 
 
C. ĐỀ BÀI:
	
	


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ II 
MÔN: TOÁN 6
I. PHẦN I: TRẮC NGHIỆM ( 7,0 ĐIỂM)
1. Trắc nghiệm nhiều lựa chọn: Học sinh chọn phướng án đúng trả lời các câu hỏi sau:
[image: ]Biểu đồ tranh ở hình bên cho biết số cây xanh trồng được của các lớp 6 trong một trường THCS nhân dịp Tết trồng cây ( sử dụng để trả lời từ câu 1 đến câu 4)
 





Câu 1. Lớp 6A2 trồng được số cây xanh là
A.50	B.40	C.30	D.20
Câu 2. Lớp 6A3 trồng được số cây xanh nhiều hơn lớp 6A4 là
A.3	B.30	C.2	D.20
Câu 3. Tổng số cây trồng được của các lớp khối 6 trong trường là 
A.140	B.150	C.130	D.15
Câu 4. Tỉ số của số cây lớp 6A4 và lớp 6A1 trồng là
A.2.	B. 3.	C. 0,5.	D. 4.
Câu 5.  Cho dãy dữ liệu về các tỉnh thành của nước Việt Nam như sau: Bắc Giang, Bắc Ninh, London, Lào Cai, Phú Thọ, Vũng Tàu. Dữ liệu không hợp lí trong dãy dữ liệu đã cho là
A. Bắc Ninh.	B. London.	C. Lào Cai.	D. Phú Thọ.
Câu 6. Có bao nhiêu kết quả có thể xảy ra của phép thử nghiệm tung một đồng xu?
A. 1.	B. 2.	C. 3.	D. 0.
Câu 7. Khi tung một đồng xu 12 lần liên tiếp, có 7 lần xuất hiện mặt N thì xác suất thực nghiệm xuất hiện mặt S là:
A. .	                                  B. . 			      C.. 			 D. 
Câu 8. Trong hộp có 4 thẻ được đánh số 1, 2, 3, 4. Một bạn học sinh lấy ngẫu nhiên 1 thẻ trong hộp, ghi số lại rồi trả lại vào hộp. Lặp lại hoạt động trên 20 lần, bạn đó được kết quả như sau: [image: ]

  Xác suất thực nghiệm của sự kiện bạn học sinh đó lấy được thẻ ghi số nguyên tố là:
	
[bookmark: _Hlk164627684]A. 
	
B. 
	
C. 
	
D. 

	Câu 9. Theo Hình 1 , phát biểu sai là :
A.  có  đỉnh là A, hai cạnh là BA, Az.
B.  là góc nhọn
C.   là góc vuông
D.   là góc tù
Câu 10. Theo Hình 1, điểm trong của góc  là: 
	B 


z
x
y
A
C
D
Hình 1



A. Điểm A	B. Điểm B	      C. Điểm C	D. Điểm D
Câu 11. Trong các hình đồng hồ sau, hình nào có góc tạo bởi hai kim đồng hồ nào là góc tù
[image: ]




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 12: Cho hình vẽ dưới đây, nhận xét nào sau đây là đúng?
[image: ]  A.Hai đường thẳng AB và AC trùng nhau.  
  B. Hai đường thẳng AB và AC cắt nhau.  
  C. Hai đường thẳng AB và AC song song.  
  D. Hai đường thẳng AB và AC cùng đi qua 2 điểm.  




2. Trắc nghiệm Đúng- Sai: Trong các phương án a), b), c), d) học sinh chọn Đúng ( Đ) hoặc Sai ( S)
Câu 13: Hưởng ứng phong trào “Lá lành đùm lá rách”, trường THCS Ban Mai phát động phong trào quyên góp vở ủng hộ các bạn học sinh miền núi. Số vở quyên góp trong hai đợt của các bạn đội viên khối 6, 7, 8, 9 được thống kê trong biểu đồ sau:
[image: ]
a)Các khối quyên góp 200 quyển vở trong đợt một là khối 6 và khối 8.
b)Khối 8 ủng hộ được 420 quyển trong cả hai đợt.
c)Trong hai đợt quyên góp, khối 8 ủng hộ nhiều vở nhất.

d)Số vở quyên góp của trường THCS Ban Mai ở đợt hai giảm 20 quyển so với đợt một.
[image: ]Câu 14: Cho hình vẽ sau: 
a)Điểm A thuộc các đường thẳng a, b, c.

b)Điểm A không thuộc đường thẳng d.

c)Biết BC=2cm, CD=3cm. Khi đó, BD=1cm .

d)Trên đường thẳng d lấy thêm bốn điểm phân biệt M, N, P, Q không trùng với điểm B, C, D. Khi đó có tất cả 8 đoạn thẳng có thể vẽ được.
3. Trắc nghiệm điền khuyết: Học sinh viết câu trả lời các câu hỏi từ Câu 15 đến Câu 18
Gieo 30 lần một con xúc xắc cân đối và đồng chất ta được kết quả như sau: 
	Mặt
	1 chấm
	2 chấm
	3 chấm
	4 chấm
	5 chấm
	6 chấm

	Số lần xuất hiện
	5
	6
	3
	2
	7
	?


Quan sát bảng và trả lời câu 15; 16 
Câu 15. Số lần xuất hiện mặt 6 chấm là bao nhiêu ?
ĐA 7
Câu 16. Xác suất thực nghiệm xuất hiện mặt có số chấm là số lẻ là bao nhiêu ?
ĐA 0,5
Câu 17. Trong hộp có 7 bút xanh và 3 bút đỏ. Lấy ngẫu nhiên 1 bút từ hộp, xem màu rồi trả lại. Lặp lại hoạt động trên 50 lần thì có 20 lần lấy được bút màu xanh. Tính xác suất thực nghiệm của sự kiện: “Lấy được bút màu đỏ”.
ĐA 0,6
Câu 18. Cho độ dài đoạn thẳng PQ=9cm. Biết M nằm giữa P và Q và MP-MQ=5cm. Hỏi độ dài của đoạn thẳng MQ bằng bao nhiêu cm?
ĐA 2
PHẦN II: TỰ LUẬN ( 3,0 ĐIỂM)
Câu 19. Biểu đồ dưới đây biểu diễn số huy chương vàng và tổng số huy chương còn lại của các quốc gia tham dự Seagame lần thứ 30.
[image: ]
a) Kể tên ba quốc gia có số huy chương vàng nhiều nhất.
b) Số huy chương của Việt Nam chiếm bao nhiêu phần trăm tổng số huy chương của các quốc gia tham dự Seagame lần thứ 30.
Câu 20.
a) Cho ba điểm A, B, C không thẳng hàng, kẻ các đường thẳng đi qua 2 trong 3 điểm đó. Kể tên các đường thẳng đó và xác định giao điểm của các cặp đường thẳng.
b) Cho đoạn thẳng AB=8cm. Điểm C nằm giữa hai điểm A và B sao cho CB=3cm. So sánh độ dài cạnh AC và BC.
--- Hết---
ĐỀ SỐ 2
I. TRẮC NGHIỆM KHÁCH QUAN (7,0 điểm)
1. Trắc nghiệm nhiều lựa chọn: Học sinh chọn phướng án đúng trả lời các câu hỏi sau:
Học sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu hỏi học sinh chỉ chọn một phương án.
Câu 1: Điểm kiểm tra môn Toán của một nhóm học sinh được ghi ở bảng sau
	Điểm
	5
	6
	8
	9

	Số học sinh
	2
	3
	4
	1


Nhóm này có bao nhiêu học sinh
A.   7                            B.   8                            C.  9                           D. 10
Câu 2: Một túi gồm 4 loại bóng: xanh, đỏ, vàng, tím. Lấy ngẫu nhiên 1 quả bóng. Liệt kê các kết quả có thể.
A. Xanh, đỏ, vàng, tím                        B. Đỏ, vàng, tím
C. Xanh, đỏ, vàng                                D. Xanh, vàng, tím
Câu 3: Hãy viết tập hợp các kết quả có thể xảy ra khi gieo một con xúc xắc 6 mặt
A. 1; 2; 3; 4; 5; 6                               B. {6}
C. 6                                                  D. {1; 2; 3; 4; 5; 6}
Câu 4: Trận bóng đá giao hữu của đội Việt Nam và Thái Lan các kết quả trận đấu có thể xảy ra là
A. Thắng                                                B.Thua
C. Hòa                                                   D. Thắng; thua; hòa
Câu 5: Khi tung một đồng xu có mấy kết quả có thể xảy ra
A. 1                     B.2                                      C. 3                   D.4
Câu 6: Tung hai đồng xu cân đối 50 lần ta được kết quả như sau:
	Sự kiện
	Hai đồng sấp
	Một đồng sấp, một đồng ngửa
	Hai đồng ngửa

	Số lần
	22
	20
	8


Xác suất thực nghiệm của sự kiện “Hai đồng xu đều sấp”.
A.0,22                        B.0,4                  C.0,44                        D.0,16
Câu 7. Tập hợp các kết quả có thể xảy ra khi gieo một con xúc xắc sáu mặt là


A. 	B. 


C. 	                                           D.  
Câu 8. Trong hộp có 4 thẻ được đánh số 1, 2, 3, 4. Một bạn học sinh lấy ngẫu nhiên 1 thẻ trong hộp, ghi số lại rồi trả lại vào hộp. Lặp lại hoạt động trên 20 lần, bạn đó được kết quả như sau: [image: ]

  Xác suất thực nghiệm của sự kiện bạn học sinh đó lấy được thẻ ghi số nguyên tố là:
	
A. 
	
B. 
	
C. 
	
D. 



Câu 9: Có bao nhiêu đường thẳng trong hình vẽ sau:
	A.2                        B. 3                        
C. 4                     D. 5
	[image: https://s3.kenhgiaovien.com/sites/default/files/styles/700xauto/public/trac-nghiem-hai-goc-doi-dinh-2.png?itok=wC5i09NE]


Câu 10 :Cho hình vẽ sau, chọn câu Sai
[image: https://s3.kenhgiaovien.com/sites/default/files/styles/700xauto/public/trac-nghiem-diem-duong-thang-g.jpg?itok=f8arzNMn]

A. A ∈ m                          B. D ∉ m             C. A ∈ m, A ∈ n               D. A ∈ m, A ∉ n
Câu 11. Trong các hình đồng hồ sau, hình nào có góc tạo bởi hai kim đồng hồ nào là góc tù
[image: ]




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 12: Điểm P nằm giữa hai điểm M và N thì
A. PN + MN = PM                                 B. MN + MP = PN
C. MP – PN = MN                                 D. MP + PN = MN
2. Trắc nghiệm Đúng- Sai: Trong các phương án a), b), c), d) học sinh chọn Đúng ( Đ) hoặc Sai ( S)
Câu 13: Kết quả thông kê các màu sắc yêu thích của các bạn trong tổ 1 lớp 6A được ghi lại trong bảng  sau: 
	Màu sắc 
	Xanh lá 
	Đỏ 
	Vàng 
	Tím 
	Cam

	Số HS chọn 
	3 
	4 
	2 
	0 
	1


a) Đối tượng thống kê là màu sắc yêu thích của các bạn trong tổ 1 lớp 6A 
b)Tổ 1 có tất cả  9  học sinh            
c) Màu được yêu thích nhất là màu xanh lá 
d) Tổng số học sinh thích màu đỏ và màu vàng là 6 học sinh 
Câu 14: Cho hình dưới đây
	a)Điểm M thuộc tia Ax      
b) Một cặp tia đối gốc M là tia My và tia MA.
c)Điểm N thuộc tia Ay 
d) Một cặp tia trùng nhau gốc A là Ax, AN
	[image:  TIA]



3. Trắc nghiệm điền khuyết: Học sinh viết câu trả lời các câu hỏi từ Câu 15 đến Câu 18
Câu 15: Một lớp có các điểm kiểm tra Toán: 8, 7,5, 9, 6,7,6, 8, 8,7, 7. Điểm xuất hiện nhiều nhất là?
ĐA 7
Câu 16 : Một nhóm bạn thân gồm 6 người đi đến một quán tạp hóa để mua các loại nước uống được ghi lại trong bảng như sau:
	Nước cam
	Nước dưa hấu
	Nước chanh
	Nước dứa
	Nước cam
	Nước dưa hấu


Có bao nhiêu loại nước được mua.?
ĐA 4
Câu 17. Trong hộp có 7 bút xanh và 3 bút đỏ. Lấy ngẫu nhiên 1 bút từ hộp, xem màu rồi trả lại. Lặp lại hoạt động trên 50 lần thì có 20 lần lấy được bút màu xanh. Tính xác suất thực nghiệm của sự kiện: “Lấy được bút màu xanh”.
ĐA 0,4
Câu 18. Cho độ dài đoạn thẳng PQ=9cm. Biết M nằm giữa P và Q và MP-MQ=5cm. Hỏi độ dài của đoạn thẳng MP bằng bao nhiêu cm?
ĐA 7
II. TỰ LUẬN (3,0 điểm) Học sinh trình bày chi tiết lời giải các câu sau.
Câu 19. Biểu đồ dưới đây biểu diễn số huy chương vàng và tổng số huy chương còn lại của các quốc gia tham dự Seagame lần thứ 30.
[image: ]
a) Kể tên ba quốc gia có số huy chương còn lại nhiều nhất.
b) Số huy chương của Việt Nam chiếm bao nhiêu phần trăm tổng số huy chương của các quốc gia tham dự Seagame lần thứ 30.
Câu 20 (0,5 điểm):  Gọi I là một điểm thuộc đoạn thẳng MN. Khi IM = 4cm, MN = 8cm.   
a.Tính độ dài của đoạn thẳng IN ?
b.Điểm I có là trung điểm của đoạn thẳng MN không ? Vì sao?

             

HƯỚNG DẪN CHẤM ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ II 
MÔN: TOÁN 6
Đề 1
PHẦN I: TRẮC NGHIỆM
1. Trắc nghiệm nhiều lựa chọn (3 điểm)
	Câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Đ.Án
	C
	B
	B
	C
	B
	B
	C
	A
	A
	D
	A
	B

	Điểm
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25


2. Trắc nghiệm Đúng- Sai (2 điểm)
	Phương án
	Câu 13
	Câu 14

	a)
	S
	Đ

	b)
	Đ
	Đ

	c)
	Đ
	S

	d)
	S
	S


· Học sinh trả lời 4 phương án đề đúng ( 1,0 điểm)
· Học sinh trả lời được 3 phương án đúng ( 0,5 điểm)
· Học sinh trả lời được 2 phương án đúng( 0,25 điểm)
· Học sinh trả lời được 1 phương án đúng( 0,1 điểm)
3. Trắc nghiệm điền khuyết (2 điểm)
	Câu
	Nội dung- HDG
	Kết quả
	Điểm

	Câu 15
	Số lần xuất hiện mặt 6 chấm là: 30-5-6-7-2-3 = 7 
	7
	0,5

	Câu 16
	Xác suất thực nghiệm xuất hiện mặt có số chấm là số lẻ là (5+3+7):30 = 0,5
	0,5
	0,5

	Câu 17
	xác suất thực nghiệm của sự kiện: “Lấy được bút màu đỏ” là
(50-20):50 = 0,6

	0,6
	0,5

	Câu 18
	Theo hình vẽ ta thấy: điểm M nằm giữa P và Q nên :
MQ+MP=PQ hay MP+MP=9 (cm).
Mà: MP-MQ=5cm

Suy ra (cm)
	2
	0,5


PHẦN II: TỰ LUẬN ( 3 điểm)
	Câu
	Nội dung- HDG
	Điểm

	Câu 19
	a) Quan sát biểu đồ, ta thấy ba quốc gia có số huy chương vàng nhiều nhất là: Philippines (149 huy chương), Việt Nam (98 huy chương), Thái Lan (92 huy chương).
b) Tổng số huy chương của các quốc gia tham dự Seagame lần thứ 30 là:
(149+385)+(98+286)+(92+316)+(72+266)+(55+184)+(53+168)+77+50+15+34+0=2300 (huy chương)

Số huy chương của Việt Nam chiếm số phần trăm tổng số huy chương của các quốc gia tham dự Seagame lần thứ 30 là: 
	
0,5


0,5


0,5

	Câu 20
	[image: ]
	0,5

	
	a) 
[image: ]
	0,5

	
	[image: ]b) 




[image: ]
	0,5



Đề 2
PHẦN I: TRẮC NGHIỆM
1. Trắc nghiệm nhiều lựa chọn (3 điểm)
	Câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Đ.Án
	D
	A
	D
	D
	B
	C
	A
	A
	A
	C
	A
	D

	Điểm
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25


2. Trắc nghiệm Đúng- Sai (2 điểm)
	Phương án
	Câu 13
	Câu 14

	a)
	Đ
	Đ

	b)
	S
	S

	c)
	S
	Đ

	d)
	Đ
	S


· Học sinh trả lời 4 phương án đề đúng ( 1,0 điểm)
· Học sinh trả lời được 3 phương án đúng ( 0,5 điểm)
· Học sinh trả lời được 2 phương án đúng( 0,25 điểm)
· Học sinh trả lời được 1 phương án đúng( 0,1 điểm)
3. Trắc nghiệm điền khuyết (2 điểm)
	Câu
	Nội dung- HDG
	Kết quả
	Điểm

	Câu 15
	Điểm xuất hiện nhiều nhất là 7
	7
	0,5

	Câu 16
	Số loại nước được mua là 4
	4
	0,5

	Câu 17
	xác suất thực nghiệm của sự kiện: “Lấy được bút màu xanh” là
20:50 = 0,4

	0,4
	0,5

	Câu 18
	Theo hình vẽ ta thấy: điểm M nằm giữa P và Q nên :
MQ+MP=PQ hay MP+MP=9 (cm).
Mà: MP-MQ=5cm

Suy ra (cm)
	7
	0,5


PHẦN II: TỰ LUẬN ( 3 điểm)
	Câu
	Nội dung- HDG
	Điểm

	Câu 19
	a) Quan sát biểu đồ, ta thấy ba quốc gia có số huy chương còn lại nhiều nhất là: Philippines , Việt Nam , Thái Lan (92 huy chươn.
b) Tổng số huy chương của các quốc gia tham dự Seagame lần thứ 30 là:
(149+385)+(98+286)+(92+316)+(72+266)+(55+184)+(53+168)+77+50+15+34+0=2300 (huy chương)

Số huy chương của Việt Nam chiếm số phần trăm tổng số huy chương của các quốc gia tham dự Seagame lần thứ 30 là: 
	
0,5


0,5


0,5

	Câu 20
	Vẽ hình đúng
	0,5

	
	a) Vì I là một điểm thuộc đoạn thẳng MN nên I là điểm nằm giữa hai điểm M;N.
Do đó ta có MI + IN = MN mà IM = 4cm, MN = 8cm nên  4 + IN = 8⇒ IN = 8 – 4=4cm
⇒IN = 4cm

	0,5

	
	b) Vì điểm I nằm giữa hai điểm M và N
và IM = IN (=4cm)
Nên điểm I là trung điểm của đoạn MN

	0,5



Kí duyệt của BGH                Tổ trưởng chuyên môn                         Người ra đề:


Bùi Thị Kiều                               Ngô Thị Thu Thanh
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