Thứ Hai ngày 14 tháng 10 năm 2024
Tiết 2,4                                              TOÁN
Bài 10. Tiết 2: Luyện tập 

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1 Kiến thức, kĩ năng
- Ôn tập bảng cộng (qua 10)
- Thực hiện được các bài toán về thêm, bớt một số đơn vị.
2. Phát triển năng lực 
- Thông qua hoạt động thực hành, vận dụng giải các bài toán thức tế có “tình huống”, HS phát triển năng lực giải quyết vấn đề.
- Thông qua hoạt động trò chơi, tương tác giữa GV và HS, giữa HS và HS, gây hứng thú học tập, HS phát triển năng lực giao tiếp toán học.
3. Phát triển phẩm chất
- Thực hiện tốt các nhiệm vụ học tập.
- Biết lắng nghe và tôn trọng ý kiến của các bạn.
- Chăm chỉ, yêu thích học toán. Hợp tác giúp đỡ bạn.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
- GV: Máy tính, máy soi, tivi 
- HS: Bộ ĐD học Toán
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	1. Khởi động – kết nối (2-3’)
* Trò chơi Chuyền hoa:
- GV mời HS làm quản trò: nêu tên trò chơi và phổ biến cách chơi, luật chơi.
- Luật chơi: Có một bông hoa sẽ truyền qua các bạn nhạc dừng ở bạn nào bạn đó phải trả lời 1 phép tính trên màn hình.
- GV mời quản trò lên tiến hành trò chơi.
-  GV nhận xét, tuyên dương
2. Luyện tập – Thực hành (27-30’)
* Mục tiêu: Củng cố, ôn tập bảng cộng (qua 10); vận dụng vào giải các bài toán về thêm, bớt một số dơn vị; đặc biệt là thực hành, vận dụng vào chơi trò chơi, gây hứng thú học tập cho HS.
Phương pháp: Quan sát, phân tích, giải quyết vấn đề, chơi TC.
* Tổ chức hoạt động:
Bài 1: Số?
- Gọi HS đọc YC bài.
- Bài yêu cầu làm gì?
- GV hướng dẫn HS làm bài.
- GV nêu:
Muốn tính tổng các số ta làm thế nào? 
- Nhận xét, tuyên dương HS.
GV chốt KT: Về các bảng cộng (qua 10)
Bài 2:
- Gọi HS đọc YC bài.
- GV hỏi:
+ Bài toán cho biết điều gì?

+ Bài yêu cầu làm gì?

- GV mời một HS lên tóm tắt bài toán.
- GV hỏi: Bài toán này làm phép tính nào?
- GV yêu cầu HS trình bày vào vở ô li. HS khác lên bảng trình bày.
- Nhận xét, tuyên dương.
=> GV chốt lại dạng toán và cách trình bày bài giải bài toán có lời văn.
Bài 3:
- Gọi HS đọc YC bài.
- GV hỏi:
+ Bài toán cho biết điều gì?

+ Bài yêu cầu làm gì?
- GV mời một HS lên tóm tắt bài toán.
- GV hỏi: Bài toán này làm phép tính nào?
- GV yêu cầu HS trình bày vào vở ô li. HS khác lên bảng trình bày. HS kiểm tra chéo vở cho nhau.
- Nhận xét, tuyên dương.
* Trò chơi “Bắt vịt”:
- GV nêu tên trò chơi và phổ biến cách chơi, luật chơi (như SGK đã nêu)
- GV thao tác mẫu.
- GV ghép đôi HS.
- GV nhận xét, khen ngợi HS.
3. Củng cố, dặn dò (1-2’)
- Nhận xét giờ học.
- Dặn dò HS về nhà học bài và xem trước bài 11 (sgk/41)
	

- Cả lớp cùng chơi
















- 2 -3 HS đọc.
- 1-2 HS trả lời.
- HS thực hiện.
- HS đọc nối tiếp các kết quả.
- 1-2 HS trả lời.



- 2 -3 HS đọc.
- 1-2 HS trả lời.
+ Có 6 bạn đang chơi bóng rổ, sau đó thêm 3 bạn chạy đến.
+ Hỏi có lúc đó có tất cả bao nhiêu bạn chơi bóng rổ?
- HS lên bảng.
- HS trả lời.
Bài giải:
Số bạn chơi bóng rổ có tất cả là:
6 + 3 = 9 ( bạn )
                Đáp số: 9 bạn.



- 2 -3 HS đọc.
- 1-2 HS trả lời.
+ Có 15 con cá sấu, sau đó 3 con lên bờ.
+ Hỏi còn lại bao nhiêu con cá sấu?
- HS lên bảng.
- HS trả lời.

Bài giải:
Số cá sấu còn lại dưới hồ nước là:
15 – 3  = 12 ( con )
  Đáp số: 12 con cá sấu.


- HS lắng nghe.

- HS quan sát hướng dẫn.
- HS thực hiện chơi theo nhóm 2. 


- HS lắng nghe.


* Điều chỉnh sau bài dạy: ……………………………………………………….

