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	Chủ đề 3
ĐẠO ĐỨC, PHÁP LUẬT VÀ VĂN HÓA TRONG MÔI TRƯỜNG SỐ
	Giao tiếp và ứng xử trong không gian mạng
	5 MC

	4 MC

	3 MC

	YN(2a,2b) YN(4a)
	YN(2c) Yn(4b)
	YN(2d) YN(4c,4d)
	
	
	
	7,5%
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	Chủ đề 4
GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ VỚI SỰ TRỢ GIÚP CỦA MÁY TÍNH.
TẠO TRANG WEB
	Hiểu và sử dụng được CSS để tạo Web
	6 MC


	4 MC




	
2 MC



	YN(1a) YN(3a)
	YN(1c) YN(3b)
	YN(1c,1d) YN(3c,3d)
	
	
	
	17,5%

	TỔNG SỐ CÂU
	11 MC
	08 MC
	5 MC
	5 ý-YN
	4ý-YN
	7 ý-YN
	16
	12
	12
	40

	TỔNG SỐ ĐIỂM
	2,75
	2
	1,25
	1,25
	1
	1,75
	4
	3
	3
	10

	TỈ LỆ
	60%
	40%
	
	100%




BẢN ĐẶC TẢ MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA KHỐI 12 – GIỮA KÌ 2
	TT
	Chương/
Chủ đề
	Nội dung/Đơn vị kiến thức
	Yêu cầu cần đạt
	Mực độ đánh giá

	
	
	
	
	Trắc nghiệm

	
	
	
	
	MC
(4-1)
	Y/N
(4-4)

	
	Chủ đề 3
ĐẠO ĐỨC, PHÁP LUẬT VÀ VĂN HÓA TRONG MÔI TRƯỜNG SỐ
	Giao tiếp và ứng xử trong không gian mạng
	Biết:
- Nhận ra được các vấn đề tiềm ẩn, nguy hại khi giao tiếp trên không gian mạng
Hiểu:
- Giải thích được hành vi ứng xử ở một số tình huống tham gia thế giới ảo.
- Phân tích được ưu và nhược điểm về giao tiếp trong thế giới ảo qua các ví dụ cụ thể. 
- Phân tích được tính nhân văn trong ứng xử ở một số tình huống tham gia thế giới ảo.
	5(B)
4(H)
3(VD)

	2 (Y/N)

	
	Chủ đề 4
GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ VỚI SỰ TRỢ GIÚP CỦA MÁY TÍNH.
TẠO TRANG WEB
	Hiểu và sử dụng được CSS để tạo Web
	Biết: 
- Nêu được mục đích của sử dụng CSS
Hiểu:
- Hiểu và sử dụng được một số thuộc tính cơ bản của CSS: màu sắc, phông chữ, nền, đường viền, kích cỡ,... 
- Sử dụng được các yếu tố của vùng chọn (selector) như class, id, tag,...
- Mô tả được các bộ chọn CSS
Vận dụng:
- Áp dụng được sử dụng CSS
	6(B)
4(H)
2(VD)
	2(Y/N)





	Tổng số lệnh:
	
	11 lệnh B
8 lệnh H
5 lệnh V
	4 câu Y/N

	Tỉ lệ %
	
	16B = 40%, 12H = 30%, 12V = 30%

	Tỉ lệ chung
	
	B+H=70%, V=30%
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