TÌM HIỂU CÁCH VIẾT HƯỚNG DẪN SỬ DỤNG MỘT SẢN PHẨM
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT.
1. Yêu cầu cần đạt về kiến thức, kĩ năng:
- Hiểu được cách viết hướng dẫn sử dụng một sản phẩm.
- Biết cách viết hướng dẫn sử dụng một sản phẩm.
- Phát triển năng lực ngôn ngữ.
- Biết vận dụng kiến thức từ bài học để vận dụng vào thực tiễn: Biết chia sẻ với người thân.
2. Yêu cầu cần đạt về năng lực, phẩm chất:
- Năng lực tự chủ, tự học: Tích cực học tập, tiếp thu kiến thức để thực hiện tốt nội dung bài học.
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Nâng cao kĩ năng tìm hiểu đặc điểm và câu chủ đề trong đoạn văn, vận dụng bài đọc vào thực tiễn.
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Phát triển năng lực giao tiếp trong trò chơi và hoạt động nhóm.
- Phẩm chất nhân ái: Thông qua bài học, biết trân trọng đồ dùng.
- Phẩm chất chăm chỉ: Có ý thức tự giác trong học tập, trò chơi và vận dụng.
- Phẩm chất trách nhiệm: Biết giữ trật tự, lắng nghe và học tập nghiêm túc.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC.
- Kế hoạch bài dạy, bài giảng Power point.
- SGK và các thiết bị, học liệu phụ vụ cho tiết dạy.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC.
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Khởi động:
- Mục tiêu: 
+ Tạo không khí vui vẻ, khấn khởi trước giờ học.
+ Kiểm tra kiến thức đã học của học sinh ở bài trước.
- Cách tiến hành:

	- GV tổ chúc cho HS vận động múa hát theo nhạc bài hát " Đồ dùng bé yêu".
- Gọi HS nêu nội dung bài hát.
- GV Nhận xét, tuyên dương.
- GV dùng tranh minh họa hoặc dựa vào trò chơi để khởi động vào bài mới.
	- HS tham gia vận động theo nhạc.

- HS nêu nội dung bài hát.
- HS lắng nghe.
- Học sinh thực hiện.

	2. Khám phá.
- Mục tiêu:
+ Hiểu được cách viết hướng dẫn sử dụng một sản phẩm.
+ Phát triển năng lực ngôn ngữ.
- Cách tiến hành:

	1. Đọc văn bản hướng dẫn cách sử dụng nồi cơm điện và trả lời câu hỏi.
- GV chiếu văn bản lên bảng yêu cầu HS đọc văn bản.
- GV mới HS đọc câu hỏi a,b,c.
- GV chia nhóm yêu cầu HS thảo luận trả lời câu hỏi.
- GV gọi HS trình bày kết quả.







- GV nhận xét, tuyên dương.
	

- 1 HS đọc to văn bản, dưới lớp đọc thầm theo.
- HS đọc câu hỏi.
- HS thảo luận, thống nhất đáp án.

- Đại diện nhóm nêu câu trả lời:
a. Văn bản hướng dẫn nồi cơm điện.
b.Việc sử dụng nồi cơm điện chia làm 3 bước. Bước 1: trước khi nấu cơm, bước 2: khi nấu cơm, bước 3: sau khi nấu cơm.
c. Mỗi bước, sản phẩm nồi cơm điện được sử dụng theo hướng dẫn điều nên làm và không nên làm.
- HS lắng nghe, rút kinh nghiệm.

	3. Luyện tập.
- Mục tiêu: 
+ Biết cách viết hướng dẫn sử dụng một sản phẩm.
+ Phát triển năng lực ngôn ngữ.
- Cách tiến hành:

	2. Trao đổi về cách viết hướng dẫn sử dụng về một sản phẩm.
- GV gọi HS đọc yêu cầu bài tập.

- GV yêu cầu HS thảo luận nhóm các câu hỏi:
+ Nên viết hướng dẫn sử dụng sản phẩm thế nào để người sử dụng sản phẩm hiểu được?
+ Viết những gì trong mỗi bước?
- GV mời các nhóm trình bày.






- GV mời các nhóm nhận xét.
- GV nhận xét, nêu hướng dẫn cách viết sử dụng một sản phẩm.
+ Hướng dẫn rõ các bước sử dụng sản phẩm.
+ Trong mỗi bước, nêu rõ những việc cần làm.
	

 -1 HS đọc yêu cầu bài tập 2. Cả lớp lắng nghe.
- Các nhóm tiến hành thảo luận và đưa ra phương án trả lời:


- Các nhóm trình bày kết quả.
+ Nên viết theo các bước sử dụng sản phẩm.
+ Nêu những việc nên làm, không nên làm đối với sản phẩm.
- HS lắng nghe nêu cách viết sử dụng một sản phẩm.
- Các nhóm khác nhận xét.





	4. Vận dụng trải nghiệm.
- Mục tiêu:
+ Củng cố những kiến thức đã học trong tiết học để học sinh khắc sâu nội dung.
+ Vận dụng kiến thức đã học vào thực tiễn.
+ Tạo không khí vui vẻ, hào hứng, lưu luyến sau khi học sinh bài học.
- Cách tiến hành:

	- GV tổ chức vận dụng bằng trò chơi “Ai là người sáng tạo”.
+ GV chuẩn bị một số tờ giấy A0 (tùy theo số lượng nhóm).
+ Chia lớp thành 4-5 nhóm (tùy số lượng HS)
+ Giao cho mỗi nhóm một vật như: các loại quả hay các loại đồ dùng,… nhóm có nhiệm vụ thảo luận và liệt kê các đồ gia dụng. Nhóm nào làm đúng (đạt trên 50%) thì sẽ được nhận vật đó luôn.
- GV nhận xét tiết dạy.
- Dặn dò bài về nhà.
	- HS tham gia để vận dụng kiến thức đã học vào thực tiễn.




- Các nhóm tham gia trò chơi vận dụng.




- HS lắng nghe, rút kinh nghiệm.



