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GIẢI PHÁP SÁNG TẠO: TỔ CHỨC HOẠT ĐỘNG STEAM TẠI MỘT SỐ GÓC CHƠI NHẰM PHÁT HUY TÍNH TÍCH CỰC HOẠT ĐỘNG CHO TRẺ TẠI LỚP 5A4 

NĂM HỌC 2022-2023
        Trong những năm gần đây, STEAM đang trở thành phương pháp giáo dục được nhiều trường học quan tâm, đặc biệt là ở độ tuổi mầm non, trẻ từ 3 - 6 tuổi là giai đoạn vàng để các bé phát triển toàn diện các giác quan. Giáo dục STEAM cho trẻ mầm non đem đến cho các bé sự trải nghiệm kiến thức cực kỳ lý thú thông qua các hoạt động thực hành theo nhóm. Các bé khi được học và tham gia vào các hoạt động STEAM sẽ trở nên tập trung, hăng hái và khơi gợi được sự sáng tạo của các bé.
Đối với trẻ mầm non, trẻ học về những gì diễn ra xung quanh và ngay trong chính cuộc sống hàng ngày. Vì thế, mỗi kiến thức hay kỹ năng sẽ trở nên có ý nghĩa với trẻ khi bài học đó gắn với việc tạo ra một sản phẩm cụ thể để mỗi nguyên lý khoa học trở nên cụ thể, dễ hiểu đối với trẻ thì trẻ phải được ứng dụng trực tiếp, tạo ra một sản phẩm đồ dùng, đồ chơi yêu thích… việc làm này sẽ tác động mạnh mẽ đến hứng thú và sự say mê khám phá của trẻ.
Thông qua việc lồng ghép giáo dục STEAM tại một số góc chơi, hoạt động chơi mang lại không khí hoạt động tích cực, hiệu quả, các bé được chơi, được làm theo trí tưởng tượng, theo khả năng và kỹ năng tư duy, sáng tạo của bản thân. Mặt khác, sự khéo léo và khả năng sáng tạo của trẻ được STEAM khơi dậy, giúp trẻ phát minh ra những ý tưởng mới trong quá trình thực hành trải nghiệm.

Năm học 2022-2023 lớp 5A4 trường MN Đặng Cương đưa giải pháp sáng tạo tổ chức hoạt động steam tại một số góc chơi nhằm phát huy tính tích cực  cho trẻ mẫu giáo, đây là phương pháp trang bị cho người học những kiến thức và kỹ năng cần thiết liên quan đến các lĩnh vực khoa học, công nghệ, chế tạo, nghệ thuật và toán học. Những kiến thức và kỹ năng đó phải được tích hợp, lồng ghép và bổ trợ cho nhau giúp học sinh không chỉ hiểu biết về nguyên lý mà còn có thể áp dụng để thực hành và tạo ra được những sản phẩm trong cuộc sống hằng ngày.
Để thực hiện tốt giải pháp trên lớp tôi đã đưa ra một số biện pháp thực hiện như sau:
1. XDMTHĐ Steam hấp dẫn thu hút, kích thích tính tò mò KP của trẻ.
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2.  Sắp xếp góc chơi gọn gàng, khoa học dễ lấy dễ tìm.
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3. Lồng ghép dự án Steam trong góc chơi
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4. Phụ huynh ủng hộ nguyên học liệu.
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        Sau khi áp dụng giải pháp sáng tạo: “Tổ chức hoạt động Steam tại một số góc chơi nhằm phát huy tính tích cực hoạt động cho trẻ tại lớp”. Kết quả lớp tôi đã đạt được:  Trẻ lớp tôi đã tích cực tham gia hoạt động say mê trong việc thử nghiệm để tạo ra sản phẩm, trẻ có kỹ năng hoạt động theo nhóm tốt hơn, phát huy được khả năng, tính sáng tạo và luôn có mong muốn khám phá những điều mới lạ, trẻ học được cách giải quyết vấn đề, trẻ tích cực thích đi học.

        Dưới đây là những hình ảnh trẻ thực hiện thành công các dự án STEAM của lớp 5A4 tại các góc chơi: 
1. Dự án 1: Làm Bập Bênh.
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2. Dự án 2: Chế tạo ống dẫn truyền âm thanh 
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3. Dự án 3: Làm chú chó đáng yêu từ lõi giấy vệ sinh và bìa cát tông
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4. Dự án 4: Chế tạo máy bay bằng giấy
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5. Dự án 5: Làm bưu thiếp chúc mừng năm mới.
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6. Dự án 6: Làm bè nổi
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